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Allgemein

1. Einfiihrung

Im List & Label Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene Druckvorlagen
far den Ausdruck von Informationen, die entweder aus einer Datenbank oder einer
anderen Datenquelle stammen. Im Designer stehen |hnen dann alle Daten zur
Verfigung und kénnen auf unterschiedliche Weise zum Druck aufbereitet werden.

Der Designer, der Druck-, Vorschau und Exportdialog wird Ublicherweise innerhalb
einer Anwendung Uber einen Mentpunkt aufgerufen (z.B. Konfiguration > Druck >
Etiketten bzw. Ausgabe > Seriendruck > Etiketten).

1.1 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden hier "Projekte" genannt. Neben den
eigentlichen Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout-
Angaben wie etwa SeitengréRe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen, Kreise,
Linien, Grafiken, etc. festgelegt. Der List & Label Designer kennt drei Arten von
Projekten: Listen, Etiketten und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heiRen "Objekte". So kann z.B. ein
Etikettenprojekt aus je einem Objekt fur die Absenderzeile, dem Adressblock und
dem Logo bestehen.

Diese Objekte wiederum enthalten die zu druckenden Informationen und tragen die
zugehorigen Layouteigenschaften wie Schriftarten, Ausrichtungen, Umbriche,
Farben, etc.

Der List & Label Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur Verfligung, die
im Arbeitsbereich frei platziert und in der GréRe verédndert werden kénnen. Je nach
Art kann ein Objekt unterschiedliche Informationen darstellen oder Eigenschaften
haben.

Texte enthalten festen Text oder variable Inhalte.

e Linien werden Uber Strichstarke, Farbe und Linienart ndher definiert.

E | Rechtecke werden tiber Rahmen, Farben und Flllmuster naher definiert.

I Kreise und Ellipsen werden Uber Rahmen, Farben und Flllmuster naher definiert.
@ Bildobjekte dienen der Darstellung von Bildern (feste Datei oder Variable).

|;.!!.I;.!| Barcodes stellen feste Texte oder variable Inhalte als Barcode dar.
Berichtscontainer oder Tabellen-Objekt (je nach Anwendung): Der Berichtscontai-

ner kann Tabellen, Charts und Kreuztabellen enthalten. Tabellen dienen der
Darstellung von festen und variablen Inhalten Uber mehrere Datenséatze hinweg.
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Charts dienen zur Auswertung und grafischen Darstellung von Daten.

Kreuztabellen dienen zur Auswertung und Darstellung von Daten in mehreren
Dimensionen.

Formatierte Textobjekte konnen im Gegensatz zu Textobjekten auch Formatie-
rungswechsel innerhalb einer Zeile enthalten.

Formular-Elemente ermdglichen Eingaben in der Vorschau und im PDF-Format.

LS

HTML-Texte dienen der Anzeige von HTML-Inhalten.

3
L=t

OLE Container dienen als Container fir verschiedene OLE-Server-Dokumente. So
kénnen z.B. in Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellte Dokumente in ein Projekt
eingebunden werden.

%

I
L

Formularvorlagen kénnen nur Gber Objekte > Einfligen > Formularvorlage einfugt
werden. Sie werden als Vorlage im Hintergrund des Arbeitsbereiches platziert, um
andere Objekte gezielt daran ausrichten zu kénnen. Dies ist hilfreich bei der
Gestaltung komplexer Formulare anhand von Vorlagen. Die Formularvorlage
nimmt eine Sonderstellung ein, da sie spater nicht mit ausgedruckt wird.

k|

Die gewlnschten Objekte werden in der Regel mit der Maus auf dem Arbeitsbereich
aufgezogen und dann mit den entsprechenden Inhalten und Layout-Eigenschaften
versehen. Alternativ kdnnen Sie auch eine Variable aus der Variablenliste per "Drag &
Drop" auf den Arbeitsbereich ziehen. Befindet sich an der Zielstelle noch kein Objekt,
wird automatisch ein solches erstellt und die Variable dem Objekt zugewiesen.

Um ein existierendes Objekt zu bearbeiten, muss es zuerst selektiert werden. Klicken
Sie dazu mit der linken Maustaste in das Objekt. Ein selektiertes Objekt erkennen Sie
an seinem hervorgehobenen Rahmen. Wenn Sie ein neues Objekt erzeugen, ist es
automatisch selektiert und kann direkt verandert werden. Uber einen Doppelklick
kann der zum Objekt gehdrige Eigenschaftsdialog aufgerufen werden.

Eine typische Abfolge von Bearbeitungsschritten ware das folgende Beispiel:
1. Seitenlayout festlegen

2. Voreinstellungen und Optionen wahlen (nur einmal erforderlich)

3. Objekte einfligen und bearbeiten

4. Projekt speichern

1.2 Hilfe-Funktionen

Kontextsensitive Hilfe: Uber die F1 Taste steht lhnen eine kontextsensitive Online-
Hilfe mit umfangreichen Informationen zu sdmtlichen Funktionen zur Verfligung.

Online Hilfe: Uber das Ment "?" > Hilfethemen kénnen Sie die Online-Hilfe starten.
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2. Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Dieses Kapitel beschaftigt sich mit der Einflhrung in den List & Label Designer und
den Arbeitsweisen und Funktionen, die dem Benutzer dabei zur Verfligung stehen.

Zunachst werden die Oberflache und die einzelnen Werkzeuge vorgestellt.

[LL] Designer - C:\Program 1 liste mit Bildern.ist SNAC X
Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht STAMPIT.. ?
DoBEBR 44 %5 A LF| B =S @ @96
Objekte X [] _ 50 . 100 150 - mm‘ Variablenliste X
EDPWJE“ _\.M“M.‘\‘.‘M.m.\m‘M.m.\m.‘mM\.‘ -
5 Hintergrund (aus Projektbaustein 'Vorlagen.ist) - + & Varicblen
g - Z‘;’"E":g; ° pE=J1
= Uberschri - 43 Device
0| = Folge-Uberschrift - SUNSHlNE »22 Page
| = Hintergrund Berichtscontainer : - agency 00 PrintableArea
4 = Artikelvon o lartikelliste (Forts.) | Name
- -
= 4 E = Aikelliste . IsForcedPage
I £ = Artikel_bis - mmmmeeso  meses FikerExpression
= Druckinfo - el e e e OutputDevice
= Copyright-Hinweis /LINK http://www.combitnet| |
SortStrategy
2 , EpSACt  SamamaTs Soter 2059 Tt KN sl VIDESIREIFLS 150000
- w'ﬂ ‘Satart mi Enbumen durch das Okavango Deka. Kiefiem auf - 2 ArtikelListe
2 o B e e R , G Versand-Variablen
s a D Felder
- MO Somenata SO S T K e VORI TLG 400 aou
AR i v = T s e s g ot e 1 ") Tables
G N GERL B S, VGRS
2%} Objekte Berichtsstruktur Ebenen - Tl CurrentRelation
ir - CurrentSortOrder
Eigenschaften x| - EXPSACI SomamaTEs o ar 20800 Toon KESGE sl VEDRREREI PG 150000 (A CumentTable
= 47 o - B St nurncon o g oot K 2t
[ 4 a0 2 S Namis Sesin Exere Nt acan Vs e CurrentTablePath
(=] Entwas = [# FCountData
Gespertt Nein N . — @ FCountDataThisPage
Name Artikelliste - F g YWY Sa= M Embi men ouren 835 OCa/3ngo Det, Kie sem 3t @ FCountPrintedData
Z S oD Set s A VR
B Daten - # [# FCountPrintedDataThisPage
(Inhalt) 5s 45 Artikel
Bl Erscheinungsbild S e s (= Wt M R K Bezeichnungl
Hintergrund transparent = B e e e R Bezeichnung2
Schriftart-Voreinstellung Arial 10.0 pt) z 7 L Bild
B Layout - e
= EXPSACI  SomemaTE b er 204200 T KSSRGE sl VEDRRIREFLG 150000 10 Nr_EANLS
Anzeigebedingung far Ausfertig... Anzeigen - ;;"‘:m 'S236 mE EAGRUMEN Quton 025 OKarango Defa. Kk e aut i
z | S N Set R e Ve TSR ) Sthpreis
Darstellungsbedingung Anzeigen - 9
Ebene im Inhaltsverzeichnis 0 & . ;“;Z’;i‘va"ame"
& Position 115.00, 69.67, 19. - : e
[ Spaltenzahl 1-spalti - © Anxemsgssams erenen oooe [# @RGB_Green
spelig N i [ @RGE_LightBlue
Umbruch vor [Nein = et o, 3 A 58 1 332 [ @RGB_Red
Entwurf =
E
BB Layout ¥ Layout-Vorschau = Vorschau
21200, 24985 Selektieren Berichtscontainer "Artikelliste’ - 15.00mm, 63.67mm - 107.88mm, 272.50mm = 182 88mm, 20283mm (Basis)

2.1 Die Oberflache des Designers

Fester Text erscheint im Arbeitsbereich wie im Projekt festgelegt, Variablen und
Felder werden in der Layout-Vorschau jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext
bzw. durch einen einzelnen, sich wiederholenden Beispieldatensatz ersetzt. Die
Darstellung der echten Daten erfolgt in der Vorschau, sofern dies von Ihrer
Anwendung unterstitzt wird.

2.1.1 Toolfenster

Die Platzaufteilung im List & Label Designerfenster kénnen Sie frei bestimmen. Die
Toolfenster lassen sich wahlweise ins Designerfenster integrieren oder wie
unabhangige Dialoge 6ffnen, so dass sie als einzelne Fenster frei auf dem Desktop
stehen. Dabei nimmt der Arbeitsbereich eine Sonderrolle ein. Er ist das einzige
Fenster, das immer sichtbar und an das Designerfenster gebunden ist. Die anderen
Toolfenster, wie z.B. die Eigenschaftsliste und die Objektliste lassen sich an einer

9
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beliebigen Seite des Arbeitsbereichs andocken. Mehrere Toolfenster lassen sich
hintereinander andocken und anschlief3end lGber Registerkarten anwahlen.

Dazu selektieren Sie die Toolfenster durch Dricken der Maus in der Titelleiste und
verschieben sie dann mit weiterhin gedrickter Maus an einen beliebigen Platz, um
sie dort abzulegen.

Objekte X
[ Projekt

: [Berichtscontainer]
Ueberschrift
Fortsetzung

Lego

Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combi
= Druckdnfo

4 1 b

N Objekte |Berichtsst..| Ebenen | Yorschau

Legen Sie ein Toolfenster an einer anderen Stelle ab, dann wird es nicht angedockt,
sondern als frei verschiebbares Fenster (floating window) dargestellt.

Um die GroRenverhéltnisse der verschiedenen angedockten Fenster zu regeln,
kdnnen Sie diese genau an der Grenze zu lhren Nachbarn Uber die Maus vergréRern,
bzw. verkleinern. Der Platz wird dann zwischen den Beteiligten neu aufgeteilt. Das
funktioniert sowohl in horizontaler, als auch in vertikaler Richtung.

Die Toolfenster kénnen Uber Ansicht > Fenster ein- und ausgeblendet werden um
mehr Arbeitsflache zu gewinnen.

2.1.2 Toolbars (Symbolleisten)

Die Symbolleisten kénnen an den vier Randern des Designerfensters angedockt und
verschoben oder als eigensténdige, frei verschiebbare Fenster dargestellt werden.
Dazu klicken Sie mit der Maus entweder in den schmalen Bereich ganz links oder
oben in der jeweiligen Symbolleiste oder in den Titel der Symbolleiste, wenn sie als
eigenstandiges Fenster dargestellt wird.

Die Symbolleisten kénnen Gber Ansicht > Fenster > Toolbar 'Aktionen' bzw. Toolbar
'Objekte' ein- und ausgeblendet werden.

Hinweis: Einstellungen wie Fensterpositionen, GroRen, Darstellungsarten, usw.
werden global gespeichert. Sie sind dann jeweils fir alle List & Label Projekte des
gleichen Typs gultig (Listen, Etiketten oder Karteikarten).

Toolbar 'Objekte’

Die Objekte des Designers konnen Sie direkt Uber Schaltflachen erstellen. Es fehlt
durch seine Sonderstellung hier nur die Formularvorlage, die Uber Objekte >
EinfUgen > Formularvorlage eingefligt werden kann.



Die Oberflache des Designers

2.1.3 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ist der Platz, an dem Objekte verandert oder neu erstellt werden
kénnen. Form und GroRe des Arbeitsbereichs ergeben sich aus der eingestellten
Papiergréfde und -ausrichtung (siehe Projekt > Seitenlayout).

B i 0 5 ™

| Armetion Exezan bis EXPSAT
| Artikellir  Bezeichnung

| expsam EXDD/ET- 20-20K8 TOUNVON KaDSia o 21 0en VKIS ben XKl Flug
=1

Satatt: mREnbSumen ourch das Okavango Defa, Kiefiem aut
NGO, Be500n EX0SE- NSRDTAIaIK, VEADRa

-G
Satatt: mREnbSumen durch das Okavango Defa, Kiefiem aut
4 531 00INeN N NaMIDIE, Besuon EXENZ-NERKNagal, VERNa Falk.

Fug
SN MRENDSUMEN OuTN 435 OKango DeRa. KIeRem au1
| Sancoinen i hamiolz, Besuch Eivsna- hatknagan, VERDIE Falk.

‘SouemAica Expber- 20-430Ke Tourvon Kapstach 2u den Vi e ben exkl Flig
7 Safart mE EMo2umen curch das Okauango Defa Kiefem 20!
4 Sanoainenn hemidle, Besuoh Elosnz- Vot Falk.

0 kel 20 dieser Sete emenen 0008

Sam= 1107 QAL TRagesd
GEOTUCKT 2 Mg, 31. AUGUEt 2008 U 11:43 SUTPRN

B Layout =4 Layout-Vorschau = Vorschau |

Lineale und MaRstibe

Die Lineale umrahmen den Arbeitsbereich. Die momentane Position des Mauszei-
gers wird durch Strichmarkierungen auf den Linealen angezeigt, so dass Sie stets die
aktuellen Koordinaten ablesen kénnen. Die Koordinaten werden zuséatzlich auch in
der Statuszeile angezeigt.

Die Lineale kdénnen Uber Ansicht > Fenster > Lineale ein- und ausgeblendet
werden. Als Eingabeerleichterung innerhalb des Arbeitsbereichs kénnen Sie sich in
jedem Projekt beliebig viele horizontale und vertikale Hilfslinien anlegen. Dazu
dricken Sie die Maus innerhalb eines Lineals und lassen sie im Arbeitsbereich
wieder los. Die neue Hilfslinie hat dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewahlte
Lineal. Die Hilfslinien lassen sich nachtréaglich verschieben.
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Eine Fang-Funktion hilft, Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die Objekte
werden dadurch nicht dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden, diese helfen lediglich
bei der Positionierung von Objekten.

Wenn Sie die STRG-Taste beim Verschieben der Hilfslinie gedrickt halten, werden die
mit der Hilfslinie verbundenen Objekte mitverschoben.

Die Optionen zu Hilfslinien werden Uber ein Kontextmenl definiert, das Sie Uber
Rechtsklick auf eine Fanglinie erreichen. Damit konnen Sie fir jede Hilfslinie einen
Fangbereich in Pixel wéahlen. Wenn Sie der Hilfslinie dann so nahe kommen, dass Sie
nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr entfernt sind, wird das Objekt auf die
Hilfslinie gezogen. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die STRG-Taste gedriickt wird,
ist die Fangfunktion generell ausgeschaltet.

Eanghbereich 10 Pixel

Unverschiebbar 20 Pixel

Position... 30 Pixel

40 Pixel

Laschen

Sie kdnnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie diese nicht versehentlich
im Arbeitsbereich verschieben und Sie kdénnen die Position der Hilfslinie direkt
angeben.

Wahl des Ansichtsmodus

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs kénnen Sie Uber drei Schaltflichen den
Modus der Ansicht wéahlen:

B Layout =4 Layout-Verschau = . Vorschau

= Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den Inhalt der
Objekte als Formeln. Dieser Modus eignet sich besonders gut flr schnelles
Arbeiten, auRerdem erlaubt er ein genaues Positionieren der Objektrahmen.

= Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem werden die
Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie zugeordnet sind, gezeich-
net. Dieser Modus vereint die Vorteile von Layout- und Vorschaumodus. Er
liefert eine sehr genaue Vorstellung vom spéateren Druckergebnis.

= Die Anzeige im Vorschaumodus ist eine Echtdatenvorschau, sofern dies von der
Anwendung unterstitzt wird.

Optionen im Ansichtsmodus

Im Menl Ansicht finden Sie verschiedene Optionen zum Erscheinungsbild des
Designers. Um auch bei komplexen Projekten hinreichend genau arbeiten zu kénnen,
stehen lhnen verschiedene VergréRerungsstufen zur Verfligung:

. Voll (Vollansicht, kein Zoom) ALT+1
= Zoom 2-fach ALT+2
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= Zoom 4-fach ALT+3
= Zoom 8-fach ALT+4

Der momentane VergréRerungszustand ist an einem Haken im entsprechenden
MenU erkennbar.

Aufderdem koénnen Uber Ansicht > Zeilentypen die verschiedenen Zeilentypen im
Tabellenobjekt (Kopf-, Daten-, Ful’-, Gruppenkopf- und GruppenfulRzeilen) ein- und
ausgeblendet werden, um die Ubersichtlichkeit bei vielen Zeilendefinitionen zu
erhdhen. Diese Funktion ist auch Gber das Kontextmen( im Arbeitsbereich verfligbar.

2.1.4 Kontextmeniis

Die gebrauchlichsten Befehle zu den jeweiligen Objekten kénnen im Arbeitsbereich
und in der Objektliste direkt Uber KontextmenUs aktiviert werden. Darin werden
Objektname und Objekttyp angezeigt.

Im Arbeitsbereich gibt es auch ein Menl zum schnellen Aufruf des Objektlistendia-
logs, wenn kein Objekt ausgewahlt ist. Unterhalb der Druckseite steht ein Kontext-
mend fur allgemeine Einstellungen im Designer zur Verfiigung.

2.1.5 Statuszeile
Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt.

9.25,169.60  Selektieren Berichtscontainer - 14.70mm, 40.30mm - 191.80mm, 276.70mm = 177.10mm, 23640mm (Basis)

= Der linke Abschnitt zeigt die momentane Mauszeigerposition in der im System
voreingestellten Maleinheit (z.B. Millimeter) an. Der erste Wert gibt den Ab-
stand vom linken, der zweite Wert den Abstand vom oberen Rand des Arbeits-
bereichs an.

= Der mittlere Bereich gibt an, welcher Arbeitsschritt eingeschaltet ist, z.B.
Selektieren, Rechteck zeichnen, usw.

= Der rechte Bereich zeigt lhnen im Falle einer Selektion die wichtigsten Daten
des selektierten Objekts:

= seinen Namen

. den Abstand seiner linken, oberen Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

= den Abstand seiner rechten unteren Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

. seine Breite und Hohe

= seine Darstellungsebene

2.1.6 Variablenliste

Die Variablenliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfugbaren Variablen an, in
Listenprojekten zudem alle verfligbaren Felder.
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In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen, Feldern, Datenbankschemata,
Tabellen, Benutzervariablen und Summenvariablen unterschieden.

Benutzerdefinierte Variablen und Felder kénnen selbst noch hierarchisch gegliedert
sein. Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleichbleibend zumindest auf einer
Druckseite, Felder andern sich von Tabellenzeile zu Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen wollen, kénnen Sie
die gewunschten Variablen und Felder einfach aus der Liste auf das entsprechende
Objekt mit der Maus ziehen (Drag & Drop). Das Einfligen Ubernimmt dann List &
Label, wenn moglich, automatisch. Wenn Sie eine Variable auf einen freien Platz auf
dem Arbeitsbereich ziehen, dann wird an dieser Stelle ein neues Textobjekt erstellt.
Die Grolie richtet sich dabei nach der Grofie des zuletzt in der GroRe bearbeiteten
Objekts.

Variablenliste ||
4 {53) Variablen Verfligbare Variablen
alDLL List & Label Variablen
» 4) Device

[] IsForcedPage

{A] SortStrategy

{A] OutputDevice

{A] FilterExpression
4 ) Versand-Variablen

> £ @LLFAX
4 i) Felder Verfligbare Felder
ouw List & Label Felder
4 %) HumanResources Datenbankschemata
4 Department Tabellenname
~{A] Name
[#) DepartmentlD Numerisches Feld
[A] GroupName Textfeld
[ ModifiedDate Datumsfeld
{2 Employee

4 ) EmployeeAddress
4 &) HumanResources
(&) Employee (HumanResources.t
[# AddressID
--[#) EmployeelD
[A] rowguid
[ MedifiedDate
. {22 EmployeeDepartmentHistory
> ) EmployeePayHistory
1) JobCandidate

1:1-Beziehungen

» 2 Shift
4 -{f) Benutzerdef. Variablen Benutzervariablen
[#) @User01
4 ) Benutzerdef, Summen Summenvariablen
[# @Summell
< m »
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2.1.7 Ebenen

Das Ebenenfenster zeigt die verschiedenen Darstellungsebenen oder Schichten
eines Projektes an.

Ebenen X

v . Erste Seite

v . Folgeseiten

rd . Basiz [Vorlagen.lst]

Objekte Berichtsstrukdur Ebenen

Gerade bei komplexeren Projekten kénnen Sie die Ubersichtlichkeit erheblich
verbessern, indem Sie zusammengehorige Objekte einer eigenen Ebene zuordnen,
die dann bei Bedarf ein- und ausgeblendet werden kann. Fir jede Ebene, d.h. die ihr
zugeordneten Objekte, konnen Sie eine spezielle Darstellungsbedingung fiur den
Druck definieren. So kénnte eine Ebene z.B. fir die Objekte definiert werden, die auf
Seite 1 eines mehrseitigen Projekts gedruckt werden sollen. Eine weitere Ebene
kénnte dann die Objekte der Folgeseiten aufnehmen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Ebenen finden Sie unter "Arbeiten mit
Darstellungsebenen".

2.1.8 Objekte

Die hierarchische Obijektliste stellt alle Objekte einer Druckvorlage mit einem kleinen
Rechteck und ihrem Namen in der Reihenfolge dar, in der sie spater gedruckt
werden. Die Namen kénnen Sie durch einfaches Klicken auf den alten Namen
editieren. Die wichtigsten Befehle zu den jeweiligen Objekten stehen wie im
Arbeitsbereich Gber Kontextmenis zur Verflgung. Bei Objekten, deren Ebene
momentan ausgeblendet ist, werden die Rechtecke vor dem Namen in Klammern
gesetzt. Gesperrte Objekte werden durch ein kleines Kreuz gekennzeichnet.

Objekte X

[ Projekt

Firmenlogo

Uberschrift

Folge-Uberschrift
Hintergrund_Berichtscontainer
Artikel_von

= Artikelliste

m Artikel_bis

= Drucknfo

= Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combit.net|

-~

n 2

N Objekte Berichtsstruktur Ebenen

Die Reihenfolge der Objekte kann durch Ziehen eines Objektes mit der Maus an eine
andere Stelle in der hierarchischen Liste verandert werden. Wenn SHIFT gedriickt ist,
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wird das zu verschiebende Objekt angehédngt, d.h. die Hierarchie der Objekte
geandert.

Hinweis: Die hierarchische Darstellung der Objekte stellt spezielle Abhangigkeiten
zwischen den Objekten dar, die fur den Druck von entscheidender Bedeutung
sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Objektliste".

2.1.9 Berichtsstruktur
Das Toolfenster "Berichtsstruktur' steht nicht in jeder Anwendung zur Verfigung.

Hier werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichtsstruktur mit
Objekttyp und Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in der sie spater gedruckt
werden (Ablaufplan). Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht eine eigene
Symbolleiste zur Verfigung.
Berichtsstruldur X
& X & B *
4 - 1l Berichtscontainer

A Tabelle: Customers [CustomerlD [+]]
i a.[E Tabelle: Orders [Custemers2Orders]

Chart: Shippers

Objekte  Berichtsstruk... Ebenen Vorschau

Mit den Schaltflaichen koénnen Sie Elemente anhangen, I6schen, kopieren, aus-
schneiden, einfligen und die Reihenfolge der Elemente dndern. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter "Berichtscontainer einfligen"im Kapitel "Objekte".

2.1.10 Vorschau

Um das Layout des Arbeitsbereiches zu Uberprifen, gibt es das Toolfenster
Vorschau.

Die Grofte des Vorschaufensters ist dann durch Ziehen des Rahmens beliebig
veranderbar. Sie kdnnen mit der Maus einen Bereich des Fensters selektieren, um
diesen Bereich zu vergrofRern. Die Zoomstufen in der Vorschau sind unabhangig vom
Zoom im Arbeitsbereich. Alternativ kénnen Sie die Zoomstufe auch Uber die
Schaltflachen in der Funktionsleiste wahlen. Weitere Informationen zur Vorschau
finden Sie unter "Projekt drucken"im Kapitel "Projekte".

2.1.11 Eigenschaften

Im Toolfenster Eigenschaften werden die Eigenschaften der einzelnen Objekte
dargestellt. Diese Eigenschaften sind, im entsprechenden Sortierungs-Modus, nach
Rubriken sortiert. Jede Rubrik enthélt Eigenschaften, die ihrerseits wieder in
Gruppen zusammengefasst sein kénnen. Rubriken und Eigenschaftsgruppen lassen
sich, fur den besseren Uberblick, 6ffnen und schlieRen. Es ist auch moglich, auf die

16



Die Oberflache des Designers

Rubrike
sortiert

B &

sortiert"

n zu verzichten und stattdessen alle Eigenschaftsgruppen alphabetisch
darzustellen.

™1 Uber die Schaltflachen "Sortiert nach Rubriken" oder "alphabetisch
wird die Sortierung der Liste eingestellt. Uber die Schaltflaiche "Konstante

Formeln ein- oder ausblenden" werden bei den Eigenschaften zuséatzlich die Formeln

angezeigt, also z.B. "False" oder "LL.Color.black".
Eigenschaften X Eigenschaften x
8 ta ]
=] Entury BRIE Entwe =
Gesperrt Mein E Gesperrt False [Nein] £
MName Artikelliste Mame Artikelliste
El Daten El Daten
(Inhalt) {Inhalt)
B Erscheinungsbild B Erscheinungsbild
Hintergrund transparent Hintergrund ] [transparent]
Schriftart-Voreinstellung [Verdana 10.0 pt] Schriftart-Voreinstellung [Verdana 10.0 pt]
& Layout Bl Layout
Darstellungshedingung Anzeigen Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Ebene im Inhaltsverzeichnis 0 Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
Paosition [15.80, 39.00, 198.33, 274.... Position [15.80, 39.00, 198.33, 274....
Spaltenzahl 1-zpaltig Spaltenzahl 1 [1-spaltig]
Lwaberickh some Blein RN A SR Calee Thlainl
Entwurf Entwurf
Eigenschaften ohne Formeln Eigenschaften mit Formeln

Um eine Eigenschaft zu andern, klicken Sie in die Wertespalte. Bei fest vorgegebe-
nen Werten erfolgt die Eingabe des Wertes Uber eine Combobox. Geéanderte
Eigenschaften werden fett dargestellt.

]

Bei manchen Eigenschaftsgruppen steht ein zusatzlicher Dialog fir eine
noch bequemere Eingabe der Eigenschaften zur Verfigung. Diesen
erreichen Sie Uber Selektion der Eigenschaftsgruppe und Dricken von
ENTER oder Anklicken der Schaltflache.

Es besteht auch die Maoglichkeit fur fast alle Eigenschaften den Wert Gber
eine Formel zu berechnen. Dazu klicken Sie bei der Eingabe der Werte Gber
eine Combobox auf "Formel ...", bei Werten, die direkt eingegeben werden
kénnen auf die Formel-Schaltflache. Eine detaillierte Beschreibung dazu
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Unterhalb der Liste gibt es einen Bereich, in dem fir jede selektierte
Eigenschaft ein Beschreibungstext ausgegeben wird. Dieser Bereich kann
Uber diese Schaltflache ein- und ausgeblendet werden.
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2.1.12 Tastaturbedienung

Die wichtigsten Funktionen des List & Label Designers konnen per Tastatur aktiviert
werden. Hier einige wichtige Kurztasten im Uberblick:

Toolfenster

Fur jedes Toolfenster gibt es eine Kurztastenkombination, die das Fenster aktiviert
und, falls es hinter ein anderes Fenster gedockt ist, nach vorne klappt.

Toolfenster Kurztaste
Arbeitsbereich STRG+1
Variablenliste STRG+2
Ebenen STRG+3
Objekte STRG+4
Vorschau STRG+5
Eigenschaften STRG+6

Berichtsstruktur STRGH+7

Eigenschaften

Auch innerhalb der Eigenschaftslisten kdnnen Sie je nach Bedarf mit Tastenkombina-
tionen arbeiten.

Funktion Kurztaste

Zur nachsten Eigenschaft wechseln Cursor abwarts/aufwarts

Rubrik aufklappen/zuklappen Pfeil nach rechts/links

Eigenschaft editieren Tabulator

Editieren beenden ESC

ENTER Inhaltsdialog 6ffnen, Auswahl Ja/Nein

invertieren, Combobox 6ffnen

2.1.13 Drag & Drop

Der Designer wurde mit einer ganzen Reihe von Drag & Drop Funktionalitaten
ausgerustet, die lhnen die Arbeit immens vereinfachen. So ist es moglich, bei
bestehenden Objekten neue Abséatze und Inhalte per Drag & Drop hinzuzufligen oder
neue Objekte auf einem freien Platz des Arbeitsbereiches zu erstellen. Auch in vielen
Dialogen wurde dieses System integriert, so kdnnen Sie z.B. im Formelassistenten
per Drag & Drop Variablen und Felder in Formeln einfligen.



Beenden des Designers

2.2 Beenden des Designers

1 . . . .

Wahlen Sie Datei > Beenden, um den List & Label Designer zu verlassen. Wenn
Ihr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie diese speichern mdéchten.

2.3 Variablen, Formeln und Ausdriicke

Informationen kénnen zum einen als “fester Text" direkt ins Projekt eingegeben
werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett oder eine Uberschrift
Uber einer Liste. Fester Text wird also genau so gedruckt, wie im Projekt angegeben.

Zum anderen konnen diese Informationen aus dem Ubergeordneten Programm
dynamisch Gbernommen werden. Solche Informationen werden als "Variablen" bzw.
'Felder" in die Projekte eingefligt. Felder sind dabei die sich pro Zeile dndernden
Daten einer Tabelle, Variablen sind pro Seite gleichbleibend. So kénnen Sie z.B. als
Inhalt fir die Spalte einer Liste die Variable TELEFON wahlen. Gedruckt werden dann
in dieser Spalte die verschiedenen Telefonnummern zu den Datensatzen der
Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende Projekte
gestalten, die flr viele Zwecke genigen. Der List & Label Designer bietet jedoch
noch weitaus mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdricken kénnen die in Variablen
und festem Text enthaltenen Informationen nahezu beliebig verknlpft oder verandert
werden. Hierzu dienen "Formeln' oder "Ausdriicke". In Formeln oder Ausdriicken
koénnen fester Text und Variablen in "Funktionen" eingesetzt und Uber "Operatoren"
miteinander verknupft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kénnen Sie z.B. Uber einen Ausdruck
zu einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfach-Nummer automatisch
den Text "Postfach" erganzen. Damit erschiene auf dem Etikett nicht nur die nackte
Postfach-Nummer, sondern eben etwas wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie hatten in einer Variable PREIS die Nettopreise von
Artikeln zur Verfliigung, wollten in lhrer Liste jedoch die Preise inklusive Mehrwert-
steuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem Nettopreis die Mehrwertsteuer
berechnet und diese hinzuaddiert. Gedruckt wirde damit der Bruttopreis.

2.3.1 Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verknlpfungen und dergleichen - im
Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdriicken" bezeichnet - werden alle lGber
einen gemeinsamen Dialog eingefligt und kombiniert.

Der Formelassistent unterstltzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von Eingabehil-
fen:

= Funktionssyntax anzeigen: Bei Funktionen erscheint ein Tooltip, der die
gewahlte Funktion beschreibt, die bendtigten Parameter auflistet und den Er-
gebnistyp anzeigt.
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Auto-Vervollstandigen: Nach Eingabe eines Buchstabens werden die verfligba-
ren Funktionen, Felder und Variablen aufgelistet, die mit diesem Buchstaben
beginnen. Innerhalb von Funktionen werden fir Parameter passende Werte

vorgeschlagen.

= Syntax-Einfarbung: Funktionen, Parameter, Operatoren und Kommentare
werden farblich unterschiedlich dargestellt.

= Automatische Typ-Konvertierung: Variablen- und Feldtypen werden beim
Einflgen in bestehende Ausdricke automatisch so konvertiert, dass der Daten-
typ mit dem Erwarteten Gbereinstimmt.

'S B
[LL] Tabelle bearbeiten ﬁ

Variablen und Funktiocnen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren

~ Funktionen:

P 1) Felder - =
CLEu _
4113 Artikel —| | a2 Barcodefunktionen ~

Il Barcode ({String}{String})
Barcode$ ({Barcode})

Bezeichnungl

Bezeichnung?

m

[ Bild BarcodeTypes ({Barcode}) :‘
Nr : CheckModl10 ({String}) ;

U e EANL2S | B IE3 Umwandlungsfunktionen
L.[#) Stkpreis il b I3 Binarfunktionen il

T menae

Gibt Argument 1 als Barcode des Typs des Arguments 2 aus

1 {Stringd) |

Barcode (Artikel.Nr,)

=

-
“30F9 |
“Artec” | = 0
“Codabar”
"Code 128" -

« v 9

A leeres A it in Funktion 'Barcode’
N
=y oK | [ Abbrechen

ks

Unterschiedliche Ausdrucksmodi

Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdrlcken, je nach Anwendung,
zwei unterschiedliche Modi méglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablennamen und
Funktionen ohne Klammern eingegeben werden kdénnen. Fester Text muss mit
Anflhrungszeichen eingerahmt werden. Die einzelnen Variablen missen mit dem
Operator "+" zusammengefligt werden.
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Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne Anflhrungs-
zeichen eingegeben werden kann. Variablen werden mit eckigen Klammern ("<" und
">") eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und "»").
R

Um diese Chevrons einzufliigen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt eingeben
mochten) steht lhnen in diesem Modus die Schaltflache "Chevrons einfligen" zur
Verfugung (auch ALT+174/175). Das Zusammenflgen einzelner Variablen mittels
eines Operators entféllt bei diesem Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu
bedienen.

MName: «Rtrim§ (Anrede)s <Vorname= <Name> I

«B

% Mame: Frau Dr. Claudia Hauser

oK | [ Aborechen

Die Registerkarten

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils verschiedene
Elemente zur Bearbeitung enthalten.

Die Registerkarte enthélt die Elemente

Variablen und Die fur diesen Objekttyp verfigbaren Variablen und Funktionen

Funktionen

Bedingung Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST Bedingun-
gen

Text Dialog zur Eingabe von festem Text und Einstellungsmaglichkeiten far
Tabulatoren (nur Textobjekte)

Datumsformat Verflugbare Datumsformate

Zahlenformat Verflgbare Zahlenformate

Operatoren Verfugbare Verkntpfungsoperatoren

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfligen" Uber den das
ausgewahlte Element in die Bearbeitungszeile Gbernommen werden kann. Die
gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entsprechende Element. Zudem kénnen
Sie die Elemente der Drag & Drop (auch in und von der Funktionsliste) in die
Bearbeitungszeile ziehen.

Fiar die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Text, Funktionen,
etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln flir die Schreibweise und fur die Verknipfung
der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Ein in den Dialog integrierter Assistent
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achtet darauf, dass diese Regeln eingehalten werden. Aus diesem Grund sollten Sie
die verschiedenen Elemente stets Uber die jeweilige Registerkarte dieses Dialoges in
die Bearbeitungszeile einfigen. Um also Variablen einzufligen, sollten Sie die
Registerkarte "Variablen und Funktionen" benutzen, um Text einzugeben die
Registerkarte "Text" etc.

Fur erfahrene Benutzer ist es ebenfalls moglich, den gewiinschten Ausdruck direkt in
die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B.
Klammern setzen).

Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthalt den Ausdruck, den Sie Uber die verschiedenen
Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per Drag & Drop erstellt
haben.

Der Ausdruck wird dabei bereits wahrend seiner Entstehung stédndig auf seine
korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im Infofeld unterhalb
der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit einem Hinweis auf die Ursache des
Fehlers. Solange der Ausdruck nicht vollstandig ist, wird die Prifung in der Regel
einen Syntaxfehler ergeben, daran sollten Sie sich nicht stéren. Wenn der Ausdruck
komplett ist, sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-Daten des
Designers angezeigt werden.

Um komplexe Ausdricke Ubersichtlich zu erstellen, kénnen Sie diese mit
STRG+RETURN Uber mehrere Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird davon nicht
beeinflusst.

Mit den verschiedenen Schaltflachen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie...

= die zum Formelausdruck gehoérenden Klammern markieren.

= den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken markie-
ren.

= Summen- und Benutzervariablen bearbeiten

= die letzte Operation rickgangig machen.

= die letzte Rickgangig-Operation rlickgédngig machen.

2.3.2 Variablen einfiigen

Es existieren unterschiedliche Datentypen flr Variablen: "String" (Text), "Zahl",
"Datum", "Boolean" (logische Werte), "Bild" und "Barcode". Der Datentyp wird wichtig,
wenn Sie Variablen als Parameter in Funktionen verwenden wollen, da diese in der
Regel immer nur bestimmte Datentypen als Parameter zulassen. So kénnen Sie
einen Zahlenwert auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Variablen und Funktionen" enthélt eine Ubersicht aller verfiigbaren
Variablen, deren Datentyp in Form von einem lIcon vor der Variable sowie der
verfligbaren Funktionen.

Uber das Eingabefeld oberhalb der Variablenliste kénnen Sie die Variablen filtern.
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Doppelklicken Sie auf die gewinschte Variable oder betatigen Sie die Schaltflache
"Einfugen" oder ziehen Sie die Variable (auch Uber die Funktionsliste) auf die
Bearbeitungszeile, um sie zu Gbernehmen. Die betreffende Variable wird daraufhin in
der korrekten Schreibweise in die Bearbeitungszeile Gbernommen.

Um weitere Variablen in lhren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie obige
Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen stehen sollen, z.B. um
VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie darauf, diese Leerzeichen in die
Bearbeitungszeile einzugeben.

Text bearbeiten Iﬁ‘

J\fariab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren

¥ Funktionen:

4 |Z5) Variablen o~ -
P
4 {2) Empfaenger b 23 Nurnerische Funktionen ~
B 107) Adresse b 3 Mathematische Funktionen
£ » I2 Datumsfunktionen =
BriefAnrede ) Zeichenkettenfunktionen P
Firma b | Diverse Funktionen

Machname L5 o Aggregatsfunktionen

Vorname i > i? ﬁarcnde‘l’:mlctlorne?“ i

Eeispielvariable 'Empfaenger.Machname'
Dieser Text wird durch Ihre Applikation bestimmt.

Einfiigen

Empfaenger.Anrede + " + Empfaenger.Vorname + "~ + Empfaenger.Nachname -

= M

4 | 3

0 Herrn Hans Leichtflug
[

[ oK | [ Abbrechen |

Sie kénnen Variablen auch einfigen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich die
gewlnschte Variable per Drag & Drop auf das Zielobjekt "ziehen". Die Variable wird
dann automatisch in dem Objekt als neue Zeile eingefligt.

2.3.3 Festen Text einfiigen

Ein weiteres wichtiges Element von Ausdrlcken ist fester Text, mit dem Sie z.B.
einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa "Telefon: 1234567".

Uber die Registerkarte "Text" kénnen Sie freien Text in Ihren Ausdruck aufnehmen,
Tabulatoren setzen und Zeilenumbriche festlegen.
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Geben Sie den gewlinschten Text ein und klicken Sie auf "Einflgen" um Ihre Eingabe
in die Bearbeitungszeile zu Ubernehmen. Dabei wird der Text je nach Erfordernis
automatisch in Anflhrungszeichen gesetzt (in Funktionsausdricken) oder nicht (in
Textausdrlcken). Aus diesem Grund sollten Sie Texte stets Uber die Registerkarte
"Text" einflgen.

In folgendem Beispiel wurde zuerst Uber die Registerkarte "Text" der feste Text
"Name: " eingefligt und anschlieRend Uber die Registerkarte "Variablen und
Funktionen" die Variablen Empfaenger.Anrede, Empfaenger.Vorname und "Empfaen-
ger.Nachname". Gedruckt wurde damit zuerst der Text "Name: " gefolgt von dem
Vornamen und Nachnamen aus der Datenbank.

Text bearbeiten &J
‘ Variablen und Funktionen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren
Name: -
4 ¥ )
Umbruch ] [ Tabulator Eigenschaften

Hier kénnen Sie freien Text eingeben

"Mame:” +Empfaenger.Anrede +"" + Empfaenger.Vorname + "~ + Empfaenger.Nachname )

o M

4 [ 3

6 Mame: Herrn Hans Leichtflug
[ |
k. " 4

Ty [ oK | [ Abbrechen |

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen zwischen
Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als "fester Text" gelten.

Je nach Modus kénnen Variablen und fester Text nicht einfach zusammengesetzt
werden, sondern mussen Uber den Verknlpfungsoperator "+" verbunden werden. In
diesem Beispiel wird der feste Text "Name: " Uber den Operator "+" mit der Variablen
Empfaenger.Anrede verbunden.
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Zeilenumbriiche einfligen

Uber die Schaltflache "Umbruch" fiigen Sie einen Zeilenumbruch ("1") in
|lhre Textzeile ein.

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fir das betreffende Objekt
(Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellenobjektes) Umbrliche zulassen. In
diesem Fall werden die Worte, die nicht mehr in die Zeile/Spalte passen, in eine neue
Zeile umgebrochen und die darunterliegenden Zeilen um eine Zeile nach unten
verschoben. (Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren Worten, sondern nur
aus einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten).

Bei Textobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch'-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "True" sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch"-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "True" sein.

Tabulatoren einfiigen
Tabulatoren sind nur in Textobjekten zuldssig, in Tabellenobjekten
erscheint dieser Button daher nicht.

Zwischen Textelementen oder Variablen kann in Textobjekten pro Zeile genau ein
Tabulator eingefligt werden. Dessen Position lasst sich, nachdem der Tabulatorbut-
ton betéatigt wurde, Uber die Schaltflache "Eigenschaften" einstellen. Naheres finden
Sie unter "Textobjekte einfligen".

2.3.4 Kommentare einfligen

Sofern von der Anwendung zur Verfligung gestellt, kénnen in Formeln Kommentare
hinzugefliigt werden. Dies kann in zwei Arten erfolgen:

= '* <text> */' fur Kommentare in der Mitte einer Formel

=% <text>" fir Kommentare am Ende der Formel. Damit wird der gesamte Rest
der Formel zum Kommentar, nicht nur die Zeile!

CondiLL.ChartObject.Arcindex=150,10) 1* 50% Explosionsdistanz beim grofiten Tortenstick, sonst 10% “.-'| )

I 0

oK | [ Abbrechen
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2.4 Arbeiten mit Funktionen

Mit Funktionen wird es bei der Definition von Ausdriicken erst richtig interessant,
hier erd6ffnen sich unzahlige Moglichkeiten. So kénnen Sie mit Hilfe dieser Funktio-
nen rechnen, die Ergebnisse von Variablen oder deren Erscheinungsbild beein-
flussen, Wertetypen umwandeln und vieles mehr.

Eine ausfuhrlichere Erléduterung aller Funktionen und Parameter finden Sie unter
"Ubersicht der Funktionen".

Die verfligbaren Funktionen auf der Registerkarte "Variablen und Funktionen"
werden nach Funktionsgruppe (z.B. "Numerische Funktionen") oder alphabetisch
sortiert angezeigt.

Uber das Eingabefeld oberhalb der Funktionsliste kénnen Sie die Funktionen filtern.
Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich unten eine
kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbeitungszeile zu Gbernehmen,
doppelklicken Sie auf die gewlinschte Funktion oder betatigen Sie die Schaltflache
"Einfligen".

Im folgenden Beispiel wurde die Funktion «Dow$ ()» eingefligt, die als Ergebnis den
Wochentag des angegebenen Datums im Klartext liefert, z.B. "Montag".

- ~
\E‘ Text bearbeiten ﬁ

Variablen und Funkticnen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Qperatoren

T Funkticnen: EE

. Iz3) Variablen -
b Aid) Versand-Variablen

@ Dow ({Datum}) -
Dows$ ({Datum})

@ Drawing ({String}) e
Drawings (EBild}) a
@ DrawingHeightSCM ({Bild})
[# DrawingWidthSCM ({Bild})
[ Empty ({String}[,{Boolean]])
L ' L reea - 2

Gibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschrieben zurdck (gemdB Landereinstellung)

Dow$ () o
AddDays() ~
AddHours() M
AddMinutes () [ o 0]
AddMonths()

AddSeconds() 5
< | r 9
l Argumentfehler: falsche Parameterzahl bei 'Dow$' (erwartet: 1, ist: ()
3
=y oK | [ Abbrechen
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Dabei wird die Funktion in die Bearbeitungszeile Gbertragen. Mit eingefligt werden
Platzhalter fur die Parameter, welche die Funktion erwartet oder zuldsst. Der erste
dieser Parameter ist automatisch markiert und Sie werden aufgefordert, diesen
Platzhalter durch einen glltigen Wert zu ersetzen. Es empfiehlt sich, zuerst alle
Parameter der Funktion durch die entsprechenden Werte zu ersetzen, bevor Sie mit
der Definition des Ausdrucks fortfahren.

Fir die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuldssig. Solange Sie
diese ebenfalls Uber die Registerkarte "Funktion" einfligen, achtet der List & Label
Designer fur Sie auf die korrekte Schreibweise.

Als Parameter {Datum} wurde hier die Funktion Today() eingeflgt, die als Ergebnis
das aktuelle Datum liefert. Als Ergebnis dieses Ausdruckes erhalten Sie dann den
jeweiligen Wochentag im Klartext.

Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufligen, ziehen Sie die ge-
wiulnschte Variable mit der Maus auf den gewlnschten Funktionsordner (z.B.
"Numerische Funktionen"). Dieser wird nun automatisch gedffnet und Sie kénnen mit
der Maus die gewlnschte Funktion auswahlen. Wenn Sie die Maus nach unten oder
oben bewegen, wird die Liste automatisch in die entsprechende Richtung gescrollt.
Wenn Sie die Variable Uber einer Funktion "fallen lassen", so wird diese Funktion mit
der gewahlten Variable als ersten Parameter eingeflgt.

Text bearbeiten ﬂ

JVariab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

. =
* Funktionen: =§

» 52 Variablen
. \i4) Versand-Variablen

[# Dow ({Datum} -
Dow$ ({Datum})

[-] Drawing ({String})

Drawings ({Bild}) l—l
@ DrawingHeightSCM ({Bild})
# DrawingWidthSCM ({Bild})
[ Empty ({String}[.{Boolean}])

Gibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschrieben zuriick (gemaB Landereinstellung)

Dows$ (Today())

=
o 0
<« [ S
6 Donnerstag
|_. .|
M=y oK | [ Aborechen
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2.4.1 Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache BASIC
angelehnten Schreibweise:

Rickgabewert = Funktion(Argumente)

Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. Grof3- und Kleinschrei-
bung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei den Argumenten.
Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt werden, ist die GrofR- und Klein-
schreibung wichtig.

List & Label wertet den Ausdruck aus und ersetzt bei der Interpretation des
Ausdrucks den Teil "Funktion(Argumente)" durch den "Riickgabewert".

D.h. aus der Eingabezeile Funktion(Argumente) entsteht der Rickgabewert
Dabei bedeuten:

Element Bedeutung

Funktion() Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten Schreibweise. Die
Klammern () fir die Argumente gehdéren zum Funktionsnamen dazu.
Selbst wenn eine Funktion keine Argumente hat, missen die Klammern
angegeben werden.

Argumente Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den Rickgabewert zu
erzeugen. Die Argumente schlielen sich unmittelbar, d.h. ohne
dazwischenliegendes Leerzeichen, an den Funktionsnamen an. Eine
Funktion kann keine, eines oder mehrere Argumente haben. Meist
erwarten Funktionen Argumente eines bestimmten Wertetyps (siehe
unten). Es ist wichtig, dass die Wertetypen der Argumente den von der
Funktion erwarteten Typen entsprechen.

Rickgabewert Der Wert, den List & Label als Ergebnis einer Funktion zurlickgibt. Der
Wertetyp eines Rickgabewertes hangt von der jeweiligen Funktion bzw.
dem Wertetyp der Argumente ab.

2.4.2 Wertetypen
Wertetyp Erlauterung
Boolean Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder False). Ist die

Bedingung erfullt, ist der Ergebniswert True, andernfalls False.

String Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie mlssen in Anflihrungszeichen
(") gesetzt werden, damit sie von Variablennamen unterschieden werden

kann.
Datum Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.
Zahl Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem Dezimalpunkt

und dem Minuszeichen besteht; andere Zeichen sind nicht erlaubt. Zei-
chenketten vom Typ Zahl missen nicht in Anflihrungszeichen
eingeschlossen werden.
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Barcode Eine Zeichenkette, die aus den flr Barcodes verwendeten Zeichen
besteht.

Bild Eines der unterstltzen Bildformate.

RTF Ein formatierter Text

2.4.3 Beispiele fiir die Verwendung von Funktionen

Eine Ubersicht der verfiigbaren Funktionen finden Sie auf der Registerkarte
"Variablen und Funktionen". Dabei erhalten Sie zur jeweils selektierten Funktion eine
Erlduterung. Angezeigt werden auch Art und Typ der von der Funktion erwarteten
Argumente (Parameter). Sind zu einer Funktion keine Argumente angegeben, heil’t
das, dass die Funktion keine Argumente (auRer den leeren Klammern) erwartet.
Ansonsten erwartet die jeweilige Funktion genau so viele Argumente wie angege-
ben. In eckigen Klammern ([ ]) stehende Argumente sind optional, d.h. sie kénnen
auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der folgenden
Wertetypen annehmen kann (Boolean, String, Datum, Zahl, Bild, Barcode, RTF).

Nachfolgend werden Beispiele zur Verwendung einiger ausgewahlter Funktionen
beschrieben. Eine detaillierte Beschreibung samtlicher Funktionen finden Sie unter
"Ubersicht der Funktionen".

Die Funktion "FStr$ (Zahl, String, Zahl)"

Nehmen wir an, Sie wollten in einem Beleg die Anzahl der jeweiligen Posten
mitdrucken. Diese stehen in der Variable "Anzahl". Der Ausdruck

Fstr$ (Anzahl,"######")

formatiert den Inhalt der Variable "Anzahl" auf 6 Stellen, d.h. es werden in jedem Fall
6 Stellen reserviert, auch wenn die Zahl selbst weniger Stellen haben sollte. Die
gewlinschten Stellen werden durch das Zeichen # reserviert.

aus wurde im Rickgabewert

1 T

265 " 265"

Oder stellen Sie sich vor, Sie wollten den Einzelpreis von Artikeln so ausdrucken,
dass dieser 6 Stellen plus zwei Nachkommastellen umfasst. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis,"# # # # #&.# #")
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewinschten Weise. Das Zeichen
# reserviert dabei die gewlnschten Stellen. Das Zeichen & reserviert ebenfalls eine

Stelle, fullt aber die betreffende Stelle mit "0" auf, falls die zu formatierende Zahl an
dieser Stelle "0" ist oder keine Ziffer hat.

Aus wurde im Rickgabewert

.bb " 05"
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0.55 " 065"
1 " ‘I,OOH
256.3 " 255,30"

Statt mit Leerzeichen kénnen die Rickgabewerte z.B. auch mit "*" erganzt werden,
wenn sie klrzer als die reservierte Stellenzahl sind. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis,"* ****& ##")
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewtnschten Weise. Das Zeichen
# reserviert dabei die gewlnschten Stellen. Das Zeichen & reserviert ebenfalls eine

Stelle, fullt aber die betreffende Stelle mit "0" auf, falls die zu formatierende Zahl an
dieser Stelle "0" ist oder keine Ziffer hat.

Aus wirde im Rickgabewert
55 rxxERQ) BB
1 mexrxR] OO
256.3 "***255,30"

Uber ein "" im Formatierungsstring kénnen Sie ein Tausendertrennzeichen innerhalb
der formatierten Ausgabe einfligen, so liefert

Fstr$ (Umsatz,"# ## # ## # ## ##")
den Umsatz mit Tausendertrennzeichen zurick.

Als Alternative zur Formatierung mit der Funktion FStr$ () steht in Textabséatzen
und Tabellenspalten die Eigenschaft "Formatierung" zur Verfligung.

Beispiel: Die Funktion "Lastpage()"

Nehmen wir an, Sie wollten am Ende einer Tabelle eine FulRzeile drucken, die auf
den ersten Seiten eine Zwischensumme, auf der letzten Seite jedoch eine Gesamt-
summe enthalt. Mit Hilfe der Funktionen If() und Lastpage() kdbnnen Sie dynamisch
zwischen der letzten und den vorangehenden Seiten unterscheiden:

If (Lastpage(),"Gesamtsumme:", "Zwischensumme:")

2.4.4 Logische Bedingungen einfligen

Eine spezielle Art von Funktion bietet die Registerkarte "Bedingung". Hierbei handelt
es sich um eine WENN-DANN-SONST-Bedingung: WENN der erste Teil des
Ausdrucks wahr ist, DANN soll das geschehen, was im zweiten Teil des Ausdrucks
definiert ist, SONST soll geschehen, was im dritten Teil des Ausdrucks definiert ist.

Nehmen wir an, Sie mdchten eine Artikelliste ausgeben, und in der FulRzeile jeder
Seite eine Seitensumme der Artikelpreise ausgeben. Auf der letzten Seite mochten
Sie die Gesamtsumme der Artikelpreise ausgeben.
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In das Feld "Bedingung" geben Sie den Ausdruck ein, der auf WAHR oder FALSCH
geprlft werden soll. Dabei kénnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" den Dialog
zur Definition von Ausdricken aufrufen. In unserem Beispiel wird mit Hilfe der
Funktion not Lastpage() geprift, ob es sich um die letzte Seite handelt.

Bitte beachten Sie, dass es hier nicht notwendig ist, noch eigens eine Funktion If()
oder Cond() zu verwenden, da der ganze Dialog bereits eine WENN-DANN-SONST-
Bedingung darstellt. Es genlgt, die WENN Bedingung einzugeben.

Tabelle bearbeiten

|Variab\en und Funlkticnen "Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren

Bedingung

not LastPage() Bearbeiten...

Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist
Sum({Artikel Stkpreis, True) Bearbeiten...

Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist

Sum({Artikel Stkpreis, False) Bearbeiten...

1l

Einfiigen

Cond(not LastPage(), Sum{Artikel. Stkpreis, True), Sum(Artikel. Slkpreis‘FaIse)}I [

&
=]

4 *

6 0,00 €
1 ]
Ty [ oK | [ Abbrechen |

In die Rubrik "Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist" geben Sie den Ausdruck ein,
der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung WAHR ist. Auch hier kénnen
Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur Definition von
Ausdricken zurtckgreifen. Wenn nichts getan werden soll, lassen sie das Feld leer.
In unserem Beispiel ist die Bedingung wahr, wenn es nicht die letzte Seite ist, und
far diesen Fall soll die Seitensumme ausgegeben werden (Parameter der Sum-
Funktion ist "True").

In der Rubrik "Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist" geben Sie den Ausdruck ein,
der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung FALSCH ist. Auch hier
kénnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur
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Definition von Ausdrlcken zurlickgreifen. Wenn nichts getan werden soll, lassen sie
das Feld leer.

In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn es die letzte Seite ist, und fr
diesen Fall soll die Gesamtsumme ausgegeben werden (Parameter der Sum-
Funktion ist "False").

Uber die Schaltflache "Einfiigen" kénnen Sie die fertige Bedingung in Ihre Bearbei-
tungszeile Gbernehmen. Sie kann dort als eigenstandiger Ausdruck oder als Teil
eines anderen Ausdrucks erscheinen.

2.4.5 Formatierung

Eine Formatierung kann Uber die Eigenschaft "Formatierung" oder Funktionen wie
FStr$ () oder Date$ () erfolgen.

Datumswerte mit Date$ () formatieren

Uber die Registerkarte "Datumsformat" kénnen Sie Datumswerte mit Hilfe der
Funktion "Date$ ()" formatieren.

' ™
\E‘ Text bearbeiten ﬂ

‘ Variablen und Funktionen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren

Format Ergebnis

"2y Fom %d" 2008921 -
"oty %02m 2602d" 200909 21

"2602d-%3M-%%y" 21-5ep-2009

"%3D, %y, %M Zad” Mon, 2009, September 21

"ed %M Hoy" 21 September 2000 =
"y, %M %d." 2009. September 21. |E|

21 September, 2009
21, September 2009

Montag, 21/5eptember/2009
"%D, %od M Fay" Montag, 21 September 2009 -

Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der Ihr Datum foermatiert werden soll

Date${Now(),"%D, %d. %M %y") o m

20 (s}

. Montag, 21, September 2009

=y [ oK | [ Abbrechen |

So kénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate ausgeschrieben werden sollen,
oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen angegeben werden soll, etc. Dabei sollten Sie
grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst Uber die Registerkarte "Datumsformat"
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das gewinschte Datumsformat auswéhlen und dann als Parameter den zu
formatierenden Wert oder Ausdruck einflgen.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis.

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Now()" gewahlt, die das aktuelle
Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datumswert formatieren wollen,
ersetzen Sie in dem Ausdruck "Now()" durch den gewiinschten Datumswert. Weitere
Informationen zur Funktion "Date$ ()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Zahlenwerte mit FStr$ () formatieren
Uber die Registerkarte 'Zahlenformat" kénnen Sie beliebige Zahlenwerte formatieren.
r@ Tabelle bearbeiten ﬂ‘

|Variab\en und Funktionen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

Format Ergebnis

"rELEE" 3141,59 -
P8 EE 3141,59 F
"+ TBLEE" +3141,59 L
"(#78L#E)" 3141,59 i
R £3141,59 N
"+85585 841" +£3141,59

(588588 #E)" £3141,59

BB BB BB 2R 003141,59

BB B B B 3141,593

- GuB BB R 3141,593 -
Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der Ihr numerischer Wert formatiert werden soll

Fstr§(Artikel. Stkpreis, "3, 78.##) i/}

20 (1]

£€1.500,00

[ oK | [ Abbrechen |

" e

So koénnen Sie die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fihrende Zeichen und
dergleichen einstellen. Dabei sollten Sie grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst
Uber die Registerkarte "Zahlenformat" das gewiinschte Zahlenformat auswahlen und
dann als Parameter den zu formatierenden Wert oder Ausdruck einfligen. Achten Sie
bei komplexeren Ausdricken mit Berechnungen darauf, dass Sie das Ergebnis
formatieren und nicht einen Wert, der in der Rechenformel vorkommt. Sonst kann
die Berechnung nicht durchgefihrt werden.
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In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis. Uber Doppelklick oder "Einfligen" Ubernehmen Sie das
gewlinschte Zahlenformat in die Bearbeitungszeile.

Fugen Sie dann als Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein. Weitere
Informationen zur Funktion "FStr$ ()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Formatieren liber die Eigenschaft "Formatierung"

Uber die Eigenschaft "Formatierung" kann der gesamte Feldinhalt formatiert werden,
d.h. Uber den Formatierungs-Dialog kénnen Sie Werte als Wahrung, Zahl, Datum,
Zeit, Datum und Zeit, Prozent, Winkel oder Datum-/Zeitdifferenz formatieren.

Dabei wird standardméRig die jeweilige Applikationseinstellung verwendet. Alternativ
kann die Systemeinstellung oder eine benutzerdefinierte Einstellung gewahlt
werden. Wenn keine Applikationseinstellung von der Anwendung Ubergeben wird,
ist die Applikationseinstellung identisch mit der Systemeinstellung.

Die Formatierung bezieht sich dabei auf das Ergebnis des gesamten Ausdrucks.
Mochten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren verwenden Sie die
Formatierungsfunktionen im Formel-Assistenten (z.B. Date$, LocCurrL$ oder FStr$).

r Formatierung @\

keine Formatierung

K Dezimalstellen: ’[] v]
Wihrung
Zahl Dezimalzeichen: Systemeinstellung
Datum
Zeit 1000er-Gruppierungszeichen: ’Systemeinstellung V]
Datum und Zeit
Prozent Format far negative Werte: [ - 12246 mm ']
Winkel o - n l = ]
Daturns-/Zeitdifferenz Aponentiatanmat nein

Einheit: mim

[ keine Ausgabe, wenn der Wert 0 ist

immer 0 vor dem Dezimalzeichen

Beispiel

-12.346 mm

0K | [ Abbrechen
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2.5 Arbeiten mit Operatoren

Uber die Registerkarte "Operatoren" 6ffnen Sie die Liste der verfiigbaren Operatoren.
Diese dienen dazu, Variablen und frei eingegebenen Text zu komplexeren Bedingun-
gen zusammenzusetzen und Vergleiche oder Berechnungen durchzufihren.

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere Verknipfungen miteinander
kombinieren. Beachten Sie dabei die jeweiligen Bearbeitungshierarchien der
verwendeten Operatoren und setzen Sie bei Bedarf Klammern.

(] Tabelle bearbeiten s

|Variab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

Operation Syntax Anwendbar auf...
+ <Wert> + <Wert> Zahl, Strmi, Datum -
- <Wert> - <Wert> Zahl, Datum
! <Wert> / <Wert» Zahl E
% <Wert> % <Wert> Zahl
= <Wert> = <Wert> Alle 4
== <Wert> == <Wert> Alle
< <Wert> < <Wert> Zahl, String, Datum
€= <Wert> <= <Wert> Zahl, 5tring, Datum
= <Wert> > <Wert> Zahl, String, Daturm
== <Wert> >= <Wert> Zahl, String, Datum -
Multipliziert die Werte

Einflgen

Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice -

= M

[ oK | [ Abbrechen |

" — =

Die verfigbaren Operatoren lassen sich in die Kategorien "logische Operatoren"
(logisches UND bzw. ODER bzw. NICHT), "arithmetische Operatoren" (Grundrechen-
arten) und "Vergleichsoperatoren" (Gréfer als, ist gleich, etc.) einteilen. Hierflir gelten
die Ublichen Bearbeitungsregeln: Logische Operatoren werden vor arithmetischen
Operatoren und diese vor Vergleichsoperatoren ausgewertet.

Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operator

1 Klammern ()

2 Funktionen

3 Logische Operatoren
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4 Arithmetische Operatoren

5 Relationen (Vergleichsoperatoren)

Auf der Registerkarte "Operatoren" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen
Operatoren, in der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten Spalte die
Wertetypen, auf welche der jeweilige Operator anwendbar ist.

Operatoren verknipfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem neuen Wert.
Sie konnen damit arithmetische Ausdricke (Grundrechenarten) oder logische
Ausdricke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnisses eines Ausdruckes ist dabei
abhangig von den Wertetypen der einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur far
Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch zur Verknipfung
von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "String").

2.5.1 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei Werten desselben Datentyps, die
miteinander dahingehend verglichen werden, ob der gewahlte Vergleichsoperator fir
die beiden Werte zutrifft oder nicht. Das Ergebnis (Rickgabewert) ist der Boolean-
Wert True wenn die Relation zutrifft und False im anderen Fall.

Operator Bedeutung Datentypen

> Grofer String, Zahl, Datum, RTF
>= GroéRer oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
< Kleiner String, Zahl, Datum, RTF
<= Kleiner oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
= Gleich String, Zahl, Datum, RTF
== Gleich String, Zahl, Datum, RTF
<> Ungleich String, Zahl, Datum, RTF
I= Ungleich String, Zahl, Datum, RTF

Ein Beispiel fur die Verwendung von Operatoren wére die Vergleichsbedingung:
PLZ >= 70000

2.5.2 Arithmetische Operatoren

Bitte beachten Sie, dass fur arithmetische Operatoren die bekannte Bearbei-
tungshierarchie "Punkt- vor Strich" gilt. Zuerst wird der Operator "Modulo" ausgewer-
tet, dann die Punktrechnung ("*" und "/") zuletzt die Strichrechnung ("+" und "-"). Wenn
Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, missen Sie Klammern setzen.
Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentypen

36



Arbeiten mit Summenvariablen

+ Addition String, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl

* Multiplikation Zahl

/ Division Zahl

% Modulo Zahl

Ein Beispiel fur die Verwendung von arithmetischen Operatoren ware der Ausdruck:
NETTOPREIS+(NETTOPREIS*0.19)

2.5.3 Logische Operatoren

Das Ergebnis (Ruckgabewert) eines logischen Ausdruckes ist immer ein Boolean-
Wert: True falls der Ausdruck wahr ist sonst False.

Bitte beachten Sie, dass flir logische Operatoren eine Bearbeitungshierarchie dhnlich
wie flr arithmetische Operatoren ("Punkt- vor Strichrechnung") gilt.

Zuerst werden NEGIERUNGEN ausgewertet, dann das logische UND und zuletzt das
logische ODER. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, mussen
Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils
zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder .NOT. Negierung Boolean
AND oder .AND. logisches UND Boolean
OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder .XOR. logisches exklusiv-ODER Boolean

Ein Beispiel fur die Verwendung von logischen Operatoren ware der Ausdruck
PLZ>=70000 AND PLZ<=80000

2.6 Arbeiten mit Summenvariablen

Hinweis: Summenvariablen sind eine alternative Mdglichkeit Summen und Zéhler
zu bilden. Summenvariablen arbeiten grundsétzlich tabellentbergreifend.

Wir empfehlen lhnen, zur Bildung von Summen und Zahlern die Aggregatsfunktio-
nen Sum() bzw. Count() zu verwenden. Aggregatsfunktionen arbeiten grundsatz-
lich tabellenspezifisch. Auch statistische Auswertungen lassen sich direkt Uber
Aggregatsfunktionen erstellen, z.B. Median(), Variance(), StdDeviation().

Summenvariablen kénnen dazu benutzt werden, Summen Uber Datensétze hinweg
zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe Uber die Spalte PREIS.
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Summiert werden kann dabei wahlweise Uber alle Datenséatze einer Druckseite
(Seitensummen) oder Uber das gesamte Projekt (Gesamtsummen).

2.6.1 Summenvariablen definieren

Solche Summen sind zuldssig fur alle numerischen Werte, d.h. flr numerische
Variablen oder flir Ausdrlcke, die als Ergebnis einen numerischen Wert liefern. Fur
diese Summenvariablen gilt die Logik:

@SummeXX = @SummeXX + <numerischer Ausdruck>

"@SummeXX" ist dabei die Summenvariable, in der das Ergebnis der Summierung
gespeichert wird. Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Far jeden Datensatz, der gedruckt wird, wird der Wert von "<numerischer Aus-
druck>"eingelesen und zur "@SummeXX" addiert.

Um solche Summenvariablen "@SummeXX" in Projekten nutzen zu kénnen, missen
diesen zuerst Uber den Befehl Projekt > Summen-Variablen die gewlnschten
numerischen Ausdricke zugewiesen werden. Diesen Dialog erreichen Sie auch tber
die entsprechende Schaltflache im Formelassistenten.

Legen Sie zunachst Uber die Schaltflache "Eine Variable einflgen" rechts oben eine
neue Summenvariable an und vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen. Bei
Bearbeitung von Projekten, die mit einer alteren List & Label Version erstellt wurden,
werden bereits 50 Variablen nach dem Schema "@SummeXX" angeboten.

@ Summen-Variablen bearbeiten Iﬁ
Verfiigbare Summenvariablen: B X
Seitensumme | » Name Summiert diber
[ @Anzahl 1
@Gesamtpreis Artikel.5tkpreis
W @GesamtpreisProSeite  Artikel Stkpreis

< ] ] »

Artikel. Stkpreis

Der Ausdruck ist korrekt.

[ oK | [ Abbrechen |

" 5

Um der neuen Summenvariablen einen Ausdruck zuzuweisen, klicken Sie auf die
Schaltflache "Bearbeiten'. Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von
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Ausdricken. Eine Anleitung zur Definition von Ausdricken finden Sie unter
"Variablen, Formeln und Ausdriicke".

Beispiel: Im einfachsten Fall wahlen Sie eine numerische Variable aus, z.B.
Artikel.Stkpreis. Der logische Ausdruck ware damit: @Gesamtpreis = @Gesamtpreis
+ Artikel.Stkpreis. Da der Teil "@Gesamtpreis = @Gesamtpreis + " nicht eingege-
ben wird, geben Sie also lediglich Artikel.Stkpreis ein.

Ebenso gut kdnnen Sie jedoch auch Uber komplexe Ausdriicke summieren, solange
das Ergebnis nur ein numerischer Wert ist. So kdénnte z.B. im Ausdruck aus
NETTOPREIS und MWST der Bruttopreis berechnet und dieses Ergebnis dann
summiert werden. Hier ware der logische Ausdruck

@SummeXX = @SummeXX + (NETTOPREIS + NETTOPREIS * (MWST/100))

d.h. die Summe der Ergebnisse des Ausdrucks (NETTOPREIS + NETTOPREIS *
(MWST/100)) wirde in der Summenvariable "@SummeXX" gespeichert.

Zahler definieren

Uber Summenvariablen kénnen Sie auch bequem Zahler definieren, der fir jeden
gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Im einfachsten Fall ist so ein Zahler eine fortlaufende Nummer, die sich fir jeden
Datensatz um 1 erhéht. Hier wére der logische Ausdruck ganz simpel

@SummeXX = @SummeXX +1
Fur jeden gedruckten Datensatz erhoht sich der Zahler jeweils um 1.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Seitensummen oder Gesamtsummen

Uber die Option "Seitensumme" kénnen Sie wahlen, ob die Summen jeweils firr eine
Druckseite oder flr das gesamte Projekt berechnet werden sollen.

2.6.2 Summenvariablen einsetzen

Nachdem Sie definiert haben, welche Summen in welcher Summenvariablen
gespeichert werden sollen, kénnen Sie diese Summenvariablen in |hren Objekten
(Textobjekte oder Listenobjekte) verwenden.

Rufen Sie hierzu den Inhaltsdialog des betreffenden Objektes auf und rufen Sie den
Dialog zur Definition von Ausdricken auf (siehe "Variablen, Formeln und Ausdricke").
In der Registerkarte "Variablen und Funktionen" finden Sie auch die Summenvariablen
"@SummeXX" aufgelistet. Diese kdnnen Sie nun genauso in lhren Ausdruck Gberneh-
men, wie normale Variablen.
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2.7 Arbeiten mit Benutzervariablen

Um Formeln, die Sie haufig in genau der gleichen Form bendtigen, nicht jedes Mal
neu eingeben zu missen oder wenn Benutzereingaben mehrfach ausgegeben
werden sollen, haben Sie die Moglichkeit, diese in Benutzervariablen abzulegen. Es
handelt sich quasi um "Formeltextbausteine". Benutzervariablen werden mit
@<Name> (z.B. @Datum) bezeichnet. Uber den Befehl Projekt > Benutzer-
Variablen oder die entsprechende Schaltflache im Formelassistenten werden diese
definiert.

Hinweis: Benutzervariablen kénnen nicht innerhalb von Darstellungsbedingungen
von Ebenen verwendet werden.

@ Benutzer-Variablen bearbeiten Iﬁ
Verfiigbare Benutzervariablen: B X
Mame Formel

@Datumn AskString$ ("Datum der Schulung’”,.F., FStré(Day(AddDays (Today (),+1)),"& i

@DatumUrkunde AskString$ ("Datum der Urkunde”, .F, DateS(AddDays (Now (),2),"%602d,%602
@Trainer AskString5 ("Welcher Trainer?”,.F.)

AskString$ ("Datum der Schulung”,.F., FStrS(Day(AddDays (Today (,+1)),"8

Der Ausdruck ist korrekt.

[ oK | [ Abbrechen |

2.8 Arbeiten mit Filtern

Uber Filterbedingungen kénnen die auszugebenden Daten genau kontrolliert werden.
So lassen sich sowohl fir die Darstellung von Datensatzen, als auch fir die
Darstellung von Objekten Filter bzw. Bedingungen angeben.

Bei diesen Filtern oder Darstellungsbedingungen handelt es sich um logische
Ausdrlcke, deren Ergebnis darliber entscheidet, ob ein bestimmter Datensatz oder
ein bestimmtes Objekt gedruckt wird, oder nicht. Ist der logische Ausdruck WAHR,
wird der Datensatz oder das Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck FALSCH,
erscheinen der Datensatz oder das Objekt nicht beim Drucken.
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2.8.1 Filter fir Datensatze

Wenn Sie z.B. eine Telefonliste drucken wollen, kénnten Sie Uber eine Filterbedin-
gung daflir sorgen, dass nur solche Eintrédge in lhrer Liste erscheinen, bei denen das
Feld fur die Telefonnummer auch einen Inhalt hat.

Solche Filter fur Datenséatze sind flr alle Projektarten verflgbar. lhr Hauptan-
wendungsbereich liegt jedoch sicher bei Listenprojekten. Diese Filter kénnen sowohl
global fur ein ganzes Projekt als auch individuell fir einzelne Variablen definiert
werden.

2.8.2 Projektspezifische Filter fiir Datensatze

Projektspezifische Filter haben immer flr ein ganzes Projekt Glltigkeit. Sie gelten
damit grundsétzlich fir alle Objekte und Variablen, unabhangig davon, ob dort noch
individuelle Filter vergeben werden, oder nicht.

Um projektspezifische Filter zu vergeben, wahlen Sie den Befehl Projekt > Filter.
Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Filterbedingungen (siehe
"Variablen, Formeln und Ausdrtcke").

2.8.3 Ebenenspezifische Filter fiir Objekte

Samtlichen einer Ebene zugeordneten Objekten kann eine gemeinsame, ebenen-
spezifische Darstellungsbedingung vergeben werden. Darstellungsebenen definieren
Sie Uber Projekt > Ebenen bearbeiten, tber Doppelklick in das Toolfenster "Ebenen"
oder Uber Rechtsklick in das Toolfenster "Ebenen" und Auswahl von Ebenen
bearbeiten im Kontextmenu.

.
@ Ebenen @
Sichtbar Name Bedingung & ¥ t &
= Basis
Erste Seite Page(} =1
W . Folgeseiten Page() <> 1

Einstellungen

MName: Erste Seite
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar b I—

[ oK | [ Abbrechen |

Selektieren Sie im Ebenenfenster die Ebene, flr die Sie eine Darstellungsbedingung
vergeben wollen. Geben Sie die gewlnschte Bedingung entweder direkt in das

=
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Eingabefeld "Bedingung" ein, oder 6ffnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" den
Dialog zur Definition von Ebenenbedingungen (siehe "Variablen, Formeln und
Ausdriicke").

2.8.4 Objektspezifische Filter fiir Objekte

Darstellungsbedingungen lassen sich jedoch auch individuell fur einzelne Objekte
vergeben. Falls das betreffende Objekt in einer Ebene liegt, fir die eine Ebenen-
Darstellungsbedingung definiert wurde, so gilt die individuelle Darstellungsbedin-
gung zusatzlich, d.h. die beiden Bedingungen werden fir dieses Objekt durch ein
logisches UND verknupft.

Um objektspezifische Filter zu definieren, geben Sie die gewlnschte Bedingung
unter der Eigenschaft "Darstellungsbedingung" in der Objekteigenschaftsliste an.

2.8.5 Filter definieren

Die Definition von Filterbedingungen erfolgt stets nach dem gleichen Schema und
Uber den gleichen Dialog und entspricht dem Dialog zur Bearbeitung von Textzeilen
oder Tabellenspalten. Weitere Informationen finden Sie unter "Variablen, Formeln
und Ausdricke".

Bitte beachten Sie, dass Filterbedingungen immer logische Ausdriicke sein mussen,
d.h. Ausdriicke, die als Resultat den Wert "wahr" oder "falsch" liefern. Wenn Sie einen
Filter anlegen, der kein logischer Ausdruck ist, meldet der Formelassistent einen
Syntaxfehler.
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3. Projekte

Uber die Befehle des Mentis Datei kénnen Sie bestehende Projekte zur Bearbeitung
laden oder neue Projekte anlegen.

In der folgenden Einfihrung wird vor allem die Anlage neuer Projekte beschrieben.
Die Bearbeitung bestehender Projekte funktioniert entsprechend.

3.1 Projekt laden oder neu anlegen
3.1.1 Projekt neu anlegen

O Um ein neues Projekt zu beginnen, wahlen Sie Datei > Neu oder den
entsprechenden Funktionsbutton.

Wenn |hr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden
Sie gefragt, ob Sie es speichern mochten. List & Label I&dt dann automatisch das
Standard-Projekt fur die entsprechende Projektart.

Im Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer bestimm-
ten PapiergroRe und Ausrichtung. Bei Etikettenprojekten ist ein bestimmtes
Etikettenformat (Gréfse und Anordnung der einzelnen Etiketten auf dem Blatt) bereits
voreingestellt.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage fir das Erstellen von
Projekten. Sie koénnen jedoch das Standard-Projekt nach Ihren Winschen
verandern und wieder unter seinem Namen "Default" abspeichern. Beim nachsten
Aufruf von Datei > Neu wird dann automatisch das geénderte Standard-Projekt
geladen.

Wenn Sie unter Optionen > Arbeitsbereich "Assistent fir Neuanlage" gewahlt haben,
wird der Projektassistent gestartet.

3.1.2 Der Projektassistent

Der Projektassistent erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Projekte. Zunachst fihrt er
Sie bei allen Projektarten durch die Seitenlayoutoptionen. Bei Etiketten-
/Karteikartenprojekten bietet er anschliefiend die Mdéglichkeit, eine Titelzeile und ein
weiteres Textobjekt anzulegen. Bei Tabellen-/Listenprojekten bietet lhnen der
Assistent an

= eine Seitennummerierung vorzusehen

= einen Titel fur die Tabelle zu generieren. Dieser kann entweder nur auf der
ersten oder auf allen Seiten erscheinen

= eine Zusammenfassung anzuzeigen

= die Spalten aus den zur Verfligung stehenden Feldern zusammenzustellen
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3.1.3 Bestehendes Projekt 6ffnen

o Um ein bestehendes Projekt zu offnen, wéhlen Sie Datei > Offnen. Wenn Ihr
aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie es speichern méchten.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie die gewlinschte Datei
auswahlen kénnen.

Tabellendefinition I&
Suchen in: . Beispielanwendung - (} s g El'
= , 00
el L0l
Zuletzt besucht | drilldown reports
| pictures

” _| Chart in Tabellelsr

| Chart mit Reihen.lsr

Deskt
esktop Drilidomnbercht M. Char une Listedar
| Kreuztabelle und Chart.lsr Drilldownbericht dber
W=l __| Kreuztabellelsr Kundenbestellungen
Biblictheken | | Mischung ven Hoch- und Querformat.lsr mit Chart und Liste
| Unterberichte und Relationen.lsr
'_;k || Verschiedene Charttypen.lsr
Varl A
B | Verlagen.lsr
@
Dateiname: Drilldownbericht mit Chart und Liste lsr -
MNetzwerk

Datetyp: Enwefettes Beispiel {*Js1) »| [ Apbrechen |

Im rechten Bereich des Dialogs wird sowohl eine Beschreibung (Eingabe Uber die
Projekt-Eigenschaften) und eine Vorschau des jeweils angewahlten Projektes
angezeigt, um es lhnen so einfach wie mdglich zu machen, unter einer Vielzahl an
Projekten schnell das Gewlnschte herauszufinden.

Wenn Sie ein Projekt laden, das mit einer alteren Version des List & Label Designers
erstellt wurde, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und das Projekt wird
konvertiert. Bitte beachten Sie, dass Projekte, die mit einer neuen Designerversion
erstellt oder bearbeitet wurden, nicht mehr mit der alten Version gelesen werden
kénnen. Legen Sie sicherheitshalber vor der Benutzung des neuen Designers eine
Sicherheitskopie der alten Projektdateien an. Uberprifen Sie unbedingt das Layout
nach der Konvertierung, da hier geringe Abweichungen maoglich sind.

3.1.4 Projekt importieren

Mit Datei > Importieren konnen Sie alle Objekte eines anderen Projekts zum
momentan geladenen Projekt hinzuflgen.
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3.1.5 Projektarten

Der List & Label Designer kennt drei verschiedene Arten von Projekten: Etiketten,
Listen und Karteikarten.

Bitte beachten Sie, dass es wahrend einer Arbeitssitzung im Designer nicht moglich
ist, zwischen den verschiedenen Projektarten zu wechseln. Hierzu muss der
Designer jeweils beendet und im neuen Modus wieder aufgerufen werden.

Dagegen ist es ohne Schwierigkeiten moglich, mehrere Projekte desselben Typs in
einer Sitzung zu bearbeiten. Laden oder erstellen Sie hierfir nacheinander die
gewlnschten Projekte. Es ist nicht mdglich, mehrere Projekte gleichzeitig zur
Bearbeitung zu laden. Sie kénnen jedoch Objekte aus einem Projekt in ein anderes
Ubernehmen, indem Sie die betreffenden Objekte im Quellenprojekt in die Zwischen-
ablage kopieren und sie dann im Zielprojekt wieder einfligen.

3.1.6 Projekt-Eigenschaften

Das Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich keine
Objekte selektiert sind.

Die Projekteigenschaften stehen auch als Felder zur Verfiilgung (siehe "Ubersicht der
Felder") und kénnen Uber die Funktion ProjectParameter$ () ausgewertet werden.

Eigenschaften X
A1+
Bl Allgemeine Einstellungen

Projektbeschreibung Drilldownbericht Gber Kun...

AiverDesgn-berech (R

Anzahl der Ausfertigungen 2

Anzeigebedingung fir Ausfertigungsdr... Wahr

Drilldown-Berichte einbetten Ja

Mindestzahl der Druckseiten 1

Transformation fir Prisentationsmodus
Bl Mailparameter
An (Tao)
An (CC)
An (BCC)
Yon (From)
Won (ReplyTo)
Betreff
Bl Faxparameter
Empfangerfaxnummer
Empfangername
Absendername
Absenderfirma
Absenderabteilung
Absenderverrechnungscode
Aktiver Design-Bereich
Aktiver Bereich far die Arbeitsoberfliche.
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Projektbeschreibung

Im Feld "Projektbeschreibung" kénnen Sie eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es Ihnen, schnell das gewdinschte Projekt auszuwéhlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch im Dialog Datei > Speichern unter
angegeben werden.

Aktiver Design-Bereich

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fur die verschiedenen Seiten
jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen zu wéhlen (SeitengréfRe, Ausrichtung).
Im Feld "Aktiver Design-Bereich" geben Sie dann an, welche Layout-Einstellung im
Arbeitsbereich angezeigt werden soll.

Anzahl der Ausfertigungen

Bestimmt die Anzahl der Ausfertigungen fir Druck und Vorschau. Aktiviert zudem die
Funktion Issuelndex() fir Anzeige- und Layoutbereichsbedingungen.

Wenn Sie mehrere Ausfertigungen bestimmen, steht |hnen bei Objekten eine
Eigenschaft "Anzeigebedingung fir Ausfertigungsdruck" zur Verfligung, die den
bedingten Druck von Objekten fur die verschiedenen Ausfertigungen ermaoglicht.

Anzeigebedingung fiir Ausfertigungsdruck

Ermdglicht den bedingten Druck von Seiten fir die verschiedenen Ausfertigungen,
z.B. beim Druck der Kopie soll die letzte Seite mit den AGB nicht gedruckt werden.

Beispiel: If (Issuelndex()=2, not Lastpage(), True)

Drilldown-Berichte einbetten

Drilldown-Berichte werden in die Vorschaudatei eingebettet, so dass sie komplett
versendet oder gespeichert werden kénnen.

Mindestzahl der Druckseiten

Bei Karteikartenprojekten wird automatisch mindestens die hier angegebene Zahl an
Seiten ausgegeben. Wenn Sie also z.B. ein vierseitiges Formular mit unterschiedli-
chem Layout fir die vier Seiten ausgeben mochten, legen Sie fir jede der Seiten
eine eigene Ebene an und platzieren die Objekte auf diesen Ebenen wie fir die
gewlinschte Ausgabe bendtigt. Stellen Sie anschliefiend "4" als Mindestanzahl der
Druckseiten ein.

Bei Listenprojekten bestimmt die hier angegebene Zahl die Seitenzahl, ab der die
Tabelle/der Berichtscontainer ausgegeben werden. Wenn Sie z.B. ein Deckblatt
benodtigen, so kdénnen Sie der Tabelle die Ebene "Folgeseiten" zuweisen und die
Ebene "Erste Seite" wie gewlinscht gestalten. Stellen Sie dann "2" als Mindestanzahl
der Druckseiten ein.
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Transformation fir Prasentationsmodus

Bestimmen Sie hier die Voreinstellung fir die Art des Seitentibergangs im Prasenta-
tions-Modus der Vorschau.

Fax- und Mailvariablen

Das Faxen von List & Label Dokumenten erfolgt Gber den Druck auf den jeweiligen
Fax(drucker)treiber, d.h. Voraussetzung zum Faxen ist, dass ein Faxprogramm
installiert ist.

Wenn das Fax Uber den Windows Faxtreiber versendet werden soll, missen die
Faxparameter (mindestens die Faxnummer) in den Projekteigenschaften angegeben
werden. Geben Sie dazu im Bereich "Faxparameter" die jeweiligen Variablen an.

Wenn das Fax Uber einen anderen Fax(drucker)treiber versendet werden soll,
Ubergeben Sie die Faxnummer und andere Feldinformationen (sofern unterstiitzt)
Uber sogenannte Steuerbefehle (z.B. DvISE Befehle bei Tobit David). Diese
Steuerbefehle platzieren Sie direkt in einem Textfeld im Druckprojekt. Dadurch wird
beim Druck der Empféngerdialog unterdriickt, da alle Informationen im Dokument
bereits eingebettet sind. Die genaue Vorgehensweise finden in der Dokumentation
zu lhrer Faxsoftware beschrieben.

Sie koénnen List & Label Dokumente auch direkt per Mail versenden. Die dazu
notwendigen Mail-Variablen werden ebenfalls im Eigenschaftsfenster des Projekts
definiert. Die Mail-Einstellungen (SMTP, MAPI, XMAPI) werden in der Windows
Systemsteuerung unter " combit Mail" vorgenommen.

3.2 Projekt speichern

Projekte kénnen unter beliebigen Namen gespeichert werden. Vorgegeben ist jedoch
jeweils die Endung (Dateityp) des Projektes in Abhangigkeit der Projektart (Listen,
Etiketten, Karteikarten, etc.)

Wenn Sie ein neues oder geandertes Projekt unter seinem bisherigen Namen
speichern méchten, wahlen Sie Datei > Speichern. Wenn Sie ein neues Projekt mit
Datei > Speichern abspeichern wollen, erscheint automatisch der Dialog Datei >
Speichern unter, in dem Sie einen eigenen Namen fur |hr Projekt festlegen kénnen.

Um ein bestehendes Projekt unter einem anderen Namen oder in einem anderen
Verzeichnis oder Laufwerk zu speichern, wahlen Sie Datei > Speichern unter. Ein
Dialog erscheint, in dem Sie einen Namen flr das Projekt angeben, sowie das
Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das Projekt gespeichert werden soll.

Zusétzlich kénnen Sie im Feld "Beschreibung" eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es lhnen, schnell das gewdinschte Projekt auszuwahlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch in den Projekt-Eigenschaften angegeben
werden.
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3.3 Seitenlayout festlegen

AN Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlnschte Seitenlayout
eingerichtet werden. Wahlen Sie Projekt > Seitenlayout um Eigenschaften wie
Druckerauswahl, PapiergréRe und Ausrichtung festzulegen. Je nach Projektmodus
(Etikett oder Liste) bestehen unterschiedliche Layout-Optionen.

3.3.1 Bereiche

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, flr die verschiedenen Seiten
(Bereiche) jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen (Drucker, SeitengroRRe,
Ausrichtung, Papierschacht) zu wahlen.

r Layout &J“
Bereiche | Ausgabemedien
B % +
(Original |
Kopie Bedingung Issuelndex()=1 [Wahr]
Standard-Layout Bezeichnung Original
Bl Druckereinstellungen
Druckername HP Color Laser)et 2500 PCL 5
Bl Seitengrabe A4 (21000 mm = 297.00 mm)
Ausrichtung Hochformat
Anzahl Exernplare 1
Duplexdruck Druckereinstellung benutzen
Exemplare sortieren Druckereinstellung benutzen
GraBenanpassung Mafistab beibehalten
Papierschacht Voreinstellung
Physikalische Seite benutzen Ja
Seitenformat erzwingen Ja
Entwurf
[ oK | [ Abbrechen |

Einen neuen Bereich legen Sie Uber die entsprechende Schaltflaiche auf der
Registerkarte "Bereiche" an und definieren dann die Eigenschaften fir diesen
Bereich. Als "Bedingung" geben Sie dann an, wann diese Layout-Einstellungen
angewendet werden sollen, z.B. "Page()=1" wenn diese nur fur die 1. Seite gelten
sollen, oder "Issuelndex()=2" wenn diese nur fir die 2. Ausfertigung gelten sollen. Es
wird der erste Bereich verwendet, fir den diese Bedingung zutrifft.

Der Default-Bereich "Standard-Layout" ist immer der letzte Bereich mit Bedingung
"Wahr" und kann nicht umbenannt werden. Wenn Sie sicher sind, dass dieses
Standard-Layout nie verwendet wird, kdnnen Sie die Anzeige im Druckdialog Uber die
Eigenschaft "Im Druckdialog anzeigen" unterdriicken. Diese Eigenschaft steht nur
beim Standard-Layout zur Verfligung.
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Hinweis: Das Format des Bereichs, dessen Bedingung "Lastpage()' enthélt, sollte
nicht von dem Layout abweichen, mit dem die Seite gedruckt wirde, wenn
Lastpage() nicht aktiv ware. Das liegt darin begriindet, dass bei Seitenbeginn noch
nicht bekannt ist, ob die Seite die Letzte ist, und daher einen passenden Bereich
ohne aktives Lastpage() auswahlt. Erst nach Abschluss der Seite wird dann der
Drucker des Bereichs, der Lastpage() enthalt, der Seite zugewiesen. Sollten sich
SeitengroRe oder Orientierung andern, kann dies zu GréRenveranderungen oder
abgeschnittenen Daten fuhren.

Bitte beachten Sie: Sollten sich SeitengréfRe oder Orientierung andern, missen auch
Hohe und Breite der zu druckenden Objekte angepasst werden. Ansonsten kann dies
zu abgeschnittenen Daten fluhren. Zur variablen Positionierung des Berichtscontai-
ners kdnnen Sie z.B. die LL.Device.Page-Variablen verwenden, z.B.:

Position.links, Position.oben: 10
Position.Breite: LL.Device.Page.Size.cx-20
Position.H6he: LL.Device.Page.Size.cy-20

Druckereinstellungen und SeitengrofRRe

Uber die Eigenschaften kénnen Sie fiir jeden Bereich die Einstellungen fiir Drucker,
SeitengrofRe, Ausrichtung, Duplexdruck, Anzahl Exemplare, Exemplare sortieren und
Papierschacht (z.B. erste Seite Papier auf Geschaftspapier und fir die Folgeseiten
Normalpapier) vornehmen.

Die Druckereinstellungen (und geédnderte Optionen der Exportformate) werden in
einer gesonderten P-Datei gespeichert (also z.B. Artikelliste.Isp). Ist beim Druck die
entsprechende P-Datei nicht vorhanden, wird der aktuell eingestellte Windows-
Standard-Drucker verwendet.

GrolRenanpassung

Bestimmt, ob bei unterschiedlichen Druckern das Projekt auf die Seite eingepasst
oder der Mal3stab beibehalten werden soll.

Physikalische Seite benutzen

Damit steht im Designer die ganze physikalische Seite als Arbeitsbereich zur
Verflugung, inklusive des nicht bedruckbaren Randbereiches. Dies ist zur korrekten
Platzierung von Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn Sie Etikettenpapier ohne
Seitenrander verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der Seite wird in der Vorschau
jeweils schraffiert angezeigt.

Das ermdglicht Ihnen zwar, z.B. bei der Definition des Etikettenlayouts die komplette
Etikettenseite zu nutzen, aber natlrlich kann Ihr Drucker diesen Randbereich nicht
bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen Etiketten platzieren, missen Sie die
nicht bedruckbaren Rander trotzdem beachten. Ist diese Eigenschaft "False", wird als
Arbeitsbereich nur der tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt.
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Seitenformat erzwingen

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden ist, wird versucht, das beim Design
eingestellte Seitenformat (z.B. DIN A4) soweit moglich zu erzwingen. Voraussetzung
ist hierbei, dass der gewahlte Drucker entweder genau dieses oder aber das Format
"Benutzerdefiniert" unterstlitzt. Andernfalls wird zunéachst geprift, ob das Standard-
format des Druckers ausreichend grof3 ist, ansonsten wird das nachst grofere
Format gewahlt.

Aktiver Design-Bereich

Im Feld "Aktiver Design-Bereich" der Projekt-Eigenschaften geben Sie dann an,
welcher Bereich (Projekt > Seitenlayout > Bereiche) im Arbeitsbereich des
Designers angezeigt werden soll.

Eigenschaften X
&1 r+1
B Allgemeine Einstellungen
Projektbeschreibung Artikelliste mit Bildern
Aive Design-Bereich (R
Anzahl der Ausfertigungen 2
Anzeigebedingung for Ausfertigungsdruck  Wahr
Mindestzahl der Druckseiten 1

Transformation fir Présentationsmodus
Mailparameter
Faxparameter
Aktiver Design-Bereich
Alctiver Bereich far die Arbeitsoberflache.

3.3.2 Ausgabemedien
Hier werden die verschiedenen Ausgabemaoglichkeiten von List & Label aufgelistet.
Es stehen Ihnen zwei Schaltflachen zur Verfligung:

e

Selektiertes Format ist Voreinstellung flr den spateren Druck.

= Optionen des selektierten Formats. Diese Optionen werden in einer gesonder-
ten P-Datei gespeichert (also z.B. Artikelliste.Isp).
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@ Layout

[

| Bereiche " Ausgabemedien

Ziel

=§ Drucker

[E] Datei

@ Fax-Gerdt

HTML Format

5 Multi-Mime HTML Format
Adobe PDF Format

87 Bitmap

S Metafile (EMF)

87 IPEG-Grafik

8] Multi-TIFF-Grafik

87 TIFF-Grafik

Rich Text Format (RTF)
é Madeldrucker (TTY)

% Text Format

@ Microsoft Excel Format

»

m

QK

] ’ Abbrechen

3.3.3 Vorlagen und Seitenlayout fiir Etiketten

Im Seitenlayout fur Etiketten kann zusatzlich eines der vordefinierten Etikettenforma-

te geladen oder ein eigenes frei definiert werden.

Vordefinierte Etikettenformate laden

Im Seitenlayout fur Etiketten kénnen Sie Uber die Registerkarte "Vorlagen" unter zahl-
reichen vordefinierten Etikettenformaten verschiedener Hersteller auswahlen. Damit
wird automatisch festgelegt, wie grofd die einzelnen Etiketten sind und wie viele sich

davon wie auf dem Blatt verteilen.

51



Projekte

@ Layout @
Bereiche | Ausgabemedien | Vorlagen
Bezeichnung GraBex Grafey Abstand x Abstandy  Anz.x Anz.y  Offsetx Offsety -
(benutzerdefiniert) =
Avery Zweckform

1 0.00 mm 0.00 mm
17 0.00 mm 4.85 mm
11 0.00 mm .80 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 4.50 mm
0.00 mm 6.00 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm

3418 Universal Etikette| 200,00 mm|  297.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3420 Universal Etikette 70,00 mm 16.90 mm 0.00 mm 0.00 mm
3421 Universal Etikette 70.00 mm 2540 mm 0.00 mm 0.00 mm
3422 Universal Etikette 70,00 mm 35,00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3423 Universal Etikette| 105,00 mm 35.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3424 Universal Etikette|  105.00 mm 48.00 rmm 0.00 mm 0.00 mm
3425 Universal Etikette| 105,00 mm 57.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3426 Universal Etikette| 105,00 mm 70,00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3427 Universal Etikette| 105,00 mm 74.25 mm 0.00 mm 0.00 mm
3448 Farbige Universal 70,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3449 Farbige Universal 70.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3450 Farbige Universal 70,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3451 Farbige Universal 70.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3452 Farbige Universal| 105,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3453 Farbige Universal|  105.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm

R R R v B e N R S R R O v

) 09 0O 00 00 00 0 4 £ Ln O 00 0D

[T Nur in die eingestellte Seite passende Vorlagen anzeigen

oK | [ Abbrechen
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Etikettenformate selbst definieren

Sie kénnen jedoch auch beliebige Etikettenlayouts selbst definieren, falls sich das
gewdlinschte Layout nicht unter den Vorlagen befinden sollte. Uber die Bereich-
Eigenschaft "Layoutdefinition" kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Offset: Der Offset gibt den horizontalen bzw. vertikalen Abstand des linken oberen
Etiketts zum Rand des gewahlten Seitenbereichs (physikalisch / bedruckbar) in mm
an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des Arbeitsbereichs beginnt in der Bildschirm-
darstellung immer bei den Koordinaten 0/0, unabhangig von der ausgewahlten
SeitengréRe und vom eingestellten Offset. Die Wirkung des Offsets sehen Sie
jedoch in der Vorschau oder beim Ausdrucken.

GroRe: Dieser Wert definiert die GroRe (horizontal=Breite / vertikal=Héhe) des
Etiketts in mm.

Abstand: Hier wird der Abstand zum nachsten Etikett in mm angegeben. Bei
einspaltigen Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen werden.

Anzahl: Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale Anzahl =
Anzahl der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der Zeilen pro Seite).
Druckreihenfolge: Bestimmt die Reihenfolge des Drucks, wenn mehrere Etiketten
auf eine Seite gedruckt werden. Mogliche Werte: 0 (horizontal), 1 (vertikal), 2
(horizontal von unten), 3 (vertikal von unten).
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Standard ist es, die Etiketten zeilenweise von links oben nach rechts unten zu
bedrucken (horizontal). Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch dazu
kommen, dass die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit der
Etikettenbogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdgen einzuziehen und reagieren mit
einem Papierstau. Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt von oben nach unten
umgekehrt von unten nach oben zu bedrucken. Auf diese Weise wird die oberste
Etikettenzeile auf dem Bogen stets als letztes bedruckt, und der Bogen behélt in
diesem fir den Papiereinzug kritischen Bereich seine Festigkeit.

B Seitenlayout

horizental (x): vertikal (y):
Seite: 20997 mm 20693 mm Abbrechen
Offset: XI:IE 5.00] mm 5.00 mm
—r
GraBe: f | 93.00 mm 40.10 mm
=iz
Abstand: I& 0.00 mm 0.00 mm
—r
Anzahl: 2 7
Druckreihenfolge
=] [ =
BN @ horizontal EE () horizontal von unten

%% () vertikal %% () vertikal von unten

5 4

Abspeichern eigener Etikettenformate in der Etikettenvorlagenliste

Zum Abspeichern eigener Etikettenformate koénnen Sie die Datei "cmll1400.inf"
bearbeiten.

Aufbau einer Etikettendefinition (alle Mafe in 1/7000 mm):
<A> <B>, <C> = <D>, <E>, <F>, <G>, <H>, <lI>, <J>, <K>

A: Code, B: Bezeichnung, C: Seitengrofie, D: Etikettenbreite, E: Etikettenhodhe, F:
horizontaler Abstand zw. Etiketten, G: vertikaler Abstand zw. Etiketten, H: Anzahl
horizontal, I: Anzahl vertikal, J: Rand links und rechts, K: Rand oben und unten

z.B. 3420 Universal Etiketten, 70 x 16,9mm = 70000, 16900, 0, 0, 3, 17, 0, 4850
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3.4 Voreinstellungen und Optionen

Bevor Sie damit beginnen, die einzelnen Objekte zu einem Projekt auf dem
Arbeitsbereich einzufligen und ihre Eigenschaften festzulegen, sollten Sie tGber den
Befehl Projekt > Optionen die gewinschten Voreinstellungen definieren. So haben
Sie spater weniger Arbeit.

Die einzelnen Optionen des Dialogs werden jeweils durch Tooltips erldutert. Wenn
Sie mit dem Mauszeiger kurz Uber einer Option verharren, wird automatisch eine
Erlauterung dieser Option eingeblendet.

3.4.1 Optionen fiir das Projekt

Die Uber die Registerkarte "Projekt" eingestellten Optionen gelten jeweils fir das
aktuelle Projekt.

P
Optionen

[S5C)

J Projekt || Ohbjekte "Vorschau " Arbeitshereich

Gitter

[ Gitter anzeigen
[] Ausrichten an Gitter (Strg+N)

1.00 ~| mm horizontal

1.00 : mm vertikal

[ horiz.fvertikal synchron

Dezimale

Anzahl der Dezimalstellen: 2

Diese Einstellung gilt fir automatische Umwandlung ven
Gleitkemmazahlen in Zeichenketten,

Inhaltsverzeichnis (PDF und Vorschau)

max. Verzeichnistiefe: 2

ok |

Abbrechen

"

Ausrichtungsgitter definieren

Hier konnen Sie Uber die Option "Gitter anzeigen" bestimmen, ob zur Orientierung ein
Gitternetz in den Hintergrund des Arbeitsbereiches gelegt werden soll. Dabei kénnen
Sie angeben, welche Abstédnde die Gitterlinien jeweils haben sollen. Die Option
"horiz./vertikal synchron" erzwingt gleiche Gitterabstande in beiden Richtungen.

54



Voreinstellungen und Optionen

Uber die Option "Ausrichten an Gitter" kénnen Sie bestimmen, dass Objekte nicht frei
auf dem Arbeitsbereich, sondern nur entlang der (evtl. unsichtbaren) Gitterlinien
eingeflgt oder bewegt werden kénnen.

Anzahl Dezimalstellen

Hier koénnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen flir Zahlenwerte bestimmen. Sobald
Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der Wert automatisch auf die hier
angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet, sofern der Wert nicht explizit Gber die
Funktion FStr$ () formatiert wird.

Inhaltsverzeichnis

Hier kdnnen Sie die maximale Verzeichnistiefe von Zeilen und Objekten angeben, die
beim PDF-Export oder in der Vorschau in Lesezeichen umgewandelt werden sollen.

3.4.2 Optionen fiir Objekte

Neu angelegte Objekte werden zunachst entsprechend dieser Voreinstellungen
angelegt.

f IE‘ Optionen @ )

Projekt || Objekte " Vaorschau " Arbeitsbereich

Objektschriftart
Arial 10.0 pt : Wihlen...

Farb-Veoreinstellungen

Rahmen: 32 -

Edllung: LT —

[ oK | [ Abbrechen |

Sie kénnen die Einstellungen aber auch im Nachhinein fur jedes Objekt individuell
abandern. Es empfiehlt sich, zu Beginn eines neuen Projektes diese Voreinstellungen
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auf geeignete Werte zu setzen, damit der Aufwand fir manuelle Anpassungen auf
ein Minimum beschrankt bleibt. Die Voreinstellungen gelten nur fir das aktuelle
Projekt.

Unter der Rubrik "Objektschriftart" kénnen Sie Uber die Schaltflache "Wahlen"
bestimmen, welche Schriftart als Voreinstellung fur Objekte gelten soll.

Unter der Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie den Rahmen und die Fullung
von Objekten voreinstellen.

Uber die Eigenschaft "Voreinstellung" in den jeweiligen Objekt-Eigenschaften kann
dann Schrift/Rahmen/Flllung bzw. Hintergrund auf diesen voreingestellten Wert
gesetzt werden.

Eine im Nachhinein veradnderte Voreinstellung wirkt sich auf alle Objekte aus, bei
denen die Schriftart nicht manuell angepasst wurde, d.h. die Eigenschaft "Voreinstel-
lung" auf Wahr/True gesetzt ist.

3.4.3 Optionen fiir die Vorschau

Uber die Registerkarte "Vorschau" lassen sich verschiedene Voreinstellungen des
Vorschaufensters bestimmen.

[LL] Optionen @
Objekte | Vorschau | Arbeitsbereich

Farben
Hintergrund: E—~
Rand: 32 . -

Anzeige bei Etiketten/Karteikarten

Seiten-Yorschau

Ausgabeoptimierungen

Seiten-Vorschau optimiert
|} Tabellenkdrper reduziert
[ Bilder als Rechtecke
Mur sichtbare Ebenen

Echtdatenvorschau

Maximale Zahl der Seiten: 2

Objekte in Layout-Vorschau farblich markieren

oK | [ Abbrechen
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Farben fiir Vorschau einstellen

Im Feld "Farben" kénnen Sie Uber die beiden Comboboxen die Farbe fir den
Hintergrund des Vorschaufensters und die des simulierten Papierrands in der
Vorschau bestimmen.

Anzeige bei Etiketten / Karteikarten

Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten kénnen Sie Uber die Option "Seiten-
Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau jeweils nur ein einzelnes Etikett, oder ob
die komplette Seite angezeigt werden soll.

Darstellung optimieren

Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen" kénnen Sie verschiedene Details der
Vorschau ausblenden, so dass der Bildaufbau beschleunigt wird.
Echtdatenvorschau

Hier kdnnen Sie die maximale Zahl der Seiten angeben, die in der Echtdatenvorschau
angezeigt werden sollen. AuRerdem kénnen Objekte in der Layout-Vorschau farblich
markiert werden (entsprechend der Farbe der zugeordneten Ebene).

3.4.4 Optionen fiir den Arbeitsbereich

Auch der Arbeitsbereich kann durch verschiedene Optionen an lhre Bedlrfnisse
angepasst werden.

Anzeige der Objekte

In der Rubrik "Text in Objekten" kénnen Sie bestimmten, ob in Objekten enthaltene
Texte in der Layout-Ansicht auf dem Arbeitsbereich angezeigt werden sollen, oder
nicht.

Die Option "WYSIWYG" stellt dabei die gewahlten Schriftarten und Formatierungen

nach Mdoglichkeit so dar, wie sie auch gedruckt werden.

Vorgaben fiir die Bedienung

In der Rubrik "Bedienung" kénnen Sie verschiedene Voreinstellungen festlegen.

= Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes, auf dem der
Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt werden.

= "Assistent flir Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft [hnen ein
Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projekttypen.

= '"Schnellupdate": Wenn diese Option gewahlt ist, wird der Aufbau der Objekte im
Arbeitsbereich schneller, allerdings kénnen leichte Flacker-Effekte auftreten.

= Selektionsmodus nach Einfiigen eines Objekts: Uber diese Option kénnen Sie
waéhlen, ob nach der Anlage eines Objektes automatisch der Selektionsmodus
aktiviert werden soll. Dies verhindert z.B., dass Sie unbeabsichtigt weitere Ob-

57



Projekte

jekte einfigen. Ansonsten kénnen Sie mehrere Objekte des gleichen Typs ohne
weitere Auswahl hintereinander generieren.

f Optionen @1

|Projeld: " Objekte ||‘u‘orschau ” Arbeitsbereich |

Layout-Ansicht: Text in Objekten

Bedienung

[C] Objekt-Info

[] Assistent fir Meuanlage

[]Schnellupdate

[#] Selektionsmeodus nach Einfigen eines Objekts

Spaltenbreitenverdnderung dber Maus

[] GréBenveranderung verindert nachste Spalte (Strg+M)
[7] Mur sichtbare Zeilen bearbeiten

[ 0K | [ Abbrechen

" 4

Spaltenbreitenveranderung iiber Maus

Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen Spalte kann prazise Uber die Eigenschaft

"Breite" angegeben werden. Sie kénnen die Breite aber auch direkt im Arbeitsbereich

mit der Maus &ndern, indem Sie dort das gewlnschte Tabellenobjekt markieren und

die rechte Begrenzungslinie einer Spalte entsprechend verschieben. Dies verandert

alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb eines +/-2mm-Intervalls von der

Mausposition sind.

= Bei gedrickter STRG-Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus
befindet, durchgefihrt.

= Bei nicht gedrickter SHIFT-Taste, wird die Linie an einen Separatoren-Tickmark
gezogen, wenn sie sich innerhalb eines 10-Pixel-Intervalls von ihm befindet.
SHIFT schaltet diese Option aus.

»  Mit der Option "GréRenveranderung verandert nachste Spalte" ist eine Anderung
der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte mdglich, d.h. die
Folgespalte wird entsprechend kleiner.
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= Deaktivieren Sie "Nur sichtbare Zeilen bearbeiten" wenn auch die Spaltenbreiten
verandert werden sollen, die gerade nicht sichtbar sind.

= Die Farbe der Separatorenlinien kann Uber die Registry bestimmt werden:

[Pfad] HKCU\Software\combit\cmbtl\<appname>
[DWORD] Designer.TableVLineOverrideColor
[Wert] RGB-Wert: z.B. 000000ff (default: -1)

3.5 Projektbausteine

Sofern Sie ahnliche Projekte verwenden, bietet es sich an immer wiederkehrende
Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu erstellen, sondern andere Projekte
als "Bausteine" einzubinden. Auf diese Art und Weise kann z.B. ein Briefkopf sehr
einfach eingebunden werden und Anderungen kénnen zentral an einer Stelle
erfolgen, sollte z.B. das Design angepasst werden. Eine Adressdnderung der
eigenen Firma kann so z.B. an einem einzelnen Projekt erfolgen, anstatt, dass
hunderte von Einzelprojekten gedndert werden mussen.

Uber Projekt > Bausteine kénnen Sie andere Projekte projekttyp-tbergreifend als
Bausteine hinzufiigen. Die Objekte dieser Projekte werden sichtbar, kénnen in
diesem Projekt jedoch nicht verandert werden.

Projektbausteine @

Bausteine: EY
B Entwurf
MName Briefkopf
EC A
E Daten
Dateiname ProjectPath$() + “briefkopf.b...
B Layout
Darstellungsbedingung Anzeigen
Sichtbar
Hieriber kann man bestimmen, ob die Vorlage im Designer angezeigt
werden soll.

Verschieben Sie die Dateien in die gewdnschte Reihenfolge Gber die Buttons oder Drag & Drop.

[ oK | [ Abbrechen |

Bitte beachten: (1) Bausteine dirfen keine Bausteine enthalten. (2) Elemente
konnen mit Elementen aus Bausteinen verkettet werden, das Element aus dem
Baustein ist dabei stets das Elternelement, da es zuerst gedruckt wird.

Ebenso werden Summen- und Benutzervariablen eingelesen und verwendet. Bitte
achten Sie beim Design darauf, dass Sie hier keine Uberschneidungen provozieren
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(z.B. ein Projekt mit einer Summenvariablen als Baustein verwenden, welche bereits
im aktuellen Projekt belegt ist).

Uber die Eigenschaftsliste kann fir jeden Baustein Name, Sichtbarkeit (auch per
Formel), Darstellungsbedingung und Dateiname definiert werden. Die Reihenfolge in
der die Projekte eingebunden werden sollen, wird Uber die Schaltflachen festgelegt.

3.6 Projekt drucken

Sie haben verschiedene Moglichkeiten Projekte zu drucken: Druckaufruf aus der
Ubergeordneten Anwendung, Echtdatenvorschau (sofern von der Anwendung
unterstitzt) und ein Probedruck mit einem Beispieldatensatz.

3.6.1 Ausgabe-Einstellungen

Der Druck kann direkt aus dem Ubergeordneten Programm Uber einen MenUpunkt
oder aus der Vorschau aufgerufen werden.

Sofern Sie den Druck aus dem Ubergeordneten Programm aufrufen, wird nach
Auswahl der gewlinschten Druckvorlage generell der Dialog fir die Ausgabe-
Einstellungen angezeigt.

Ausgabemedium

= In der Rubrik "Ausgabemedium" kénnen Sie die Druckereinstellungen andern.
Wenn Sie im Seitenlayout mehrere Bereiche definiert haben, kénnen Sie hier
auch die Druckereinstellungen der verschiedenen Bereiche éandern. Unter
"Exemplare" geben Sie die Anzahl der Exemplare an.

= Unter "Ausgabe auf' wéhlen Sie das Ausgabeformat (z.B. Vorschau, Drucker,
Excel). Weitere Informationen finden Sie auch unter "3.6.2 Ausgabe bzw. Export
in andere Formate (PDF, XLS ...)".

«  Uber die Option "Vorschau" haben Sie die Méglichkeit, die Ausgabe nicht sofort
auf den Drucker zu schicken, sondern zuerst am Bildschirm in der Echtdatenvor-
schau anzeigen zu lassen. Auf diese Weise kdnnen Sie das Ergebnis Gberprifen.

»  Uber die Option "Einstellungen permanent speichern" kann die Druckerauswahl
und das Ausgabeformat zum Standard fur diese Druckvorlage festgelegt wer-
den.
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-
@ Ausgabe-Einstellungen

Druckeinstellungen wahlen

Ausgabemedium

£ O HP Laserlet 4350 P5

Kopie = (1) HP Laser)et 4350 PS |1

Bereich Drucker Exemplare

Einstellungen permanent speichern

Optionen

Ausfertigungen:

durch Kemma getrennt. Beispielsweise '1,3-4')

-

Anfangsseite: 1

Seiten:
@ alle
() Bereich(g)

(Geben Sie hier Seiten oder -Bereiche an, ggf. durch Komma getrennt.
Beispielsweise '1,3-4,10-")

- Ausgabe auf... ﬁ‘u‘orschau - Optionen...

(Geben Sie hier Ausfertigungs-Nummer oder Nummernbereiche an, ggf.

Einschrénkung: alle ausgewidhlten Seiten

)

Starten | ’ Abbrechen ]

-

Optionen

= Uber "Anfangsseite" legen Sie fest, mit welcher Seite der Druck beginnen soll.

= In der Option "Seiten" kdénnen Sie dabei auch einen bestimmten Seitenbereich
fir den Druck einstellen, ggf. durch Komma getrennt (z.B. 1, 3-4, 10-) und Sei-
teneinschrankung auf gerade/ungerade Seiten angeben.

Etikettendruck

Beim Etikettendruck kénnen Sie zusatzlich Uber die Schaltflache "Wahlen" die
Anfangsposition flr den Druck des Etikettenbogens bestimmen.
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Anfangsposition wahlen @

Etiketten-Anordnung

gewshlte Druckreihenfolge

[=2]
E=E]

Abbrechen

So kénnen auch bereits verwendete Etikettenbdgen zum Druck verwendet werden.
Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie einen Musteretikettenbogen
Ihres Etikettenprojektes. Klicken Sie mit der Maus auf das Etikett, bei dem der Druck
beginnen soll. Bitte beachten Sie dabei die gewahlte Druckreihenfolge. Gedruckt
werden kann dabei nicht nur zeilenweise von links oben nach rechts unten, sondern
auch spaltenweise oder umgekehrt. Von dem gewahlten Anfangsetikett aus wird
dann in der angegebenen Reihenfolge gedruckt.

3.6.2 Ausgabe bzw. Export in andere Formate (PDF, XLS ...)
Druckausgaben kénnen auch in andere Dateiformate ausgegeben werden.
= Wabhlen Sie dazu im Druckdialog der Ausgabe-Einstellungen (aus dem Designer
z.B. erreichbar tUber Datei > Exportieren oder Uber "Speichern unter" in der Vor-
schau) das entsprechende Ausgabemedium.
Bitte beachten Sie, dass - formatbedingt - das Layout nicht immer 1:1 Gber-
nommen werden kann, da es bei diesen Formaten spezifische Einschrankungen
bezlglich der Umsetzung gibt.
= Beachten Sie bei diversen Formaten die Einstellungsmaglichkeiten, die Sie Uber
die Schaltflache "Optionen" erreichen.
= Beim Excel-Format kann z.B. tber die Option "Ausschliefdlich Datenexport
aus Tabellenobjekten" die Anzahl der Spalten und Zeilen auf die notwen-
dige Anzahl verringert werden.
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= Beim PDF-Export finden Sie hier die Option zur Erstellung einer PDF/A

konformen Datei. Informationen zum  Erstellen eines PDF-
Inhaltsverzeichnisses finden Sie im Kapitel "4.6.5 Ebene im Inhaltsver-
zeichnis".

@ Ausgabe-Einstellungen 2

Druckeinstellungen wihlen

Ausgabemedium

& HP Laserlet P4515 PCL6
| Ausgabe auf... Adobe PDF Format -

; o A
Einstelll Ausgabe-Einstellungen fiir PDF ﬁ
Optionen Mehmen Sie hier Einstellungen fir die PDF-Ausgabe vor:
POSET J Dokument " Eigenschaften " Sicherheit|
(
;] Dokumentoptionen
Titel: Rech 123456
Anfangssel - EEnnung |
. Verfasser:
Seiten:
@ alll Thema:
©) B) Stichwarter:
(q
Bdll [] PDF/A konforme Datei erzeugen
Einsdl Links automatisch erzeugen

b [ oK | | Abbrechen |

L &

Waéhlen Sie im folgenden Dialog "Speichern unter" den Speicherort und geben im
Feld "Dateiname" einen Namen fir die zu erstellende Datei an.

= die Option "Nach der Ausgabe die mit der Datei verknlpfte Anwendung
starten" konnen Sie die Datei nach der Erstellung direkt im entsprechen-
den Programm (z.B. Excel) 6ffnen.

«  Uber die Option "Erzeugte Dateien per Mail verschicken" kénnen Sie die
Datei direkt per Mail versenden.

= Uber die Option "Erzeugte Dateien digital signieren" kénnen Sie die Datei
digital signieren (nicht in allen Anwendungen verflgbar).
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Speichern unter Iﬁ
Geben Sie hier die Datei an, unter der die Ausgabe gespeichert werden soll:
Speichem in: | Beispielanwendung - & ¥ E* @~
= ) 00
oo B o1
Zuletzt besucht J drilldown reports
J pictures

Desktop
=l
Bibliotheken

A
Computer
“w

Metzwerk

Dateiname: - Speichem
Dateityp: [PDF Dateien [*pdf) - [ Abbrechen |

MNach der Ausgabe die mit der Datei verknipfte Anwendung starten

[7] Erzeugte Dateien per Mail verschicken

- JUber

3.6.3 Echtdatenvorschau

Sofern von |hrer Anwendung unterstitzt, steht die Echtdatenvorschau auch direkt im
Designer zur Verfigung. Auf diese Weise kénnen Sie das Layout eines Druckes
Uberprifen, ohne daflr Papier verschwenden zu missen. Die Ausgabe am
Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG — What You See Is What You Get) genau
so, wie sie auch beim echten Druck erfolgen wirde. Sie kénnen nach erfolgter
Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten, ohne
den Druckbefehl nochmals aufrufen zu missen.

Vorschaufenster
Im Vorschaufenster werden die einzelnen Druckseiten mit den Echtdaten dargestellt.

= Die Vorschau wird bereits wahrend des Drucks angezeigt (je nach Anwendung),
in der Titelzeile sehen Sie den aktuellen Druckfortschritt in Prozent, rechts unten
den Fortschrittsbalken.

= Die nicht bedruckbaren Rander einer Seite werden dabei schraffiert angezeigt.

= Auf der linken Seite des Vorschaufensters finden Sie die Miniaturseiten und das
Inhaltsverzeichnis.
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= Auf der Registerkarte "Seiten" finden Sie die einzelnen Druckseiten als
Miniaturseiten zur schnellen, direkten Navigation. Uber Projekt > Optio-
nen > Vorschau kénnen Sie die maximale Zahl der Seiten angegeben, die
in der Echtdatenvorschau angezeigt werden sollen.

= Auf der Registerkarte "Verzeichnis' finden Sie das Inhaltsverzeichnis. Uber
Projekt > Optionen > Projekt kénnen Sie die maximale Verzeichnistiefe
von Zeilen und Objekten angegeben, die in der Vorschau in Lesezeichen
umgewandelt werden sollen. Die Ebene im Inhaltsverzeichnis kénnen Sie
bei jeder Zeile als Eigenschaft angeben.

= Die in den Druckoptionen angegebene "Kopienanzahl!" wird in der Vorschau nicht
berlcksichtigt, diese wird erst beim tatsachlichen Druck relevant.

Designer - CAProgram Files\combit\LL1 i ichte und Relati =HAE XT
Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht STAMPIT.. ?
DoEs 44 Q A 92
Berichtsstruktur x Lvons S W 0% - A QG| @A 0 = |[z) Vensbleniste X
B FX &5 ’
4| Berichtscontainer 4 |iz2) Variablen
a Tabelle: Customers [CustomerlD [+]] >
4 [ Tabelle: Orders [Customers2Orders] > () Versand-Variablen
Tabelle Order_Details [Orders20rde | [—=ll | i 4B Felder
. agency =1
Rechnungsliste ) Categories
wnasn . 43 Customers
o pims o o e ddess
City
Bastentic
bt CompanyName
< - + S Pos estms _artmsse omsn prosuriname pros ContactName
T e T v TomEsssran e
[ N , 5 . o ContactTitle
Objekte  Berichtsstruktur|  Ebenen 2 ojoen ¥ q CEmmeeere aoe
3 tos3 " 2 spegesm 1200¢ Country
Tasne
CustomerlD
Errsgnia ES ALFKS 03.11.2007 13112007 6102 10692 Fax
) Pos estm _artusnw _onisn prosuriname pras
[E]
Aoy - . e PostalCode
Projektbeschreibung Unterberichte/Kreu... 3 A 11200 svaer wms wiw
Aktiver Decign Bereich Pos Bestomr _artasm_Anzsnprogustname pra --{A] Region
iver Design-Bereic T 7o 3 RIS TOmT £ Employees
Anzahl der Ausfertigungen 1 ERELS 15 tanakend 10t 5 Order Details
Drilldown-Berichte einbett... Nein o+ m womm semms ms e 2 Orders
Mindestzahl der Druckseiten 1 Pos Esstmr _artmsnw aman prosurtnane pras . ) Products
Transformation far Prdsen... el S, e - ) Seles
E Mailparameter e -3 Shippers
- A 15002008 nuwms ke e
(oot Pos Bestemir _Artushr s Produsiname pras > D Suppliers
T TosT S 15 Snmmessomemey A Toe 4 {ff) Benutzerdef. Variablen
] 2 rosm P T rossesmexaut se0e
— L0t -[® @RGB_Blue
= “misiia wmie [# @RGB_Green
[# @RGB_LightBlue
Sasarungan
pos. Kungannr asetacatum Verssnosstum Gamient msctesur ~# @RGB Red
1 Amm 110208 251028 e wam
Pos Bestomr artwsme e Prosusiname pros
1 108 E] 1 cummmscet 2850€
2 10ms 0 5 oummmiager T200e
sataneumma ams0e
st ivns
— Gacruat m Vontag 1. August 008 um 1221 36 B
Allgemeine Einstellungen
2l Seitenff Verz..

B Loyou

B Layout-Vorschau %, Vorschau

12211,331.38  Selektieren -nichts selektiert-

Das Vorschaufenster enthalt eine Toolbar, Uber die die verschiedenen Funktionen der
Vorschau gesteuert werden. Die Toolbar kann, wie im List & Label Designerfenster,
beliebig an allen vier Seiten des Fensters angedockt und auch als eigenstandiges
Fenster herausgezogen werden.

@ | 4 4 2von3 ~ b bl W% - & 8 1 2496 | B =
= Bei Drilldown-Berichten koénnen Sie Uber die grinen Pfeil-Schaltflachen
zwischen den im gleichen Fenster geéffneten Berichten wechseln.
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Die Auswahl der aktuellen Seite kdnnen Sie Uber die blauen Pfeil-Schaltflachen
oder die Auswabhlliste steuern. Die aktuelle Seite und die Gesamtzahl der Seiten
werden in der Auswabhlliste und der Statusleiste angezeigt.

Die Zoom-Auswabhlliste, die Lupen sowie das 1:1 Tool stellen verschiedene
Zoomstufen dar, mit denen Sie auch feine Details im Ausdruck erkennbar ma-
chen kénnen. Daneben kdnnen Sie Details auch stufenlos zoomen, indem Sie im
Vorschaufenster mit der Maus bei gedrickter linker Maustaste Uber den Bereich
ziehen, den Sie vergréRern mochten. Der Zoomfaktor wird in der Auswabhlliste
und der Statuszeile angezeigt.

Mit dem Préasentations-Modus kénnen Sie die in der Vorschau angezeigten
Seiten als Prasentation mit Folienlbergdngen anzeigen lassen. Die Art des
Seitenlibergangs bestimmen Sie, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Schaltflache klicken. Im Prasentations-Modus werden folgende Tastaturklrzel
unterstitzt:

= N, BILD-AB, NACH-RECHTS, NACH-UNTEN und LEERTASTE: Ausfihren
der nachsten Animation oder Wechsel zur ndchsten Folie

» P, BILD-AUF, NACH-LINKS, NACH-OBEN oder RUCKTASTE: Ausfihren
der vorangegangenen Animation oder Wechsel zur vorhergehenden Folie

= Nummer+EINGABETASTE: Wechseln zu Folie mit der entsprechenden
Nummer

= B oder PUNKT: Anzeigen eines schwarzen Bildschirms oder Zuriickkeh-
ren von einem schwarzen Bildschirm zur Bildschirmprasentation

= W oder KOMMA: Anzeigen eines leeren Bildschirms oder Zurlickkehren
von einem leeren Bildschirm zur Bildschirmpréasentation

= A: Wiedereinblenden eines verborgenen Zeigers und/oder Umwandeln
des Zeigers in einen Pfeil

= ESC, ENDE oder BINDESTRICH: Beenden einer Bildschirmprésentation

Uber die Druck-Schaltflachen kénnen Sie die in der Vorschau aktuell angezeigte
Druckseite einzeln oder komplett wie in der Vorschau angezeigt ausdrucken
(Kopien werden in der Vorschau nicht berlcksichtigt). Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf die Druck-Schaltflache klicken, wird zunachst der Druckeraus-
wahldialog angezeigt.

Uber die Fax-Schaltfliche kénnen Sie die in der Vorschau angezeigten
Druckseiten komplett als Fax versenden.

Uber Speichern als kénnen Sie die aktuelle Vorschau-Datei mit der Endung .LL
abspeichern. Die Vorschaudatei kann auch in verschiedenen weiteren Formaten,
wie z.B. PDF gespeichert werden. Je nach gewéhltem Format stehen Ilhnen u.U.
Uber die Schaltflache "Optionen" weitere formatspezifische Einstellungen zur
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Verfligung. Bitte beachten Sie, dass beim Speichern in einem anderen Format
nicht immer alle Informationen Ubertragen werden kénnen.

= Ein Klick auf Senden an verschickt die aktuelle Vorschau-Datei als Anhang z.B.
Uber ein auf dem System eingerichtetes Standard-eMail-Programm an einen
beliebigen Mail-Empféanger. Dabei kann das Format der Vorschau-Datei Uber
einen Dialog gewahlt werden (z.B. LL, PDF, XPS, EMF, TIFF, ANSI, UNICODE).
Wenn die Datei im LL-Format versendet wird, kann der Empfanger die Datei u.a.
mit dem combit List & Label Viewer ansehen und ausdrucken.

= Uber Beenden der Vorschau kénnen Sie das Vorschaufenster verlassen und in
Ihre Anwendung zurlckkehren.

3.6.4 Probedruck im Designer

Waéhlen Sie Datei > Probedruck fir einen Probedruck |lhres momentanen Projekts.
Fester Text erscheint im Probedruck wie im Projekt festgelegt, Variablen und Felder
werden dabei jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext bzw. durch einen
einzelnen, sich wiederholenden Beispieldatensatz ersetzt.

Darstellungsebenen drucken

Uber die Option "Nur sichtbare Ebenen" der Registerkarte "Vorschau" des Meniis
Optionen kann eingestellt werden, ob beim Probedruck grundséatzlich alle Darstel-
lungsebenen gedruckt werden sollen (Option ausgeschaltet), oder ob nur die derzeit
eingeblendeten Darstellungsebenen im Probedruck erscheinen sollen (Option
eingeschaltet). Der Probedruck entspricht damit der Darstellung im Vorschaufenster.

Je nach Projektart stehen fir den direkten Probedruck verschiedene Optionen zur
Verflgung.

Probedruck bei Etiketten

= Wenn Sie den Menupunkt Probedruck > Druck mit Konzeptrahmen wahlen,
erscheint beim Etikettendruck ein Rahmen, der die Umrisse der Etiketten darstellt.
Dieser Rahmen erscheint nicht beim normalen Druck mit echten Daten! Anhand
dieses Konzeptrahmens kdnnen Sie Uberprifen, ob die Etiketten in der gewlinschten
GrofRRe und an der gewunschten Position gedruckt werden.

j Wenn Sie den MenUlpunkt Probedruck > Druck ohne Konzeptrahmen waéhlen,
wird eine Seite lhres Projektes genau so gedruckt — ohne Konzeptrahmen — wie Sie
es in dem Projekt festgelegt haben. Einzige Ausnahme: Variablen werden durch
einen vordefinierten Beispieltext ersetzt.

Probedruck bei Listen

Bei Listenprojekten bietet der Befehl Datei > Probedruck die Optionen Druck Seite 1
und Druck Folgeseiten.
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Bei mehrseitigen Listenprojekten kann man unterscheiden zwischen der ersten
Seite, die ggf. einen besonderen Titel oder Kopf enthalt, den Folgeseiten, die
zwischen der ersten und der letzten Seite liegen und der letzen Seite, auf der z.B. ein
besonderer ListenfulR erscheinen kann. Die drei Teile einer mehrseitigen Liste
kénnen im Probedruck separat ausgedruckt werden.

j Um die erste Seite eines Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie den Befehl
Datei > Probedruck > Druck Seite 1. Daraufhin wird die erste Seite des Listenpro-
jektes probeweise gedruckt.

&y

j Um eine Folgeseite eines mehrseitigen Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie
den Befehl Datei > Probedruck > Druck Folgeseiten. Daraufhin wird eine Seite des
Listenprojektes gedruckt, die auf die erste Seite folgt.

Letzte Seite drucken: Je nach Anzahl der zu druckenden Datensatze in einer Liste
kann die erste Seite zugleich auch die letzte Seite sein, oder eine der Folgeseiten
wird zur letzten Seite. Fir diese letzte Seite kénnen Uber die Darstellungsbedingung
"Lastpage()' eigene Objekte wie z.B. ein besonderer Schlusstext definiert werden, die
dann auf der letzten Seite zuséatzlich zu den tbrigen Objekten erscheinen.

Wenn Sie einen der Probedruckbefehle verwenden, erscheint daher eine Abfrage, ob
flr die gewahlte Druckseite auch die Objekte fir die letzte Seite gedruckt werden
sollen, oder nicht. Beantworten Sie die Abfrage mit "Ja", werden auch alle "Lastpa-
ge()" Objekte mit gedruckt. Antworten Sie mit "Nein", werden diese Objekte nicht
gedruckt. Sofern Sie keine Objekte mit der Darstellungsbedingung "Lastpage()" far
die letzte Seite eingerichtet haben, ist diese Unterscheidung unerheblich.
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4. Objekte

Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den Gréfse und Position verandert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und
damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes
annehmen kann. Objekte dirfen sich ganz oder teilweise Gberlagern.

4.1 Objekte einfiigen

Objekte kénnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich eingefligt werden:
Uber das Menl Objekte > Einfligen, Uber die Toolleiste, Uber Kurztasten oder per
Drag & Drop aus der Variablenliste. Textobjekte fiigen Sie am bequemsten und
zugleich effizientesten per Drag & Drop aus der Variablenliste ein. Wéhlen Sie einfach
die gewdlnschte Variable aus und ziehen Sie diese auf einen leeren Teil des
Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen fligen Sie am einfachsten Uber die
Toolleiste mit der Maus ein.

= Wabhlen Sie den gewunschten Objekt-Typ. Der Mauszeiger verwandelt sich in ein

Kreuz.

= Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem eine Ecke des Objektes
beginnen soll. Am besten wahlen Sie hierzu die linke obere Ecke des geplanten
Objekts.

= Drlcken Sie den linken Mausbutton und ziehen Sie — bei gedricktem Mausbut-
ton — den Mauszeiger zur diagonal gegeniberliegenden Ecke des geplanten
Objektes. Haben Sie mit der linken oberen Ecke begonnen, ziehen Sie den
Mauszeiger zur rechten unteren Ecke des geplanten Objekts.

= Wahrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der Grélke, die das
Objekt annehmen wirde, wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen wirden.

= Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte Rahmen) die
gewdlnschte GroRe hat.

4.2 Objekte bearbeiten

L
= Selektieren Sie das Objekt, das Sie bearbeiten mdchten. Das Objekt wird durch
den Selektionsrahmen hervorgehoben. Sie kénnen nun:

= Die GroRe des Objektes dndern.
= Das Objekt verschieben.

= Die genaue Position eines Objektes auf dem Arbeitsbereich Gber den Positions-
dialog auf 1/10 mm genau bestimmen.
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. Die Inhalte (Eigenschaften) des Objektes bearbeiten. Eine detaillierte Beschrei-
bung der Eigenschaften von Objekten finden Sie in den Unterkapiteln.

= Darstellungsbedingungen fir das Objekt definieren. Mit einer Dar-
stellungsbedingung legen Sie fest, unter welchen Bedingungen das Objekt im
Projekt erscheinen soll.

= Dem Objekt einen Namen geben. Mit diesen Namen kénnen Sie das gewinsch-
te auf Anhieb herausfinden.

= Das Objekt einer Ebene zuweisen oder es in eine Ebene kopieren.

= Das Objekt vervielféltigen. Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte mit gleichen
Abstanden auf dem Arbeitsbereich anordnen wollen, kénnen Sie hierzu die
Funktion Mehrfachkopien erstellen nutzen.

Falls Sie mehr als ein Objekt selektiert haben, kénnen Sie die selektierten Objekte

auch zu einer Gruppe zusammenfassen (Gruppieren) oder relativ zu einander

anordnen und in der GréRRe aneinander ausrichten.

Die genannten Bearbeitungsmaoglichkeiten werden nachfolgend beschrieben.

4.2.1 Selektieren

“= Damit ein Objekt selektiert werden kann, missen Sie sich im Selektionsmodus
befinden. Der jeweils aktive Modus wird im mittleren Bereich der Infozeile angezeigt.

Um in den Selektionsmodus zu wechseln, verwenden Sie eines der folgenden
Verfahren:

= MenU: Objekte > Selektieren > Selektionsmodus
= Uber Kurztasten: STRG+ ™
. Uber die Toolleiste

Um im Selektionsmodus ein Objekt zu selektieren, klicken Sie mit der linken
Maustaste in das Objekt. Klicken Sie dagegen mit der rechten Maustaste, wird das
Objekt selektiert und gleichzeitig ein Kontextmenl mit Befehlen zur Objektbear-
beitung angezeigt.

Ebenso kann ein Objekt selektiert werden, indem Sie den Mauszeiger dricken und
bei gedrickter linker Maustaste Uber das zu selektierende Objekt ziehen. Dabei
erscheint ein dinner Rahmen. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das zu selek-
tierende Objekt vollstdndig von dem Rahmen umschlossen ist. Hierbei werden alle in
dem Rahmen befindlichen Objekte selektiert.

Um mehrere Objekte zu selektieren, driicken Sie die UMSCHALT-Taste und klicken Sie
mit der linken Maustaste in die zu selektierenden Objekte. AuRerdem kénnen Sie alle
Objekte auch Uber die Objektliste (Objekt > Objektliste) oder im entsprechenden
Toolfenster selektieren. Die Objektliste erlaubt den Zugriff auf alle Objekte eines
Projekts.
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Beim Aufruf des Befehls Objekte > Selektieren 6ffnet sich ein Unterment, in dem

Sie verschiedene Selektionsoptionen einstellen kénnen.

= Wahlen Sie Alle Selektieren oder driicken Sie STRG+A, wenn Sie alle Objekte auf
dem Arbeitsbereich selektieren méchten.

= Wabhlen Sie Selektion invertieren oder driicken Sie STRG+Y, um alle Objekte, die
selektiert sind, zu deselektieren sowie alle Objekte die nicht selektiert sind, zu
selektieren.

= Wahlen Sie Néchstes Objekt oder dricken Sie die pLUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das nach dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde. Diese Funktion ist hilfreich, wenn ein Objekt so nahe an
einem anderen Objekt liegt, dass es mit der Maus nur schwer zu selektieren ist.
Die Reihenfolge, in der Objekte erstellt wurden, ist fir diesen Mendlpunkt wich-
tig.

= Wahlen Sie Voriges Objekt oder dricken Sie die MINUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das vor dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde.

4.2.2 Anordnen

Objekte auf dem Arbeitsbereich kénnen sich gegenseitig verdecken und dabei
mehrere Lagen oder Schichten bilden. Dazu kénnen Sie sich vorstellen, dass alle Ihre
einzelnen Objekte jeweils auf eine transparente Folie gedruckt waren. Wenn Sie nun
die Objekte auf dem Arbeitsbereich platzieren, legen Sie diese Folien in einer
geeigneten Reihenfolge Ubereinander. Jedes Objekt liegt dabei in seiner eigenen
Folie oder Schicht.

=% In Vordergrund Strg+Pos1
£ InHintergrund Strg+Ende
Eine Ebene vor Strg +BildAuf

Eine Ebene zuriick Strg+Bildab

Ausrichtung...

Mit dem Menipunkt Objekte > Anordnen kénnen Sie Objekte von einer Schicht in
eine andere verschieben. Das ist so, als wirden Sie die Reihenfolge der Folien auf
dem Arbeitsbereich andern.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem Arbeitsbe-
reich nichts mit den unter "Arbeiten mit Darstellungsebenen" beschriebenen
Darstellungsebenen zu tun hat. Objekte, die Uber Objekte > Anordnen bearbeitet
werden, andern dadurch nicht ihre Zuordnung zu einer Darstellungsebene.

Markieren Sie zunachst die Objekte, die Sie auf dem Arbeitsbereich anordnen
wollen. Wahlen Sie dann eine der nachfolgend beschriebenen Optionen.
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= Wahlen Sie In Vordergrund oder dricken Sie STRG+POS1 um alle selektierten
Objekte der obersten — d.h. der auf jeden Fall sichtbaren — Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie In Hintergrund oder driicken Sie STRGH+ENDE um alle selektierten
Objekte der hintersten (untersten) Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie Eine Ebene vor oder driicken Sie STRG+BILD! um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach vorne (oben) zu stellen.

= Wahlen Sie Eine Ebene zurlick oder driicken Sie STRG+BILD! um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach hinten (unten) zu stellen.

Hinweis: Diese Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es
gibt also eine automatische zeitliche Verkettung. Es werden dabei die nicht
verketteten Objekte zuerst gedruckt, dann die Tabellen und anschlief’end
diejenigen, die in irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind. Eine
zeitliche Verkettung ist daher nur noch dann notwendig, wenn ein nicht verkette-
tes Objekt nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll, ein Objekt (z.B.
ein Textfeld) Uber einen Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst
dann bekannt sind, wenn ein anderes Objekt gedruckt wurde. Weitere Informatio-
nen finden Sie im Kapitel "Objekte verketten".

4.2.3 Ausrichten

Uber den Mentpunkt Objekte > Anordnen > Ausrichtung bzw. die entsprechende
Menlleiste koénnen Sie mehrere Objekte aneinander ausrichten. Es missen
mindestens 2 Objekte markiert sein, damit die Funktionen verfligbar sind.

H H a HE
B AL YL kel B Dl 2

= Links, rechts, oben, unten: Die selektierten Objekte werden an der gemeinsa-
men Rahmenkante ausgerichtet.

= Zentriert: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) innerhalb der gemeinsamen Rahmenkante zentriert.

= Grolkenanpassung: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) auf die gemeinsame Rahmengrolie gezogen.

= Konstante Zwischenrdume: Zwischen den Réndern der selektierten Objekte
werden konstante Abstédnde eingestellt. MaRRgeblich sind dabei auch hier die
jeweils am weitesten aulRen liegenden Kanten. Aus lhnen wird der durchschnitt-
liche Zwischenraum ermittelt und die Objekte entsprechend angeordnet. Falls
sich die selektierten Objekte Uberlagern, d.h. negative Zwischenrdume haben,
werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht auseinandergeschoben son-
dern lediglich der Uberlappungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.
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Konstante Abstande: Zwischen den Zentren der selektierten Objekte werden
konstante Abstédnde eingestellt. Dabei wird aus den Abstanden der Zentren der
Durchschnittswert errechnet und die Objekte werden entsprechend angeordnet.
Falls sich die selektierten Objekte Uberlagern, werden die Objekte durch diese
Ausrichtung nicht auseinandergeschoben sondern lediglich der Uberlappungs-
grad auf den Durchschnittswert gesetzt.

Ausrichtung &J
horizontal wvertikal
@ links _) oben
‘ I rechts 1| “) unten
“ zentriert T - () zentriert
_) GréBenanpassung _) GréBenanpassung
| ‘ ) konst. Zwischenrdume = ) konst. Zwischenrdume
I ! 1 konst. Abstinde j _ 1 konst. Abzstinde
~unverdndert
oK | [ Abbrechen

e J

4.2.4 GroRRe und Position

Sie konnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der GroRe verdndern.
Waéhrend des Bearbeitens kann dies Uber den MenUbefehl Bearbeiten > Riickgangig
rickgédngig gemacht werden. Alternativ ist der Befehl auch Uber die Kurztasten
STRG+Z und ALT+RUCKTASTE erreichbar.

Wenn mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes Objekt
verandert werden.

GroRe verandern

1.
2.

Selektieren Sie das gewlnschte Objekt.

Wenn der Mauszeiger sich Uber dem Rahmen befindet, andert sich der
Mauszeiger zu einem bidirektionalen Pfeil. Die Grélke kann in diesem Zustand
verandert werden, indem bei gedrlckter linker Maustaste der Rahmen in einer
der beiden Pfeilrichtungen gezogen wird. Um das Objekt gleichzeitig sowohl
horizontal als auch vertikal zu verdndern, muss sich der Mauszeiger auf einer
Ecke des Rahmens befinden.

73



Objekte

3. Wahrend Sie ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Vierfachpfeil, dem
ein gestrichelter Rahmen folgt, der die neue GréRe des Objektes widerspiegelt.

4. Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt die gewlnschte GroRe
erreicht hat.

Verschieben eines Objekts

1. Markieren Sie das Objekt mit der linken Maustaste.

2. Halten Sie die Maustaste gedrlckt und ziehen Sie das Objekt an die gewlnschte
Position.

3. Wenn die uMscHALT-Taste gedrickt wird, kdnnen Objekte nur horizontal oder
vertikal verschoben werden. Die Ausrichtung bleibt erhalten.

4. Lassen Sie die Maustaste los.

GroRe verandern und Verschieben per Dialog

Sie konnen GréRe und Position eines Objektes auch Uber die Eigenschaftsliste

verandern, dort lassen sich die Werte auf 1/10 mm genau angeben. Dricken Sie die

Tastenkombination STRG+6, damit klappt die Eigenschaftsliste nach vorne, falls sie
hinter ein anderes Toolfenster gedockt ist.

Beachten Sie, dass eine Veranderung in einem Eintrag eine automatische Berech-
nung damit zusammenhangender anderer Werte ergibt.

Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die Unterrubrik "Position" doppelklicken, dann
offnet sich ein Positionsdialog, der es nochmals vereinfacht, die Gréfse und Position
eines Objekts per Tastatureingabe naher zu bestimmen.

Position und GréBe des Objekts &J
172 =
5.51 =
26.37
31.B8
2980
3153
(MaBeinheit: mm)
0K} [ Abbrechen |

= .

Objekte verschieben und Grofie verdndern mit der Tastatur

AulBRer mit der Maus oder Uber die Eigenschaftsliste lassen sich Objekte auf dem
Arbeitsbereich auch mit der Tastatur verschieben.
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= Selektieren Sie das zu verschiebende Objekt.

= Benutzen Sie die RICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entsprechende
Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um 1/10 mm; wenn die UM-
SCHALT-Taste zusétzlich gedrickt ist, wird das Objekt jeweils um 1 mm verscho-
ben.

= Benutzen Sie STRG+CURSOR, um die Grofse des Objektes in kleinen Schritten zu
andern.

= Benutzen Sie SHIFT+STRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in grofden
Schritten zu &ndern.

4.2.5 Gruppieren

Mehrere, zusammengehdrige Objekte kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden. Bitte beachten Sie, dass
ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es ist daher nicht moglich,
Gruppen wiederum zu Ubergeordneten Gruppen zusammenzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen Sie
folgendermalien vor:

= Selektieren Sie die betreffenden Objekte.

= Wahlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem MenU Objekte oder die
Tastenkombination STRG+G.

= Um eine Gruppierung wieder rickgangig zu machen, wéahlen Sie den Befehl
Gruppierung I&sen oder die Tastenkombination STRG+U.

4.3 Arbeiten mit Darstellungsebenen

Selektierte Objekte konnen den im Ebenenfenster angezeigten Darstellungsebenen
zugeordnet werden.

Diese Darstellungsebenen sind vor allem bei mehrseitigen oder komplexeren
Projekten hilfreich. Fir mehrseitige Projekte empfiehlt es sich, die jeweils zu einer
Seite (erste Seite, Folgeseiten, letzte Seite) gehodrenden Objekte einer eigenen
Darstellungsebene zuzuordnen. Indem Sie diese Darstellungsebenen nach Bedarf
ein- und ausblenden, kénnen Sie die verschiedenen Seiten lhres Projektes einzeln
bearbeiten. Im anderen Fall wirden sich die verschiedenen Objekte fur die einzelnen
Seiten auf dem Arbeitsbereich Uberlagern, was das Bearbeiten einzelner Objekte
erschwert.

Bei komplexen Projekten ist es zusatzlich oft hilfreich, inhaltlich zusammengehorige
Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuweisen, die dann gezielt ein- und
ausgeblendet werden kann. Auch komplexe Formulare lassen sich so auf dem
Arbeitsbereich erstellen, ohne den Uberblick zu verlieren.
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4.3.1 Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie Uber Projekt
Doppelklick in das Toolfenster "Ebenen" oder Gber

> Ebenen bearbeiten, Uber
Rechtsklick in das Toolfenster

"Ebenen" und Auswahl von Ebenen bearbeiten im Kontextmenl. Die so definierten

Ebenen gelten fur das aktuelle Projekt.

1
@ Ebenen Iﬁ
Sichtbar MName Bedingung B X * ¢
= Basis
Erste Seite Pagel() =1
i~ . Folgeseiten Page() <> 1
Einstellungen
MName: Erste Seite
Bedingung: Page() =1
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar L/ -
oK | [ Abbrechen |

Ebenen einfligen, I6schen, verandern

Im Ebenenfenster ist immer mindestens eine Ebene definiert, die im Standardfall
"Basis" heil3t. Beim Anlegen von neuen Projekten werden automatisch die Ebenen
"Basis", "Erste Seite" und "Folgeseiten" vorgegeben.
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Uber die Schaltflache "Neu" kénnen Sie nach Wunsch beliebig viele weitere
Ebenen definieren. Jede neue Ebene erscheint zundchst unter dem Namen
"Ebene". Uber das Feld "Name" sollten Sie fir die neue Ebene am besten einen
eigenen, aussagekraftigen Namen vergeben. Uber die Option "Ebene ist in der
gegenwartigen Anzeige sichtbar" kénnen Sie bestimmen, ob diese Ebene auf
dem Arbeitsbereich eingeblendet werden soll, oder nicht.

Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser voneinander
unterschieden zu kénnen, ist es empfehlenswert, den Ebenen verschiedene
Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die Objekte der jeweiligen Ebenen im
Darstellungsmodus Layout-Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf
den tatsachlichen Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

Um eine nicht mehr benétigte Ebene zu entfernen, selektieren Sie die betreffen-
de Ebene in der Ebenenliste und betatigen dann die Schaltflache Loschen. Sollte
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die zu léschende Ebene Objekte enthalten, werden diese nach einem Hinweis
automatisch der Basisebene zugewiesen.

Darstellungsbedingungen fiir Ebenen

Fir jede Ebene kénnen Darstellungsbedingungen definiert werden, die bestimmen,
unter welchen Bedingungen diese Ebene ausgedruckt werden soll. Diese Darstel-
lungsbedingungen beziehen sich auf séamtliche Objekte der betreffenden Ebene.

Individuelle Darstellungsbedingungen flr einzelne Objekte kénnen Sie Uber Objekte
> Darstellungsbedingung oder die jeweilige Eigenschaftsliste vergeben.

Die Darstellungsbedingung fir eine Ebene kénnen Sie direkt in das Feld "Bedingung"
eingeben, sofern Sie mit der Syntax vertraut sind. Sie kdnnen jedoch auch Uber die
Schaltflache Bearbeiten den Funktionseditor 6ffnen, Uber den Sie Variablen, Text und
Funktionen zu beliebigen Ausdricken kombinieren kdénnen. Naheres zu diesem
Dialog finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Typische Darstellungsbedingungen fur Ebenen sind solche, die die Objekte der
Ebene nur auf einer bestimmten Seite des Projektes erscheinen lassen. Hierzu
gehodren z.B. die folgenden Bedingungen:

Bedingung Erlauterung

keine Bedingung Die Objekte dieser Ebene erscheinen immer.

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen nur auf der ersten Seite.

Page()>1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen auf allen Seiten auRer auf der
ersten Seite

Daruber hinaus sind beliebige logische Ausdricke als Darstellungsbedingungen
zuléssig.

Hinweis: Die Funktion Lastpage() in einer Darstellungsbedingung kann nur dann
korrekt ausgewertet werden, wenn sie innerhalb der FuRRzeilen eines Tabellenob-
jekts oder in Objekten, die mit einer Tabelle verkettet sind, verwendet wird.
Innerhalb der Datenzeilen ist das Ergebnis von Lastpage() immer "False".

Wo werden Objekte gedruckt?
= Basisobjekte auf jeder Druckseite: Linie, Rechteck, Bild, Barcode, Ellipse

= Text, Formatierter Text, HTML: Entweder auf jeder Druckseite oder fortlaufend,
beginnend auf der 1. Seite wenn Eigenschaft "Seitenumbruch"=True.

= Tabelle, Berichtscontainer, Kreuztabelle: fortlaufend, beginnend auf der 1. Seite

4.3.2 Ebenen zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den verschiede-
nen Ebenen zuweisen.
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= Selektieren Sie die Objekte, die Sie einer bestimmten Ebene zuweisen wollen
und wahlen Sie den Befehl Ebene zuweisen ... aus dem MenU Objekte oder
dem Kontextmenu.

= Daraufhin erscheint ein Dialog mit einer Liste der definierten Ebenen. Wahlen
Sie die gewlinschte Ebene aus.

= Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem Arbeitsbereich automatisch die
Farbe der entsprechenden Ebene, um sie leichter von anderen Objekten unter-
scheiden zu kénnen. Das betrifft jedoch nur die Darstellung auf dem Arbeitsbe-
reich, nicht den Druck.

.
Zuweisung einer Ebene @
Mame Bedingung
. Erste Seite Page() =1
. Folgeseiten Page() <= 1

Abbrechen

& =

4.3.3 In Ebenen kopieren

Es koénnen nicht nur Objekten zu Darstellungsebenen zugeordnet, sondern auch
bestehende Objekte in eine Darstellungsebene hineinkopiert werden.

Dabei bleibt das Quellenobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der Zielebene wird
eine Kopie des Objektes angelegt.

Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstellungsebene zu
kopieren, wéhlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren ... aus dem Menl Objekte oder
aus dem Kontextmenu.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mehrere gleiche oder dhnliche Objekte in verschie-
denen Ebenen verwenden wollen.

4.3.4 Ebenen ein- und ausblenden

Auf dem Arbeitsbereich werden nur Objekte angezeigt, die sich auf eingeblendeten
Ebenen befinden.

Sie kénnen Ebenen ein- oder ausblenden, indem Sie im Ebenenfenster auf die
betreffende Ebene doppelklicken oder direkt auf die entsprechende Checkbox
klicken. Je nachdem, welche Option Sie auf der Registerkarte "Vorschau" im Options-
dialog bei der Option "Nur sichtbare Ebenen" eingestellt haben, werden auch im
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Vorschaufenster nur die eingeblendeten Ebenen oder aber samtliche Ebenen
angezeigt.
Ebenen lz‘

Objekte = Ebenen |Vorschau |

4.4 Objektliste

Uber den Befehl Objektliste des Meniis Objekte (NUM *, Taste * im numerischen
Tastenfeld) rufen Sie einen Dialog mit einer Liste aller in Ihnrem Projekt vorhandenen
Objekte auf.

[ Objektliste [
Objekte: B X
Uberschrift
Folge-Uberschrift
Artikel_Von
! Z  Artikel_bis
Firmenlogo
Copyright-Hinweis /LINK: http://www.combit.net/de/products/l
DruckInfo
< 1 b
Objektname: Artikelliste
[C] Gesperrt [ Verketten mit... ] [ Verkettung lésen ]

J‘u’erkettungsart " Vertikale Verkettung ” Horizontale Verkettung

@ zeitlich

() individuelle Positions-/GréBenanpassung
Art:

(©) an Ende, gréBenerhaltend

Basisobjekt:
( oK | [ Abbrechen |

Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es werden aber
dabei die nicht verketteten Objekte zuerst gedruckt und dann diejenigen, die in
irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind.
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Dieser Dialog enthalt die Objektliste wie das entsprechende Toolfenster, bietet aber

zusatzliche Funktionalitaten.

= Objekte bearbeiten: Durch einen Doppelklick auf ein Objekt in der Liste oder
durch Anklicken des Schaltflache "Zeile bearbeiten" rufen Sie, falls vorhanden,
den Inhalts-Dialog des betreffenden Objekts auf.

= Objekte I6schen Uber die Schaltflache "Léschen'.

= Objekte benennen: In dem Eingabefeld "Objektname" kdnnen Sie einen Namen
fur das in der Liste selektierte Objekt vergeben. Das entspricht der Eigenschaft
"Name" in der Eigenschaftsliste.

»  Namen zuriicksetzen: Uber die Schaltflache "Voreinst." Kénnen Sie den Namen
des in der Objektliste selektierten Objektes wieder auf seine interne Bezeich-
nung zurlcksetzen.

= Gesperrt: Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen
Mausklick. Diese Eigenschaft ist nur fir den Entwurf relevant, hat also keine
Auswirkung auf den spéateren Druck. Wenn "Gesperrt" aktiviert ist, kann das
entsprechende Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird
im Toolfenster "Objekte" durch einen kleinen roten Kreis mit Kreuz gekennzeich-
net. Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert werden
und ist damit dann auch wieder verédnderbar.

4.5 Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass manche Objekte zeitlich
nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden und diese im Uberlappungsfall
Uberlagern ("zeitliche Verkettung"), oder dass sich manche Objekte in Gréfse und
Position automatisch an Anderungen in anderen Objekten anpassen (‘raumliche
Verkettung"). Es wird dabei zwischen drei Arten der Verkettungen unterschieden:

= zeitlich
= individuelle Positions- /Gré3enanpassung
= an Ende, gréRenerhaltend

Bei der Verkettung der Objekte gibt es eine Hierarchie, das Hauptobjekt und das
angehangte (verkettete) Objekt.

Wahlen Sie Objekte > Objektliste um Verkettungen zu erstellen. Uber die Schaltfls-
che "Verketten mit..." kbnnen Sie an das in der Objektliste selektierte Objekt andere
Objekte "anhdngen" bzw. diese mit diesem verketten. Es erscheint eine Liste mit den
zur VerknUpfung verfligbaren Objekten. Wéahlen Sie das Objekt, das Sie an das in der
Objektliste selektierte Objekt anhangen wollen. Die Verknlpfung wird in der
Objektliste durch eine Baumstruktur angezeigt, aus dem hervorgeht, welche
Verkettungen definiert wurden. Um mehrere Objekte an ein Objekt anzuhangen,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.
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Sobald ein verkettetes Objekt in der Objektliste ausgewahlt wurde — z.B. durch
Anklicken mit der Maus — stehen im Feld "Verkettung" eine Reihe von Verkettungsty-
pen zur Auswabhl, die im Folgenden naher erlautert werden.

4.5.1 Verkettungen losen

Wenn Sie ein verkettetes Objekt in der Objektliste selektiert haben, steht Ihnen die
Schaltflache "Verkettung I6sen" zur Verfigung. Uber ihn kénnen Sie eine bestehende
Verkettung wieder |6sen, das verkettete Objekt wird anschlieBend wieder als
eigenstandiges Objekt in der Objektliste gefiihrt.

4.5.2 Die individuelle Verkettung (Positions- /Grollenanpassung)

Beide Arten der Verkettungen sind auf den Raum des Hauptobjektes bezogen, d.h.
das verknUpfte Objekt wird dem Hauptobjekt raumlich, d.h. bezlglich der GréRe oder
Position nachgeordnet. Das bewirkt automatisch auch eine zeitliche Verkettung.
Andert sich das Hauptobjekt in seiner GroRe oder Position, weil die in ihm ent-
haltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur Verfligung stellt,
passen sich bei einer rdumlichen Verkettung die verknlpften Objekte automatisch
diesen Anderungen an.

Raumliche Verkettungen sind nur wirksam, wenn sich die GréRe oder Position des
Hauptobjekts beim Ersetzen der Variablen durch die jeweiligen Feldinhalte andert.
Das Hauptobjekt kann schrumpfen, ein Vergréfern des Objekts ist jedoch nicht
moglich. Manuelle Anderungen der GroRe oder Position des Hauptobjekts im
Arbeitsbereich haben hingegen keine Auswirkungen auf die verknlipften Objekte.
Raumliche Verkettungen werden in der Objektliste durch ein Rechtecksymbol
gekennzeichnet. Zur besseren Ubersicht wird die gewahlte Art der Verkettung auf
der Registerkarte "Verkettungsart" angezeigt.

Beispiel Rechnungsdruck: Eine Rechnung besteht in der Regel aus einer Tabelle, die
die einzelnen Rechnungspositionen auf einer beliebigen Anzahl von Seiten auflistet.
Die erste Seite soll sich natlrlich von den anderen insoweit unterscheiden, als dass
sie einen Briefkopf enthalt. Erstellen Sie auf der Basis-Ebene einen unsichtbaren
Rahmen, der dort beginnt, wo auf den Folgeseiten die Rechnungstabelle beginnen
soll und dort endet, wo die Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll.
Dem Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung "Page()=1" zu. Die Tabelle
erstellen Sie ebenfalls auf der Basis-Ebene. Diese beginnt unter dem Rechteckob-
jekt. Nun verketten Sie die Tabelle mit dem Rechteck (Hauptobjekt) und legen als
Verkettungstyp eine 'vertikale, relativ an Ende Positionsanpassung" sowie eine
"vertikale, inverse GréRenanpassung" fest.

Die Art der Verkettung wird in diesem Falle Uber die Registerkarte "Vertikale
Verkettung" und "Horizontale Verkettung" gewahlt.
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Vertikale Verkettung

Das verknipfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Hohe an vertikale Positions-
bzw. GroRenanderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des Hauptobjekts dabei
fur die Positionsanpassung des verknlpften Objektes malRgeblich ist, hdngt von der
gewahlten Option ('relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am Ende" fir die
Position, "proportional" oder "invers" fir die Groflde) ab. Wenn sich das Hauptobjekt
also vertikal verschiebt, verschiebt sich das verknipfte Objekt um den gleichen Wert
in die gleiche Richtung.

Horizontale Verkettung

Das verknlpfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Breite an horizontale
Positions- bzw. GréfRendnderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des
Hauptobjekts dabei fir die Positionsanpassung des verknUpften Objektes maRRgeb-
lich ist, hdngt von der gewaéhlten Option ('relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder
'am Ende" fUr die Position, "proportional" oder "invers" fir die Groéf3e) ab. Wenn sich
das Hauptobjekt also horizontal verschiebt, verschiebt sich das verknlpfte Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.
Sind beide Optionen "horizontal' und ‘vertikal" eingeschaltet, passt sich das
verknUpfte Objekt an beide Arten von Positionsénderungen des Hauptobjekts an.

In jedem Falle stehen Ihnen zwei grundsétzlich verschiedene Arten der Verkettung
zur Verflgung:

Positionsanpassung

Diese Anpassung bezieht sich auf die Position des Hauptobjektes. Wenn sich das

Hauptobjekt in seiner Position/Lage verdndert, verandert sich die Position/Lage des

verketteten Objektes genauso (abhangig von den eingestellten Zusatzoptionen).

= Option "relativ zu Anfang": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die linke obere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "relativ zu Ende": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die rechte untere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "an Ende": Die obere Kante des Kind-Objekts beginnt am Ende des
Eltern-Objektes, unabhéngig von seiner urspringlichen Position. Dies bewirkt
damit eine implizite Grélkendnderung auf der ersten Seite, auf der das Kind-
Objekt gedruckt wird.

GroRenanpassung

Hier ist es ahnlich wie bei der Positionsanpassung, aber wie es der Name schon
sagt, bezieht sich hier die Verkettung auf die GroRe des Hauptobjektes; d. h. wenn
sich das Hauptobjekt in seiner GroRRe verandert, verédndert sich auch das verkettete
Objekt bezlglich der GroRe (auch wieder abhéngig von den eingestellten Zusatzopti-
onen).
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= Option "proportional": Die GroRe des Kind-Objektes verandert sich genauso wie
die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 1 cm kdirzer, so wird auch das Kind-
Objekt 1 cm krzer.

= Option "invers": Hierbei wird die GrofRe des Kind-Objekt umgekehrt proportional
zu der Grolke des Eltern-Objektes angepasst. Dies ist eine duRerst nitzliche
Option: Wird das Eltern-Objekt 1 cm kirzer, so wird das Kind-Objekt 1 cm lan-
ger.

4.5.3 Die "an Ende, groRenerhaltende" Verkettung

Diese Art der Verkettung ist ahnlich der Positionsanpassung. Jedoch wird hier der
zur Verflgung stehende Platz des Hauptobjektes berlicksichtigt und die Groflie des
verketteten Objektes wird immer beibehalten. Wenn Sie z. B. nach einer Tabelle ein
Chartobjekt ausgeben méchten und genau wissen, wie |hr Chartobjekt aussehen
soll, dann platzieren Sie es direkt hinter der Tabelle und verketten es "an Ende,
gréRenerhaltend" mit der Tabelle. Egal wo die Tabelle endet, das Chartobjekt wird
immer in der gewahlten Grofse nach der Tabelle ausgegeben. Wenn es nicht mehr
gentgend Platz hinter der Tabelle auf der letzten Seite gibt, dann wird das
Chartobjekt auf der ndchsten Seite ausgegeben um die Gréfie zu wahren.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch mehrere Objekte untereinander platzieren (etwa
Charts, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt" der Verkettung das erste Objekt in
der Verkettungshierarchie mit aktiviertem Seitenumbruch.

Das verkettete Objekt muss dabei im Designer das Hauptobjekt Gberlappen. Wichtig
ist, dass das Hauptobjekt in jedem Fall groRer ist als das verkettete Objekt, da das
verkettete Objekt immer versucht den Platz einzunehmen, der von der urspringli-
chen GroRRe des Hauptobjektes Ubrig ist. Wenn also in unserem Beispiel das Chart
vertikal mehr Platz einnimmt als die Tabelle, dann macht List & Label hinter der
Tabelle einen Seitenumbruch und versucht das Chart auf der nachsten Seite zu
drucken aber immer noch innerhalb des urspriinglichen Bereichs der Tabelle. Das
Chart passt also wieder nicht in den Bereich und es wird ein neuer Seitenumbruch
ausgefuhrt, was beim Druck zu einer Endlosschleife fiihrt.

4.5.4 Die "zeitliche" Verkettung

Zeitliche Verkettungen machen dann Sinn, wenn das verkettete Objekt erst mit Inhalt
gefullt werden kann, wenn das Hauptobjekt gedruckt worden ist.

Beispiel 1: Sie schreiben einen Text und mochten auf jeder Seite die Anzahl der
geschriebenen Buchstaben oder Worter zusammengezéhlt bekommen. Das weild
das verkettete Objekt aber erst, wenn der Text (Textobjekt) gedruckt worden ist. Die
Summe kann dann am Ende der Seite ausgegeben werden.

Beispiel 2: Sie mochten, dass nach einer Tabelle ein Schlusstext ausgegeben wird,
und weisen diesem die Darstellungsbedingung "Lastpage()' zu. Da aber erst nach
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Ausgabe der Tabelle feststeht, wie grofd sie ist, kann folglich auch erst dann der
Schlusstext gedruckt werden. Hierzu missen Sie nur noch die Tabelle mit dem
Schlusstext "zeitlich" verketten und der Schlusstext wird dadurch erst nach der
Tabelle gedruckt.

Die zeitliche Verkettung ist die Voreinstellung nach dem Verketten von Objekten. Sie
wird durch das Symbol einer Sanduhr in der Objektliste angezeigt.

Wenn eine zeitliche Verkettung gewahlt ist, sind im Feld "Verkettung" keine der
Optionen fur "Positionsanpassung" und "GréRenanpassung" eingeschaltet.

Hinweis: Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es gibt
also eine automatische zeitliche Verkettung. Es werden dabei die nicht verkette-
ten Objekte zuerst gedruckt, dann die Tabellen und anschlieRend diejenigen, die
in irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind.

Eine zeitliche Verkettung ist daher nur noch dann notwendig, wenn ein nicht
verkettetes Objekt nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll, ein
Textfeld Uber einen Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst dann
bekannt sind, wenn ein anderes Objekt gedruckt wurde.

4.5.5 Beispiele fiir raumliche Verkettungen

Fur welchen Einsatz und wie Sie die einzelnen Verkettungen anwenden, wird auf den
folgenden Seiten anhand geeigneter Beispiele genauer erlautert.

Beispiel 1: Positionsanpassung: vertikal relativ zu Ende

Das verkettete Objekt (Kindobjekt) verandert seine Position anhand der rechten
unteren Ecke des Hauptobjekts (Elternobjekt). Wenn das Elternobjekt gréfier wird,
wandert das Kindobjekt proportional nach unten. Wenn das Elternobjekt kleiner wird,
wandert das Kindobjekt proportional nach oben.

Entwurf Druckausgabe
. kleiner als
Elternobjekt
Elternobjekt ) .., entworfen
: : Objekt verschiebt
Kindobjekt sich nach oben
Kindobjekt
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Beispiel 2;: Positionsanpassung: vertikal relativ zu Ende & Grofenanpassung: invers
Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand der rechten unteren Ecke des
Hauptobjekts und passt sich in der Hohe proportional an. Wenn das Elternobjekt
kleiner wird, wandert das Kindobjekt proportional nach oben und vergréRert sich um
den gleichen Faktor.

® Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

II = Objekt
verschiebt sich
nach oben und
vergréBert sich

Beispiel 3: Positionsanpassung: vertikal an Ende

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Inbegriffen
ist eine Grolkendnderung, da sich die obere Kante des verketteten Objekts anhand
des Hauptobjektes verandert, aber das Hauptobjekt an sich die Position nicht &ndert.
Das verkettete Objekt muss das Hauptobjekt Uberlappen. Das Hauptobjekt muss
groRer als das verkettete Objekt sein. Wenn das Hauptobjekt kleiner wird, verandert
das verkettete Objekt seine Position nur von oben her und vergréRert sich. Wenn das
Hauptobjekt grofier wird, schrumpft das verkettete Objekt sozusagen ein (Hauptob-
jekt muss dabei im Vordergrund sein).

= Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

% Objekt beginnt
am Ende des
Elternobjekts
und vergroBert
sich

T
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Beispiel 4: Verkettungsart: an Ende, gréfsenerhaltend

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Es erfolgt
keine GroRenanderung des verketteten Objekts. Das verkettete Objekt muss das
Hauptobjekt Uberlappen. Das Hauptobjekt muss gréRker als das verkettete Objekt
sein. Wenn das Hauptobjekt kleiner wird, verandert das verkettete Objekt nur seine
Position.

= Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

= Objekt beginnt
am Ende des
Elternobjekts
und behalt die
GroBe

Beispiel b5: Positionsanpassung: vertikal, relativ zu Anfang

Das verkettete Objekt verdndert seine Position anhand der linken oberen Ecke des
Hauptobjekts. Bei dieser Verkettung verhalt es sich genau umgekehrt wie bei der
"vertikal, relativ zu Ende" Verkettung: Das Hauptobjekt verandert seine Position nach
oben aufgrund der Einstellung "Ausrichtung unten = True" im Designer und das
verkettete Objekt folgt dieser Positionsanpassung von unten nach oben.

= Entwurf = Druckausgabe

= groBer als
entworfen &
Ausrichtung
unten

©> Objekt verschiebt
sich nach oben
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Beispiel 6: GroRenanpassung vertikal, proportional

Das verkettete Objekt verandert sich proportional (in gleicher Weise) mit dem
Hauptobjekt in der Gréfde. Wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das

verkettete Objekt um denselben Faktor groRer.
Line1 [ Linet - Line1 Line1
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3
Lined

Beispiel 7: GréRenanpassung vertikal, invers

Das verkettete Objekt verhalt sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung) zum
Hauptobjekt, d.h. wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das
verkettete Objekt um denselben Faktor kleiner.

Line1 Line1 Line1 Line1
Line2 Line2 Line2

Line3 Line3

Lined

Beispiel 8; Positionsanpassung horizontal, relativ zu Anfang
Das verkettete Objekt verandert sich in der Position anhand der linken oberen Ecke
des Hauptobjektes.

Laury

zaur]
Leur

Beispiel 9: Positionsanpassung horizontal, relativ zu Ende
Das verkettete Objekt verdndert sich in der Position anhand der rechten unteren
Ecke des Hauptobjektes.

Line1

Line1
Line2

87



Objekte

Beispiel 10: Positionsanpassung horizontal, an Ende

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Inbegriffen
ist eine Grolkendnderung, da sich die linke Kante des verketteten Objektes anhand
des Hauptobjektes verdndert aber das Objekt an sich die Position nicht dndert. Das
verkettete Objekt schrumpft sozusagen ein. Die beiden miteinander verketteten
Objekte mussen sich Uberlappen (Hauptobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art
der Verkettung keine Auswirkung.

o

]
1=
-

Line

Beispiel 11: Groflenanpassung horizontal, proportional

Das verkettete Objekt verdndert seine GréRRe proportional (in gleicher Weise) zur
Veranderung des Hauptobjektes. Wird das Hauptobjekt grofer, wird das verkettete
Objekt um denselben Faktor groRer.

Line 1

Line 1
Line 2

Beispiel 12: Grolienanpassung horizontal, invers

Das verkettete Objekt verandert sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung)
wie das Hauptobjekt. Wird das Hauptobjekt grofier, so wird das verkettete Objekt
kleiner.

Line 1

Line 1
Line 2
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4.6 Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Die meisten Objekteigenschaften werden Uber die Eigenschaftsliste festgelegt und /
oder Uber zusatzliche Dialoge. Die Eigenschaften sind fir jeden Objekttyp individuell
verschieden. Es gibt dabei allerdings eine Reihe von Merkmalen, die allen Objekten
gemeinsam sind, wie z.B. GroRe, Position, Name und Darstellungsbedingung. Diese
Eigenschaften werden hier nun zentral beschrieben und in den darauf folgenden
Kapiteln nicht naher erlautert.

E] Wenn es fur Eigenschaften eine Auswahl vordefinierter Werte gibt, dann steht in
der 2. Spalte der Liste, wenn die Eigenschaft selektiert wurde, eine Schaltflache zur
Verfigung, die die vordefinierte Werteliste aufklappt. Selektieren Sie mehrere
Objekte, konnen Sie gemeinsame Eigenschaften gleichzeitig einstellen.

Eigenschaften *
&1 141
Bl Erscheinungsbild o
Drehung 0°
Export als Bild Mein
Rahmen
Seitenumbruch Ja
Bl Layout
Darstellungsbedingung  Anzeigen
Ebene im Inhaltsverzei., 0

EEETI (2300, 102.90, 189.50, 276.40 mm]

links 23.00 mm =
oben Cond(Page()=1...[102.90 mm]
Breite 166.50 mm
Héhe Cond(Page()=1...[173.50 mm]
Umbruch vor Mein A
Position

Position des Objekts.

Sofern der Wert "Formel" zur Verfigung steht, kénnen Sie die Eigenschaften auch
per Funktion bzw. Formel setzen.

Beispiel 1: Position eines formatierten Textfeldes in Abhangigkeit der Druckseite.

Damit der Brieftext bei einem mehrseitigen Serienbrief auf der Folgeseite am oberen
Blattrand beginnt (auf der ersten Seite beginnt er tiefer wegen eines vorhandenen
Adressfeldes), wird die Position (oben, Hohe) des formatierten Text-Objekts mit einer
Bedingung gesetzt, die auf den Folgeseiten das Textfeld nach oben verschiebt und in
der Hohe vergrolert.

1. Klicken Sie auf den Formel-Button im Feld "oben" und setzten Sie die Bedingung,
z.B. "Cond(Page()=1,120,20)

2. Klicken Sie auf den Formel-Button im Feld "Héhe" und setzten Sie die Bedin-
gung, z.B. "Cond(Page()=1,170,270)
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Beispiel 2: Schrift "fett", wenn Feld "Summe" > "1000"

1. Achten Sie darauf, dass die Eigenschaft "Voreinstellung" fur "Schrift" auf "False"
gesetzt ist.

2.  Wahlen Sie im Feld "Fett" als Wert "Formel".

3. Setzten Sie die Bedingung, die einen booleschen Wert zurlckliefert (Ja/Nein),
z.B. "Summe>1000".

4.6.1 Gesperrt

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick. Diese
Eigenschaft ist nur fur den Entwurf relevant, hat also keine Auswirkung auf den
spateren Druck. Wenn "Gesperrt" auf "True" gesetzt ist, kann das entsprechende
Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste
durch ein kleines rotes Logo gekennzeichnet. Diese Eigenschaft ist nicht far
Untertabellen verfligbar.

Objekte x

[ Projekt

Folge-Uberschrift
= Artikel_Von
a4 T = Artikelliste

T m Artikel_bis
= Firmenloge

B Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combit.net/de/pr
@ DruckInfo
4 I 3

N Objekte Berichtsstru... Ebenen Vorschau

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert
werden und ist damit dann auch wieder veranderbar. Da "Gesperrt" nur flr die
Designphase des Projekts relevant ist, gibt es fir sie keine Moglichkeit den Wert
dieser Eigenschaft Uber eine Formel zu bestimmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True gesperrt
Selektion durch einen Mausklick im )
Arbeitsbereich False nicht Gesperrt
4.6.2 Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfliigen, so erscheint im rechten
Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich aus dem Typ des Objekts
(z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusammensetzt. Dies ist der voreingestellte
Name fir dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine groRere Anzahl gleichartiger Objekte in lhrem Projekt haben,
werden diese Bezeichnungen schnell unlbersichtlich. Sie haben daher die
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Maéglichkeit, Objekten Uber das Toolfenster Objekte oder Uber die Eigenschaftsliste
des Objektes einen neuen aussagekraftigen Namen zu geben, indem Sie einfach
einmal auf den bestehenden Namen klicken und ihn dann verandern.

Alternativ kénnen Sie Uber Objekte > Objektliste den Objektnamen Uber das
Eingabefeld "Objektname" andern oder in der Eigenschaftsliste.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Name Name des Objekts Name

Wenn Sie die Option Optionen > Arbeitsbereich > Objekt-Info eingeschaltet haben,
erscheint der Objektname auch im eingeblendeten Tooltip.

4.6.3 Anzeigebedingung fiir den Ausfertigungsdruck

Ermaoglicht den bedingten Druck von Objekten flr die verschiedenen Ausfertigungen.
Diese Eigenschaft steht erst dann zur Verfliigung, wenn in den Projekteigenschaften
mehrere Ausfertigungen bestimmt wurden. Uber die Funktion Issuelndex() kann der
Index der Ausfertigung angegeben werden, also z.B. Issuelndex()=2. Weitere
Informationen zur Ausfertigungssteuerung finden Sie im Kapitel "3.1.6 Projekt-
Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Anzeigebe- Ermdglicht den bedingten Druck von Objekten  True anzeigen
dingung far flr die verschiedenen Ausfertigungen, also ) .
Ausferti- z.B. Issuelndex()=2. False nicht anzeigen
gungsdruck Formel Formel-Dialog

4.6.4 Darstellungsbedingung

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungsbedingung vergeben, die bestimmt,
unter welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt werden soll. Eine Anleitung zur
Definition solcher Bedingungen finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Darstellungs- Darstellungsbedingung fur den Druck. Das True anzeigen
bedingung Objekt wird nicht gedruckt, wenn das ) )
Ergebnis "False" ist. False nicht anzeigen
Formel Formel-Dialog

4.6.5 Ebene im Inhaltsverzeichnis

Gibt die Verzeichnisebene des Lesezeichens fir die Vorschau oder den PDF-Export
an (0O=nicht im Verzeichnis). Die maximale Verzeichnistiefe kann Uber Projekt >
Optionen > Projekt definiert werden.

Ebene im Gibt die Verzeichnisebene des Lesezeichens Zahl
Inhaltsver- an (0=nicht im Verzeichnis). )
zeichnis Formel Formel-Dialog
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Text Bezeichnung des Lesezeichens. Text Formel-Dialog

4.6.6 Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch auslésen, d.h. das Objekt
beginnt dann auf einer neuen Seite.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Objekts ein Seitenum- .
bruch ausgelost. False kein Umbruch
Formel Formel-Dialog

4.6.7 Export als Bild

Um Objekte im Bildformat zu exportieren, wenn ein Vektorexport nicht zum Ziel fihrt
bzw. um eine bessere Darstellung zu erzielen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Export als Bild Wenn das Ergebnis "True" ist, wird das True Ja
Objekt als Bild exportiert. )
False Nein
Formel Formel-Dialog

4.6.8 Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-Koordinate der
linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und —héhe. Weitere Informationen
finden Sie unter "GréRe und Position".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Position Position und GréRe des Objekts, alle [;] Positions-
Angaben in der Maleinheit des Arbeitsbe- dialog
reichs
links horizontaler Abstand der linken oberen Ecke  Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des )
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
oben vertikaler Abstand der linken oberen Ecke Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des i
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
Breite Breite des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog
Hohe Hohe des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog
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4.6.9 Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen Dialog definiert werden. Wenn
Voreinstellung auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-Schriftart verwendet.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung

Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Gber einen

Dialog definiert werden. Wenn Voreinstellung
auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-
Schriftart verwendet.

]

Schrift-Dialog

Voreinstellung  Es wird die Voreinstellungs-Schriftart statt der ~ True Voreingestell-
gesetzten Werte benutzt. te Schriftart
False Nein
Formel Formel-Dialog
Name Auswahl der Schriftart. Es werden alle Liste Schriftart
installierten Schriftarten angezeigt. )
Formel Formel-Dialog
Zeichensatz Bestimmt die Lander-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden alle verfligbaren
Zeichensatze angezeigt.
Grolke Grolie der Schriftart in Punkten. Zeigt eine Zahl Vordefinierte
Liste der verfligbaren GréRen der ausgewahl- Grolke
ten Schriftart an. i
Formel Formel-Dialog
Laufweite Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird .
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Formel Formel-Dialog
Fett Schaltet Texteigenschaft "Fett" ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Kursiv Schaltet Texteigenschaft "Kursiv' ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Unterstrichen Schaltet Texteigenschaft "Unterstrichen" ein- True Ja
und aus )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Durch- Schaltet Texteigenschaft "Durchgestrichen” True Ja
gestrichen ein- und aus .
False Nein
Formel Formel-Dialog
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Farbe Schriftfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe)

4.6.10 Farbe

Mit der Eigenschaft Farbe kann die Schrift- oder Hintergrundfarbe bestimmt werden.
Fur eine Hintergrundfarbe missen Sie zusatzlich die Eigenschaft "Hintergrund" auf
einen Wert>0 setzen, also z.B. auf "Muster/feste Farbe".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Farbe Die Farbe kann Gber einen Farb-Dialog [:J Farb-Dialog
bestimmt werden.

Die Farbe kann Uber eine Auswahlliste aus E] Ausvva.hl'
einer fest vordefinierten Liste von Farben vordefinierter
gewahlt oder (iber eine Formel bzw. Farben und
Funktion frei bestimmt werden (Eintrag Formel-Dialog
"Formel" am Ende der Liste).

(1) Die Farbe kann tber die Funktion HSL()
bestimmt werden. Dabei setzt sich die
Farbe aus einem Farbtonanteil (0-360),
Sattigungsanteil (0-1) und Helligkeitsanteil
(0-1) zusammen.

(2) Die Farbe kann tber die Funktion RGB()
bestimmt werden. Dabei setzt sich die
Farbe aus einem Rot-, Griin- und Blauanteil
zusammen. Jeder Farbanteil kann einen
Wert zwischen 0 und 255 annehmen.

4.6.11 Hintergrund / Fillung

Mit der Eigenschaft Hintergrund / Fillung kann eine feste Farbe oder ein Farbgradi-
ent bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fullung / Waéhlen Sie die Art des Gardienten aus und 0 transparent
Hintergrund bestimmen Sie je nach Hintergrund die
Eigenschaften Farbe, Zwischenfarbe, 1 Muster/feste
Endfarbe und Einblendfaktor. Farbe
2 horiz. Gradient
3 vert. Gradient
4 horiz. 2-teiliger
Gradient
5 vert.2-teiliger
Gradient
6 teiltransparent

Wert 7 nur bei Tabelle, Chart, Rechteck, Kreis. 7 Bild
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Formel Formel-Editor

Farbe

Schriftfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe)

4.6.12 Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Muster Legen Sie hier ein Muster fest aus einer E] Auswahl
Vielzahl vordefinierter Muster. Eine Zahl vordefiniertes
reprasentiert jeweils ein Muster. Die Zahl kann Muster und
Uber eine Formel auch frei bestimmt werden Formel-Dialog

(Eintrag "Formel" am Ende der Liste). Diese
Eigenschaft wird nur dann ausgewertet, wenn
"Fullung" bzw. "Hintergrund" auf "Muster/feste
Farbe" gesetzt wurde.

4.6.13 Rahmen

Die Eigenschaftsgruppe "Rahmen" definiert die Rahmeneigenschaften und Abstande

zu den Rahmen.

r@ Rahmeneigenschaften @ﬁ

Voreinstellungen

Rahmen und Abstdnde zum Inhalt (MaBeinheit: mm):

Linie

@ Kontur Art:

-

0.50

-

1.00

1.00

0.50 i Breite (mm): 000 B

Um den gewshlten Rahmen anzuwenden, klicken Sie auf eine der Voreinstellungen, auf die Linien der Vorschau
oder verwenden Sie die Schaltflichen.

Farbe: 32l -

oK | [ Abbrechen
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Rahmen Rahmeneigenschaften und Abstande E] Rahmen-
kénnen Uber einen Dialog definiert werden. dialog

(-Voreinstellung)

Um die gewabhlte Linienart, die Farbe oder
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die Breite anzuwenden, klicken Sie auf eine
der Voreinstellungen, auf die Linien der
Vorschau oder verwenden Sie die
Schaltflachen.

Rahmen- Bei True wird der Default-Rahmen True Linie
Voreinstellung verwendet, der im Tabellenobjekt definiert ) .
(bei Tabellenzel- ist. False Keine Linie
len) Formel Formel-Dialog
Layout Beschreibt die Linienfiihrung des Rahmens 0 Umlaufend
(nur relevant bei mehrlinigen Rahmen). . o
1 Horiz. Prioritat
2 Vert. Prioritat
Formel Formel-Dialog
links/oben Einstellungen fur die jeweilige Rahmenlinie.
rechts/unten
Abstand Abstand zwischen Inhalt und Rahmen in Zahl
mm. .
Formel Formel-Dialog
Linie Sichtbarkeit der Rahmenlinie. True Linie
False Keine Linie
Formel Formel-Dialog
Farbe Linienfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe).
Linientyp Linientyp. Linie Auswahl
vordefinierter
Linien (20)
Formel Formel-Dialog
Breite Linienbreite. Zahl
Formel Formel-Dialog

4.6.14 Inhalt von Objekten

Manche Objekte lassen sich nicht ausschlieRlich Uber die Eigenschaftsliste
definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das Textobjekt, dass
aus mehreren Abséatzen besteht.

= Um die Inhalte von Objekten zu bearbeiten, selektieren Sie das betreffende
Objekt und wahlen den Befehl Inhalt aus dem Menl Objekte, aus dem Kontextmen(
oder in der Eigenschaftsliste. Wenn es flir ein Objekt keinen Inhaltsdialog gibt, dann
sind diese Befehle gesperrt, bzw. in der Eigenschaftsliste gar nicht vorhanden.

Wenn vorhanden 6ffnet sich ein Dialogfester, das je nach Objekttyp sehr unter-
schiedlich aussieht.
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Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen Objekte finden Sie unten bei den

einzelnen Objektbeschreibungen.

4.7 Textobjekte einfiigen

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu

platzieren. Zusétzlich zu festem Text kénnen hier auch Platzhalter (Variablen), wie z.B.
Seitennummer, Datum, Firmenname eingesetzt werden, die Ihnen lhre Anwendung
zur Verflgung stellt. Die Variablen werden dann beim Ausdruck (nicht beim

Probedruck!) durch ihre jeweiligen Inhalte ersetzt.

Uber Objekte > Einfiigen > Text ( STRG+T) fligen Sie Textobjekte in Ihr Projekt ein.

4.7.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Ausrichtung Ausrichtung unten innerhalb des Objektrah- True Ja
unten mens. Ist diese Option aktiviert, so werden )

False Nein

die Texte des Objekts am unten Rand des
Objekts ausgegeben, wenn nicht, am oberen Formel
Rand. Voraussetzung ist, dass die Absatze

nicht gréRer als das Objekt werden,

ansonsten wird der Text wie gewohnt unten
abgeschnitten bzw. umgebrochen. Diese

Option ist sehr nutzlich, wenn z.B. Texte

unbekannter L&nge am unteren Ende einer

Seite ausgegeben werden sollen.

Formel-Dialog

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Beachten Sie, dass nur TrueType-Schriftarten .
gedreht werden kénnen. 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch auslésen kann. Wenn Die Eigenschaft )
False Nein

aktiviert ist, so wird ein die GroRe des
Objektes Uberschreitender Inhalt automatisch  Formel
auf die nachste Seite umgebrochen. Dies ist

z.B. bei Textobjekten interessant, die Uber

mehrere Seiten gehen sollen. Bei Etiketten

wird das nachste Etikett erst angefangen,

wenn alle Objekte mit dieser Option des

vorherigen Etiketts komplett gedruckt

wurden. Es ist moglich, dass diese

Eigenschaft nicht einstellbar ist, wenn der

Formel-Dialog
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Seiten-Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstltzt wird.

4.7.2 Textinhalt

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absatze enthalten, die jeweils ganz unterschiedli-
che Darstellungseigenschaften haben kénnen. Diese Abséatze und ihre Eigenschaften
stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften kédnnen Sie die einzelnen Abséatze des Textobjekts
bearbeiten und mit Inhalten fillen.

4.7.3 Absatze bearbeiten

Textobjekte sind absatzorientiert, d.h. jeder Absatz kann flr sich bearbeitet und
formatiert werden. Um mehrere Absatze gleichzeitig zu bearbeiten, missen Sie
diese zuvor markieren.

Absatz-Eigenschaften lﬂ
Absitze B &F X & B 3 s (B4 o
B Erscheinungsbild
Empfaenger.Anrede + " " + Empfaenger.Vorname + " " + Empfaenger.| Formatierung chne
Empteenger e Shesse [Verdana 12.0 pt]
”ri1p aenger.Adresse, S Layout
Absatzabstand 0.0 pt
Ausrichtung links
Blocksatz Mein
Darstellungsbedingung Anzeigen
Leerzeichen-Optimierung Ja
Unlaschbar MNein
Zeilen-Umbruch umbrechen
Zeilenabstand 0.0 pt
Schrift
Wenn 'Voreinstellung' gesetzt ist, wird die zugeharige
Default-Schrift verwendet.
4 m F
—
Ty [C] WYSIWYG oK ] [ Abbrechen

- A

Mit den verflugbaren Schaltflachen kénnen Sie

= einen Absatz einfligen

= den markierten Absatz bzw. die markierten Absatze bearbeiten
= Absatz bzw. die markierten Absatze |6schen

= Absatze ins Clipboard kopieren und dann I6schen

= Absaétze ins Clipboard kopieren

= Absatze/Text aus dem Clipboard einfligen

= Abséatze nach oben verschieben

= Absatze nach unten verschieben
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Neue Abséatze kdnnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste einfligen.

Ein solcher Ausdruck kann nun einen festen Text, eine Variable oder eine Funktion
oder aber auch eine beliebige Kombination dieser Elemente enthalten.

WYSIWYG

Ist die Option "WYSIWYG" eingestellt, wird die Schrift der einzelnen Zeilen in den
Absatz-Eigenschaften genau so dargestellt, wie Sie diese formatiert haben. Ist die
Option nicht gewahlt, wird stattdessen eine Standardschrift zur Darstellung
verwendet und Formatierungen wie GréRe oder Farbe werden nicht dargestellt.

Absatz bearbeiten

Ein Absatz kann bearbeitet werden durch Driicken der entsprechenden Schaltflache
oder auch durch einen Doppelklick mit der Maus auf einen Absatz in der Absatzliste.

Es offnet sich der Formel-Editor, der zuséatzlich zu den Standardfunktionen eine
weitere Karteikarte "Tab" enthalt (siehe unten). Nachdem Sie den gewdlnschten
Zeilenausdruck definiert haben, kénnen Sie die betreffende Zeile mit dem Button
"OK" in das Textobjekt Ubernehmen. Sie gelangen damit automatisch zurtick in den
Dialog "Texteigenschaften".

4.7.4 Tabulator verwenden

Wenn der Text einen Tabulator enthalt, z.B. durch das Einflgen auf der Registerkarte
'"Text", kann Uber die Schaltflache "Eigenschaften" die Ausrichtung und Position des
Tabulators angegeben werden.

Ausrichtung des Tabulators: Ein Tabulator bewirkt, dass der Text davor bis max. zum
Tabulator lauft. Falls die Option "Zeilenumbruch" in den Absatzeigenschaften des
Texts eingeschaltet ist, wird der Text vor dem Tabulator bei Bedarf in die néchste
Zeile umgebrochen, andernfalls wird er abgeschnitten.

Der Text nach dem Tabulator wird abhangig von der Art des Tabulators umgebro-
chen, wenn die Absatzeigenschaft "Zeilenumbruch" eingeschaltet ist:

= linksbiindig: der Text erscheint linksblindig im Bereich zwischen Tabulator und
dem rechten Rand des Textobjekts.

= rechtsbindig: der Text erscheint rechtsbiindig im o.g. Bereich.

= Dezimaltabulator: die Zahl nach dem Tabulator wird am Dezimaltabulator
ausgerichtet. (Vorsicht! Text oder Zahlen vor einem Dezimaltabulator werden
nicht umgebrochen).

Position des Tabulators: Die Position des Tabulators innerhalb des betreffenden

Objektes wird in mm angegeben. Ein positiver Wert im Eingabefeld bedeutet, dass

vom linken Rand des Textobjektes aus gerechnet wird, ein negativer Wert, dass vom

rechten Rand aus gerechnet wird.

Eine Position von "50.0" wirde bedeuten, dass der Text vor dem Tabulator bis
maximal 50 mm vom linken Rand des Objektes lauft, danach wird er umgebrochen
oder abgeschnitten. Der auf den Tabulator folgende Text beginnt mit einem Abstand
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von 50 mm zum linken Rand des Objektes und lauft bis maximal zum rechten Rand
des Objektes.

In der Bearbeitungszeile erscheint der Tabulator als Zeichen "+".
Beispiel: Betrag: 3000,00 EUR.

In diesem Beispiel stiinde vor dem Tabulator der Text "Betrag: " und nach dem
Tabulator die Variable SUMME gefolgt vom Text " EUR". Da fur den Tabulator Uber
die Schaltflache "Eigenschaften" die Option "Dezimaltabulator" aktiv ist, wird der Wert
von SUMME am Dezimaltrennzeichen ausgerichtet.

@Te)d bearbeiten | Eall|

|Variablen und Funkticnen " Bedingung " Text || Datumsformat " Zahlenformat " Operatoren

o -

Fl

Tabulator Eigenschaften

Hier konnen Sie freien Text eingeben

"Artikel-Nr" + " =" + ArtikelNr . @ Tabulator-Eigenschaften &J

(2 linksbndig Position: 000 =
@) rechtsbindig

() Dezimaltabulator

| ) [ QK ] l Abbrechen I I’

0 Artikel-NrOEXPSADL
[ |

[ oK | [ Abbrechen |

mm

4.7.5 Absatzeigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Absatzab- Abstand zum nachsten Absatz ("Absatzende- Zahl

stand abstand"). Der Abstand wird in Punkten )
angegeben: Um einen 1,5 zeiligen Abstand Formel Formel-Dialog

bei einer 10 Punktschrift zu erreichen, geben
Sie b Punkte an. Auch negative Werte sind
erlaubt. Die Einstellung unter Optionen >
Objekte > Objektschriftart sollte unbedingt
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vorgenommen werden.

Ausrichtung Hier kédnnen Sie wie in |hrer Textverarbeitung 0 links
die Ausrichtung der einzelnen Textzeilen .
festlegen. 1 zentriert
2 rechts
Formel Formel-Dialog
Blocksatz Ein Text im Blocksatz ist links- und True Ja
rechtsbindig. Diese Eigenschaft wirkt sich nur )
aus, wenn die betreffende Zeile am False Nein
Zeilenende umgebrochen wird, d.h. die Zeile Formel Formel-Dialog

muss langer als der zur Verfiigung stehende
Platz sein, aus mehreren Worten bestehen
und die Option "Zeilen-Umbruch" muss
eingeschaltet sein.

Die letzte Zeile wird gemaf’ der Eigenschaft
"Ausrichtung" dargestellt.

Formatierung Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf True Dialog
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks
bezieht. Mochten Sie nur Teilbereiche eines False
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$ () und FStr$ () im Formel-
Dialog.
Leerzeichen- Uber die Leerzeichen-Optimierung kénnen True Ja
Optimierung unerwinschte Leerzeichen (fihrende, .
eingeschlossene und Ubrig gebliebene) False Nein
entfernt werden. Formel Formel-Dialog

Stellen Sie sich vor, Sie drucken in einem
Etikettenprojekt eine Zeile mit den Variablen

<ANREDE> <VORNAME> <NAME>

wobei die einzelnen Variablen jeweils durch
Leerzeichen getrennt werden. Falls nun zu
einem Datensatz keine Anrede existiert, bleibt
diese Variable leer, das folgende Leerzeichen
wirde jedoch gedruckt. Vorname und Name
erschienen um eine Stelle eingertckt
(fuhrendes Leerzeichen)

Wenn z.B. die Variable "Vorname" leer ware
stinden zwischen "Anrede" und "Name" zwei
Leerzeichen (eingeschlossene Leerzeichen).

Wenn alle drei Variablen ohne Inhalt waren,
blieben die beiden Leerzeichen stehen (librig
gebliebene Leerzeichen). Diese Zeile ist damit
nicht leer und wird folglich auch nicht
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automatisch unterdrickt.

In diesen Féllen hilft die Option "Leerzeichen-
Optimierung", mit der fihrende, eingeschlos-
sene und Ubrig gebliebene Leerzeichen
automatisch entfernt werden kénnen.
Mehrfach vorkommende eingeschlossene
Leerzeichen werden dabei automatisch auf
ein einzelnes Leerzeichen zurlickgesetzt.

Unléschbar Komplett leer gebliebene Zeilen werden True Ja
automatisch unterdrickt. Die nachfolgenden )
Zeilen riicken in diesem Fall nach oben. Dies False Nein
istim Regelfall sinnvoll, kann jedoch z.B. beim  Formel Formel-Dialog
Ausfullen von Formularen auch einmal
unerwdinscht sein.
Uber die Option "Unldschbar" bleibt die
betreffende Zeile auch erhalten, wenn sie
nach dem Einsetzen der Variablen leer wére.
Zeilen- Bestimmt das Verhalten, wenn der Text zu 0 abschneiden
Umbruch lang fir eine Zeile wird.
1 umbrechen
Damit lange Wérter bei Wert "1" (umbrechen) .
nicht abgeschnitten werden, kénnen Sie tiber 2 verkleinern
die Option "Umbruch erzwingen” sicherstellen, 3 verschmalern
dass nach dem letzten passenden Zeichen
umgebrochen wird. 4 optimal
einpassen
Wert "3" (verschmélern) verringert den
Zeichenabstand und sollte nur bis zu einer Formel Formel-Dialog
gewissen Grenze verwendet werden um die
Lesbarkeit zu gewahrleisten.
Uber den Wert "4" (optimal einpassen) wird die
SchriftgroRe so variiert, das der Absatz das
Objekt moglichst vollstandig ausfllt.
Seitenum- Uber diese Eigenschaft kénnen True Umbruch
bruch Sie festlegen, dass der Absatz
erlaubt bei einem evtl. Seitenumbruch False Zusammen-
nicht getrennt wird. halten
Formel-Dialog
Formel
Umbruch Wenn ein langes Wort nicht True Ja
erzwingen umgebrochen werden kann, .
wird ein Umbruch nach dem False Nein
letzten passenden Zeichen Formel Formel-Dialog
erzwungen.
Zeilenabstand  Der Zeilenabstand definiert den Abstand Zahl
zwischen den einzelnen Zeilen des Absatzes. .
Formel Formel-Dialog

Der Abstand wird in Punkten angegeben: Um
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einen 1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie b Punkte
an. Auch negative Werte sind erlaubt.

Die Einstellung unter Optionen > Objekte >
Objektschriftart sollte unbedingt vorgenom-
men werden.

4.8 Linienobjekte einfiigen

N Um ein Linienobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Linie
(STRG+L).

4.8.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Ausrichtung Ausrichtung innerhalb des Objekt-Rechtecks. 0 Diagonal \
Wenn Sie bei der Grofsenveranderung mit der .
Maus die SHIFT-Taste gedriickt halten, wird Diagonal /
die Linie entweder vertikal oder horizontal 2 Horizontal
ausgerichtet.
3 Vertikal
Formel Formel-Dialog
Breite Linienbreite in der MafReinheit des Zahl
Arbeitsbereichs. .
Formel Formel-Dialog
Linientyp Auswahl des Linientyps. 0,1,3,4 4vordefinierte
Linien
Formel Formel-Dialog

4.9 Rechteckobjekte einfligen

L Um ein Rechteckobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfigen >
Rechteck (STRG+R).

4.9.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Rand Hier legen Sie fest, ob das Rechteck einen 0 transparent

Rand haben soll.
1 Muster/ Farbe
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Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
MaReinheit des Arbeitsbereichs .
Formel Formel-Dialog
Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken des Rechtecks Zahl
in % der kurzen Rechteckskante. .
Formel Formel-Dialog
0% bedeutet: eckig; 100% bedeutet: Die
kurze Kante des Rechtecks ist komplett rund.
Schatten Hier wird festgelegt, ob das Rechteck einen 0 transparent
Schatten hab Il.
chatten haben so 1 Muster/ Farbe
Formel Formel-Dialog
Muster Schattenmuster.
Farbe Schattenfarbe.
Breite Schattenbreite in der Zahl
MalReinheit des Arbeitsbereichs. .
Formel Formel-Dialog

4.10 Ellipsenobjekte einfiigen

Um ein Ellipsen- bzw. Kreisobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einflgen
> Ellipse (STRG+1).

4.10.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Kreis Hier kénnen Sie bestimmen, dass die Ellipse True Ja
immer als Kreis dargestellt wird (zentriert im .
Objektrechtreck). False Nein
Formel Formel-Dialog
Rand Hier legen Sie fest, ob die Ellipse einen Rand 0 transparent
hab Il.
aben so 1 Muster/ Farbe
Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
MaReinheit des Arbeitsbe- .
Formel Formel-Dialog

reichs.

104



Bildobjekte einfligen

4.11 Bildobjekte einfiigen

Ll

Einfligen > Bild (STRG+D).
Folgende Formate sind verfugbar: WMF, EMF, BMP, DIB, PCX, SCR, TIFF, GIF, JPEG,
PCD, PNG, ICO. Generell sollten Sie den RGB-Farbraum verwenden (nicht CYMK) und
dabei auf den Alpha-Kanal verzichten, da Transparenz von der Mehrheit der
Druckertreiber nicht unterstitzt wird.

Um ein Bildobjekt zu erstellen bzw. ein Bild einzufligen, wahlen Sie Objekte >

Wenn Sie als Datenquelle einen Dateinamen oder eine Variable auswerten, kénnen
Sie diese auch per Doppelklick auf das Objekt auswahlen.

4.11.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Datenquelle Wahlen Sie, wie die Bild-Datenquelle, d.h. der ~ Datei-
Dateiname ermittelt werden soll. name
Formel Formel-Dialog
Variable
Dateiname Fester Dateiname, wird g Datei 6ffnen-
ausgewertet, falls Sie bei der Dialog
Eigenschaft Datenquelle
"Dateiname" ausgewahlt haben.
Danach wahlen Sie mit dem
Dateiauswahldialog die
gewlnschte Bilddatei aus. In
diesem Dialog haben Sie mit
Hilfe der Option "In Projekt
aufnehmen" die Moglichkeit,
das Bild in das Projekt zu
Ubernehmen. Das Bild wird
also in das Projekt kopiert und
steht auch ohne die externe
Datei zur Verfugung. Als
Dateiname wird in diesem Fall
(eingebettete Datei) angezeigt.
Relativpfad ~ Der Pfad ist True Ja
relativ zum .
Projektpfad. False Nein
Formel Der Dateiname ergibt sich aus Formel Formel-Dialog

einer Formel, falls bei der
Eigenschaft Datenquelle
"Formel" ausgewahlt wurde.
Das Ergebnis dieser Formel
muss ein Wert vom Typ "Bild"
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sein. Sie kénnen auch einen
glltigen Dateinamen
Uibergeben, dieser muss aber
zuvor mit der Funktion
Drawing() in einen Wert vom
Typ "Bild" konvertiert werden.

Variable

Der Dateiname wird einer
Variablen entnommen, falls bei
der Eigenschaft Datenquelle
"Variable" ausgewahlt wurde.

Wahlen Sie aus der Listbox die
gewdlnschte Variable aus. In
der Listbox finden Sie alle
Variablen vom Typ "Bild", die in
Ihrer Anwendung definiert sind.

Variable

Eigen-
schaften

Abhangig von lhrer Anwendung
kann an dieser Stelle eventuell
ein Dialog gedffnet werden,
Uber den Sie weitere
Eigenschaften definieren
kénnen.

Offnet Dialog

Als JPEG
speichern

Das Bild als JPEG-Datei
einbetten, wenn moglich (nicht
alle Dateitypen unterstltzen
diese Option)

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog

Originalgrofse

Beschreibt, ob das Bild in
Originalgrofse (wenn diese
ermittelt werden kann)
gezeichnet wird, oder sich der
RahmengrolRe des Bildobjekts
anpassen soll

True
False

nicht
definiert

Ja
Nein

nicht definiert

Proportio-
nen
erhalten

Uber diese Option kénnen Sie
festlegen, ob das Bild so
eingefugt werden soll, dass
das Verhaltnis von Hohe und
Breite erhalten bleibt (True)
oder ob sich das Bild
vollstandig dem Rahmen des
Bildobjekts anpassen soll, aber
moglicherweise verzerrt ist
(False).

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog

Anordnung

Beschreibt, wie das Bild auf der
Flache angeordnet werden soll.

Zentriert

Nebeneinan-
der (Kacheln)

Links oben
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© 00 N O o~ W

Links unten
Rechts oben
Rechts unten
Links

Rechts

Oben

Unten

4.12 Barcode-Objekte einfiigen

|§!!§| Barcodes kdnnen far Produktaufkleber, Preisschilder, Seriennummern oder viele
andere Zwecke verwendet werden. Ein Barcode besteht normalerweise aus einer
Serie unterschiedlich breiter Balken und Zwischenrdume, wobei je nach Code auch in
den Zwischenrdumen Information Ubermittelt wird. Die Mindest-Strichdicke sollte 0.3
mm betragen, daher sind in List & Label die Strichbreitenverhéltnisse 1:3 gewahlt.

Eine Beschreibung der Barcodeformate finden Sie unter "Unterstitzte Barcode". Um
ein Barcode-Objekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Barcode

(STRG+B).

4.12.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Balkenbreite Die diinnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-Dialog
Balkens in SCM-Einheiten (1/1000 mm). 0 =
automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.
Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
innerhalb des Objektrahmens .
1 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-Dialog
Balkenfarbe Farbe flr den gewahlten Barcode.
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn 0 0°
1 90°
2 180°
3 270°
Formel

Formel-Dialog
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Optimale Stellt die optimale GréfRRe des Barcodes ein. True Ja

Grofke Diese Eigenschaft wirkt sich bei Grokenande- .
rungen aus, ist z.B. bei den folgenden False Nein
Formaten moglich: EAN 13 (alle), DP-Leitcode,  Formel Formel-Dialog
DP-ldentcode, German Parcel, Postnet und
FIM.

Schrift Schriftart fur den Barcode-Text. Wird nur Schrift-Dialog

ausgewertet, wenn die Eigenschaft " Text
ausgeben" aktiviert ist.

i

Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener ~ Formel Formel-Dialog
Verhaltnis Balken oder Leerraume untereinander. Wird
nicht von allen Barcodes unterstitzt.
Text Hier kénnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen .
False Nein
soll.
Formel Formel-Dialog

4.12.2 Barcodeinhalt
Uber den Inhalts-Dialog des Barcode-Objekts kénnen

bestimmen.

Sie den Barcode naher

@ Barcode-Inhalt

[SX=)

Datenquelle

© Text

() Variable

Format(e):

Erlaubte Zeichen:

EAN 128

Barcode(Artikel Mr,"EAN128")

beliebig

alle druckbaren Zeichen

] ’ Abbrechen
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= Wahlen Sie Text, wenn Sie festen Text als Barcode drucken wollen. In den
ersten Teil des Eingabefeldes geben Sie den zu druckenden Wert ein. Aus dem
zweiten Teil wahlen Sie den gewinschten Barcode-Typ aus.

Tiii . . . .
. .[mli. Fdr manche Barcodes, wie z.B. den Maxicode, gibt es noch zuséatzliche
Optionen, die Sie in einem weiteren Dialog bearbeiten kénnen.

= Wahlen Sie Formel, wenn Sie eine Formel als Barcode verwenden wollen und
definieren Sie Uber Bearbeiten einen glltigen Formel-Ausdruck. Der Rickgabe-
wert dieser Formel muss vom Datentyp "Barcode" sein. Natlrlich kénnen Sie
auch beliebige Variablen Ubergeben, diese missen zuvor allerdings mit Hilfe der
Funktion Barcode() in eine Variable vom Datentyp "Barcode" konvertiert werden.

= Wahlen Sie Variable, wenn Sie eine Variable als Barcode drucken wollen. In der
Listbox stehen Ihnen alle Variablen vom Typ Barcode zur Verfligung.

4.13 Berichtscontainer einfiigen

Einen Berichtscontainer fligen Sie Uber Objekte > Einfligen > Berichtscontai-
ner ein (steht nicht in jeder Anwendung zur Verfigung).

Ein Berichtscontainer kann mehrere Tabellen-Objekte, Kreuztabellen-Objekte und
Chart-Objekte enthalten.

Tabellen, Charts und Kreuztabellen kénnen in beliebiger Abfolge eingefligt werden,
auch als Unterelemente von Tabellen. Damit lassen sich Subreports und Unterberich-
te mit fast beliebigen Relationen zwischen Tabellen definieren.

Zusatzlich zu einem Berichtscontainer kann es jedoch keine separaten Tabellen,
Kreuztabellen oder Charts geben, auch ein zweiter Berichtscontainer kann nicht
eingeflgt werden.

Neue Elemente, sowie die gewlnschte hierarchische Struktur definieren Sie im
Toolfenster Berichtsstruktur. Hier werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemen-
te einer Berichtsstruktur mit Objekttyp und Datenquelle [Relationsname, Sortie-
rungsname] in der Reihenfolge dargestellt, in der sie spater gedruckt werden
(Ablaufplan).

Berichtsstruktur X

BFX & B t

a -1l Berichtscontainer

A Tabelle: Customers [CustomerID [+]]

: A Tabelle: Orders [Customers2 Orders]

Objekte  Berichtsstruk... Ebenen Vorschau
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Beispiel fur relational verknipfte Tabellen: Sie mochten eine Liste aller Kunden
realisieren, in der die Bestellungen des Kunden und alle Bestellposten sichtbar sind.
Die Daten stehen in 1:n-relational-verknupften Tabellen zur Verfigung (Kunden >
Bestellungen > Bestelldetails).

Kunden
Pos Firma Adresse Ort KundenMr
Alfreds Futlerkiste : T Beslin
Bestellungen
Pos KundenMr Bestelldatum Versanddatum Gewicht BestellNr
1 ALFHKI 25092007 03102007 2948 10.843
Pos BestellMr ArtikelNr Anzahl Produktname Preis
1 10843 28 15 Rissle Sauerkraut 4580 £
2 10843 3 21 Charreuse verte 1800 €
63,60 €
2 ALFKI 03.11.2007 13.11 2007 8102 10.692
Pos BestellMr Artikellr Anzahl Produkiname Preis
1 10.882 83 20 Wegie spread 43,890 £
4390 €

9045kg 107,50 €

2 Ana Trujillo Emparedados v helados Avda dels

Bestellungen
Pos KundenMr Bestelldatum Versanddatum Gewicht BestellNr
1 AMNATR 19.10 2005 25102008 181 10.308
Pos BestellMr Artikelr Anzahl Produktname Preis
1 10.208 a8 1 Gudbrandsdalsost 2880 £
2 10.208 T 5 Outhac Lager 1200 €
40,80 €
2 ANATR 08.082007 14082007 4390 10.825
Pos BestellMr ArtikelNr Anzahl Produktname Preis
1 10825 14 3 Taofu 2338 £
2 10825 42 5 Singaporean Hokkien Fried Mee 1400 €
AT E

4551 kg 705 £

4.13.1 Neues Element in den Berichtscontainer einfligen

Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht im Toolfenster "Berichtsstruktur' eine
eigene Symbolleiste zur Verfigung, d.h. die Objekte Tabelle, Chart und Kreuztabelle
kénnen Uber die Schaltflachen dieses Toolfensters angehédngt, bearbeitet, geldscht,
ausgeschnitten und kopiert werden. Uber die Pfeil-Schaltflachen lasst sich die
Reihenfolge dndern.
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Wahlen Sie die Schaltflache "Ein Element anhangen" bzw. "Ein Unterele-
ment anhangen". Unterelemente sind nur bei Tabellen moglich.

Wahlen Sie den Objekttyp aus (Tabelle, Kreuztabelle oder Chart). Weitere

Informationen zu den Objekten finden Sie in den Kapiteln "Tabellenobjekte ein-
flgen", "Kreuztabellen-Objekte einfliigen" und "Chart-Objekte einfliigen".

y
@ Auswahl des Objekttyps @

Wahlen Sie hier den Objekttyp, den Sie in den Berichtscontainer

einfligen méchten:

ﬂ: () Kreurtabelle
E ©) Chart
[ 0K | [ Abbrechen |

Geben Sie im folgenden Dialog die Datenquelle an. Es werden alle zur

Verfligung stehenden Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen
finden Sie die jeweils relational verknipften Tabellen.

@ Datenguelle auswahlen ﬁ

Wahlen 5ie hier die gewinschte Datenquelle aus:

- freier Inhalt

b Categories

4 Customers

: IA-Orders[CustomerQOrders]
; Order_Details [Orders20rder Details]
b Employees

Order_Details

- Orders

- Products

;-Shippers

;-Suppliers

oK ] [ Abbrechen
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Dabei ist als Datenquelle auch "freier Inhalt" maéglich, sofern dies von der An-
wendung unterstitzt wird. Damit kénnen Datenzeilen mit festem Inhalt oder
Variablen erstellt werden um damit z.B. Zwischentexte, Briefe, Bilder oder auch
Barcodes in den Bericht einzubauen.

4.13.2 Eigenschaften des Berichtscontainers
Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Berichtscontainers ein .
Seitenumbruch ausgeldst. False Kein Umbruch
Formel Formel-Dialog
Schriftart- Voreinstellung fir die Schrift der Elemente. @ Schrift-Dialog
Voreinstellung
Spaltenzahl Anzahl der Spalten des Containers. 1 1-spaltig
Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn" 2 2-spaltig
liefert den Index der aktuellen Spalte zurlck. .
3 3-spaltig
4 4-spaltig
5 5-spaltig
Formel Formel-Dialog
Abstand Abstand der Spalten des Zahl
Containers. .
Formel Formel-Dialog

4.13.3 Eigenschaften von Elementen

Um die Eigenschaften der Elemente anzuzeigen, markieren Sie das Element im
Toolfenster Berichtsstruktur.

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Name Name des Elements (wird in der Variable Name
"LL.CurrentContainerltem" gespeichert).

Separatorenzei  Um (Unter-)Tabellen und Spalten exakt True Ja
chen aneinander auszurichten, lassen sich im Fal Nei
(nur Tabellen) Linealbereich zusatzliche Tickmarks anzeigen. alse en
0 | 50 100 150 200
_lllllllvlhlllvllllvl|ITI|Illllllll?l‘rllll\'llllI|I|

Diese Spaltenseparator-Position ist definiert in:

= - Order_Details [Orders2Order Details], Kopfzeile 1, positionen_kopf

B - Order_Details [Orders2Order Details], Datenzeile 1, positionen_daten

- Order_Details [Orders2Order Details], GruppenfuBizeile 1, positionen_gruppfenfuss
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Abstand vom Abstand des Objekts (inklusive Rahmen) vom Druckbereich des
Druckbereich Berichtscontainers.

(nur Chart und

Kreuztabelle)

Abstand vor Abstand vom vorhergehenden Element Zahl
(entfallt wenn das Element am Seitenanfang .
beginnt). Formel Formel-Dialog
Ausgabe-Hohe  Hohe des Objekts (inklusive Rahmen).
(nur Chart)
Sortierung Die Sortierung der Tabelle. Es werden alle zur  Liste
(nur Tabelle Verfligung stehenden Sortierungen in einer
und Chart) Liste zur Auswahl angeboten (wird in der
Variable "LL.SortStrategy" gespeichert).
(Seiten-) Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
Umbruch vor der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch .
ausgeldst. Bei mehreren mehrspaltigen False Kein Umbruch
Objekten wird nach einem Objekt Formel Formel-Dialog
automatisch ein Seitenumbruch ausgeldst,
wenn sich die Spaltenanzahl der Objekte
unterscheidet (z.B. 2-spaltige Tabelle gefolgt
von einer 3-spaltigen Tabelle) und fir das
nachfolgende Objekt kein Platz mehr
vorhanden ware.
Spaltenzahl Anzahl der Spalten des Objekts. 0 Voreinstellung
Container

Bei mehreren mehrspaltigen Objekten wird
nach einem Objekt automatisch ein 1 1-spaltig
Seitenumbruch ausgel®st, wenn sich die

Spaltenanzahl der Objekte unterscheidet (z.B. 2 2-spaltig
2-spaltige Tabelle gefolgt von einer 3- 3 3-spaltig
spaltigen Tabelle) und fir das nachfolgende
Objekt kein Platz mehr vorhanden waére. 4 4-spaltig
Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn" 5 5-spaltig
liefert den Index der aktuellen Spalte zuriick. .
Formel Formel-Dialog
Abstand Abstand der Spalten des Zahl
Objekts.
: Formel Formel-Dialog
Spaltenwech- Wenn das Ergebnis der True Ja
selbedingung Bedingung "True" ist, wird )
(nur Tabelle) ein Spaltenumbruch False Nein
ausgelost. Formel Formel-Dialog
Spaltenwechsel  Vor Ausgabe dieses True Ja
vor Objekts erfolgt ein )
Spaltenumbruch. False Nein
Formel Formel-Dialog
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4.13.4 Drilldown Berichte (Drilldown-Verkniipfungen)

Als Drilldown wird die Navigation in hierarchischen Daten bezeichnet. Drilldown
ermdglicht ein "Hineinzoomen", bei dem die vorhandenen Daten in unterschiedlicher
Detailtiefe betrachtet werden kénnen. Dazu werden verschiedene Druckvorlagen
miteinander verkntpft.

Pos KundenNr
1 ALFKI

Firma
Affreds Futerkiste

Hier affnen

In neuem Tab affnen |,

Ans Trujilo Emparedsdes y Ana Trujile México D.F.
helados

In neuem Tab im Hintéfgrund offnen

3 ANTON Antonio Moreno Tagueria

Drilldownbericht mit Chart und Liste

5  BERGS Berglunds snabbkép

6 BLAUS Blauer See Delkatessen
Bestellungen

7 BLONP Blondel pire stfil

8 BOLID Bélido Comidss praparadas

13412007
Artikellr _Anzahl
& 20

03.11.2007
Pos Bestelllr
1 108%

13112007 2384 10.702
Pos Bestelllr _ ArtikelNr _Anzahl Preis.
1 10702 E] &  Anieed Syup 100me
2z 10702 ™ 15 Lekkaslksar 1800 €

Botiom-Dallar Markets

4 15022008 21022008 6958 10835
Pos Bestellr _ ArtikelNr _Anzahl Preis.
1 1083 E) 15 Racktte Courdaweult 5500 €

2z 1083 Original Frankfurter griine Scie

15042008 10962
Pos Bestelllir
1 1088 6 1  Grandmas Boysenberry Spread 2500 €

2 1oes2 = 2 Ressle Sauskraut 4580

4042

6 09052008 13052008 121 1011
Pos Bestellir__ Artikellr _Anzahl _Produkiname Preis
IR E] 40 Escamgots de Bowgogne 135€
2 mon hdl 20 Fletemysost 215€

Seite 1won 1
Gedrucktam Montag, 3. August 2008 um 5:38 suf PRV
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Selbst bei sehr grofsen und komplexen Datenbestdnden kann somit jeder schnell die
gesuchte Information aufbereiten.

Es wird zunachst nur eine obere Ebene gedruckt (z.B. Kunden). Ein Klick auf eine
Kategorie oder einen Link 6ffnet dann einen neuen Detail-Bericht (z.B. Bestellungen).

Dieser Drilldown-Bericht kann dabei Gber das Kontextmenl entweder im gleichen
Fenster gedffnet werden (Navigation Uber die grinen Pfeilschaltflachen im
Vorschaufenster), in einem neuen Tab oder in einem neuen Tab im Hintergrund.

Die Drilldown-Funktionalitdt steht nur in der Vorschau zur Verfligung. Aus der

Vorschau heraus kann dann jeder Drilldown-Bericht in andere Formate, wie z.B. PDF
exportiert werden.

Drilldown-Berichte kénnen in die Vorschaudatei eingebettet werden, so dass sie
komplett versendet oder gespeichert werden kénnen. Die entsprechende Option
"Drilldown-Berichte einbetten" finden Sie in den Projekt-Eigenschaften.

Drilldown-Verkniipfung erstellen und bearbeiten

Eine Drilldown-Verknlipfung bezieht sich entweder auf ein einzelnes Feld oder eine
ganze Tabellenzeile. Hinter jedes dieser Elemente kann auch eine ganze Reihe von
Verknlpfungen gelegt werden, um zum Beispiel verschiedene Darstellungsarten fur
die Daten anzubieten.

« Uper die Eigenschaft "Drilldown-Verknipfungen" einer Tabellenzelle oder
Zeilendefinition 6ffnen Sie den Dialog zum Bearbeiten der Drilldown-

Verknipfungen.
Drilldown-Verknipfungen &J
Verknipfungen: B = X 3
ProjectPath$() + "drilldown reports\Drilldownbericht
ProjectPaths() + "drilldown reports\Drilldownbericht "Bestellungen als Chart™
Bl Daten
Basistabelle Customers
Basistabellen-5chldsselfeld Customers.CustomerlD
Relation Customers20rders
Untertabelle Orders
Untertabellen-5chldsselfeld Orders.CustomerlD
Bl Ausgabeziel
Projektdatei ProjectPath$() + "dnlldown r...
Entwurf
Verschieben Sie die Verkniipfungen Gber die Buttons oder Drag & Drop in die gewinschte Reihenfolge.
[ oK | [ Asbrechen |

4

»  Uper die Schaltfliche "Neu" kénnen Sie eine neue Drilldown-Verkniipfung
hinzuflgen. "Bearbeiten" 6ffnet die verknlpfte Druckvorlage im Designer.
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Neue Drilldown-Verknapfung anlegen =5

Sie haben nur eine verfiighare Relation fir die Verknipfung:
Orders [Customers2Orders]

Méchten Sie...
() ein neues Projekt anlegen?

ProjectPaths() + "Customers2Orders.lsr"

(@ ein bereits bestehendes Projekt verwenden?

Ve Ci\Pragram Files\combit\LL15\Beispiclanwendung\drilldown reports\
Zur Relation passende Projekte im gewdhlten Dateipfad:

Projektname Beschreibung
Drilldownbericht als Chart.lsr Drilldownbericht Gber Bestellungen als Chart

Drilldownbericht als Liste.lsr Drilldownbericht Gber Kundenbestellungen als Liste

[ 0K | [ Abbrechen |

Bei der Erstellung werden Sie von einem Assistenten unterstutzt, der eine
zweite Designerinstanz fur die Gestaltung der Drilldown-Druckvorlage 6ffnet.
= In diesem Dialog wahlen Sie aus der Auswabhlliste die gewinschte Relati-
on.
= Fir die Gestaltung der Druckvorlage legen Sie dann Uber die Optionen
entweder eine neue Projektdatei an oder wahlen eine bereits vorhandene
aus.

Erstellen sie die Druckvorlage wie gewohnt.

4.14 Tabellenobjekte einfiigen

Ein Tabellenobjekt figen Sie Uber das Toolfenster "Berichtsstruktur" (siehe

Kapitel "Berichtscontainer") oder Uber Objekte > Einfligen > Tabelle ein (je nach
Anwendung).

4.14.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften" und 'Eigenschaften des
Berichtscontainers".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fixe Grofte Uber die Eigenschaft "Fixe GroRe" kdnnen Sie True Ja

) . bestimmen, dass die Tabelle lhre GréRe nicht )
(nicht flr automatisch anpassen soll, wenn Sie nach False Nein
\L/J;ﬁgz:?)”en dem Ersetzen der Feldnamen durch Formel Formel-Dialog

Feldinhalte weniger Datenzeilen enthalt als
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Platz im Tabellenobjekt verfugbar ist. Bei
ausgeschalteter Eigenschaft rickt das Ende
der Tabelle in diesem Fall automatisch nach
oben.

Eine eventuell definierte FuRzeile wird bei
"Fixe Grof3e" um einen Leerraum von
mindestens einer Zeile von der Ubrigen
Tabelle abgesetzt. Der Leerraum Gbernimmt
dabei die Rahmendefinition aus dem
Zeilenlayout Nr. 1 der Datenzeilen. Ansonsten
erscheint die FuRzeile unmittelbar unter der
Tabelle.

Beachten Sie bitte, dass mit der Tabelle
eventuell verkettete Objekte ihre Position
natdrlich nur dann automatisch an eine
veranderte TabellengroRe anpassen kénnen,
wenn "Fixe GroRke" ausgeschaltet ist.

Diese Eigenschaft bewirkt,
dass die Spaltentrennlinien
zwischen der letzten
Datenzeile und der FuRzeile
durchgezogen werden. Bei
ausgeschalteter Option
reichen die Spaltentrennlinien
nur bis genau zur letzten
Datenzeile. Diese Eigenschaft
steht nur bei Tabellen "fixer
Grofe" zur Verfigung.

Separatoren
durchziehen

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog

Hintergrund

Farbe und Typ fur den Tabellenhintergrund.
(Je nach Anwendung nur im Berichtscontainer
verfligbar).

Rahmen-
Voreinstellung

Voreinstellung fur den Tabellenrahmen.

Schriftart-
Voreinstellung

Voreinstellung fur die Schrift der Tabelle (nicht
fir Untertabellen verflgbar).

]

Schrift-Dialog

Seitenwech-
selbedingung

Dariliber kdnnen Sie eine Bedingung angeben,
die bewirkt, dass Seitenumbruch nach einer
Datenzeile durchgefihrt wird, sobald die
Bedingung eintritt.

Bei Seitenwechsel = True wird nach jeder
Zeile ein Seitenwechsel gemacht, bei
Seitenwechsel = False wird der Seitenwech-
sel nur dann durchgefiihrt wenn notwendig.

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog

Spaltenzahl

Anzahl der Spalten der Tabelle.

Hinweis: Das Feld "LL.CurrentTableColumn"

Voreinstellung
Container
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liefert den Index der aktuellen Spalte zurtck. 1

1-spaltig

2 2-spaltig

3 3-spaltig

4 4-spaltig

5 5-spaltig
Formel Formel-Dialog

Abstand Abstand der Spalten der Zahl

Tabelle. Formel Formel-Dialog

Spaltenwech-
selbedingung

Wenn das Ergebnis bei True
Ausgabe einer Datenzeile
"True" ist, wird ein
Spaltenumbruch ausgeldst.

False

Formel

Umbruch
Kein Umbruch

Formel-Dialog

Spaltenwech-
sel vor

Vor Ausgabe dieses Objekts  True
erfolgt ein Spaltenumbruch.

Umbruch

False Kein Umbruch
Formel Formel-Dialog
(Seiten-) Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
Umbruch vor der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch Fal Kei h
ausgelost. alse ein Umbruc
Bei mehreren mehrspaltigen Objekten wird Formel Formel-Dialog
nach einem Objekt automatisch ein
Seitenumbruch ausgeldst, wenn sich die
Spaltenanzahl der Objekte unterscheidet (z.B.
2-spaltige Tabelle gefolgt von einer 3-spaltigen
Tabelle) und fur das nachfolgende Objekt kein
Platz mehr vorhanden wére.
Datenzeilen
Datenzeilen Wenn Sie die Option True Ja
unterdriicken "Datenzeilen unterdricken" )
aktivieren, so werden alle False Nein
Datenzeilen komplett Formel Formel-Dialog

unterdrickt. Diese Option
ist insbesondere in
Verbindung mit der Option
"Summierung forcieren"
sehr nitzlich. Letztere
Option legt fest, dass die
Summierung auch dann
ausgefuhrt wird, wenn eine
Datenzeile nicht gedruckt
wird. Durch die Kombinati-
on beider Optionen und die
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Verwendung von Gruppen
und Summenvariablen
ermoglicht sich der Druck
interessanter Statistiken.

Summierung Summenvariablen werden True Ja
forcieren trotz Datenzeilenunterdri- Fal Nei
ckung berechnet. aise en
Formel Formel-Dialog
Zebramuster Mit der Option "Zebramus-
ter" im Feld "Datenzeile"
kénnen Sie bestimmen, ob
die Datenzeilen abwech-
selnd farblich unterlegt
werden sollen. Damit
koénnen Sie die Ubersicht-
lichkeit insbesondere von
groRRen Tabellen verbes-
sern.
Zeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden Datenzeilen soweit .
halten moglich zusammengehal- False Nein
ten, also zusammen auf die  Formel Formel-Dialog
nachste Seite gedruckt.
Fuldzeilen
Fuzeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden FuRzeilen soweit .
halten moglich zusammengehal- False Nein
ten, also zusammen auf die  Formel Formel-Dialog
nachste Seite gedruckt.
Gruppenfuf3-
zeilen
Auch bei GruppenfulRzeilen werden True Ja
leeren auch bei leeren Gruppen Fal Nei
Gruppen ausgegeben. aise en
Formel Formel-Dialog
Zeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja
zusammen- werden Gruppenfuldzeilen Fal Nei
halten soweit moglich zusammen- aise en
gehalten, also zusammen Formel Formel-Dialog
auf die nachste Seite
gedruckt.
Gruppenkopf-
zeilen
Folgezeile Eine Gruppenzeile wird True Ja
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zusammen- wenn maoglich nicht durch False Nein

halten einen Seitenumbruch von
den nachfolgenden Formel Formel-Dialog
Datenzeilen getrennt.

Zeilen Bei einem Seitenumbruch True Ja

zusammen- werden Gruppenkopfzeilen )

halten soweit moglich zusammen- ~ False Nein
gehalten, also zusammen Formel Formel-Dialog

auf die nachste Seite
gedruckt.

4.14.2 Tabelleninhalt

Eine Tabelle besteht aus verschiedenen Zeilentypen, die sich unabhangig voneinan-
der definieren lassen. Es gibt Kopfzeilen, Datenzeilen, FuRzeilen, Gruppenkopfzeilen
und Gruppenfufzeilen.

Markierung wenn mind. eine Eigenschaften

Zeilentypen Zeilendefinition vorhanden ist der Zeile oder Spalte
Tabelleninhalt - Artikel =X
v Kopfzeile |v  Datenzeile v FuBzeile [ ppenkop pp |
Spalten und
Zeilendefinitionen By & X % E 4 4
bearbeiten B Entwurf A
i~ 4 ) Artikeldaten obere Zeile Name
. N ’7 {A] Artikel.Nr B Daten
Zeilendefinitionen {A] Artikel.Bezeichnungl (inhalt) Artikel.Nr
[# Actikel.Stkpreis Opt
—a i) Artikeldaten untere Zeile Fronen
“ ‘j‘m B Erscheinungsbild =
— . Drehun 0° =
Spalteninhalt all ArtikelBild Export as G4 Nein
{A] Artikel.Bezeichnung2 d
ohne
Hintergrund Muster/feste Farbe
@ Schrift [Arial 10.0 p{
Text-Format Normaler Text
B Aktion
Link
B Layout
Ausr. vertikal zentriert
M Ausrichtuna links. 2
Formatierung
Beispielvariable ‘Artikel.Nr Formatierung der Ausgabe.
Dieser Text wird durch Ihre Applikation bestimmt.
Ny [ oK J [ Abbrechen

Dialog ausblenden Dialogaufteilung tiber

Maus veranderbar
»  Kopfzeilen werden meist als Uberschriften der Tabellenspalten eingesetzt.

= Datenzeilen enthalten die Formatierung der tatsachlichen Tabellenzeilen mit den
Daten, die in der Tabelle dargestellt werden sollen.

= FuRzeilen werden ganz am Ende der Tabelle dargestellt und kénnen abschlie-
Rende Informationen der darlber ausgegebenen Datenzeilen enthalten.
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= Gruppenkopf- und FuRzeilen dienen der Strukturierung der Datenzeilen anhand
von "Zwischeniberschriften" und "Zwischen-Fufzeilen".

Alle Zeilentypen lassen sich unabhéngig voneinander definieren.

= So koénnten die Spalten einer Kopfzeile anders aussehen als die darunterliegen-
den Datenzeilen oder FulRzeilen.

= FiUr die einzelnen Zeilentypen lassen sich jeweils verschiedene Zeilenlayouts
oder Zeilendefinitionen definieren. Uber spezielle Darstellungsbedingungen
kénnen dann je nach Bedarf die verschiedenen Zeilendefinitionen aktiviert wer-
den.

= Alle Zeilendefinitionen werden in gleicher Weise definiert und bestehen aus
Spalten, die alle individuell bearbeitet und formatiert werden kénnen.

= Fdr jeden Zeilentyp gibt es eine Registerkarte zur Definition der verschiedenen
Zeilendefinitionen und Spalten der jeweiligen Zeile. Wenn flr einen Zeilentyp
mindestens eine Zeilendefinition vorhanden ist wird dies durch ein Hakchen auf
der Registerkartenlasche angezeigt.

4.14.3 Tabellenzeilen definieren

Das Vorgehen bei der Definition der verschiedenen Tabellenzeilen ist stets das

gleiche. Entsprechend sehen auch die Registerkarten fir Kopfzeilen, Datenzeilen,

FuRzeilen und Gruppenzeilen gleich aus.

= Wahlen Sie zunachst den Zeilentyp aus, den Sie bearbeiten wollen, indem Sie
auf die entsprechende Registerkarte klicken.

= Wie unter "Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen" beschrieben, kénnen
Sie nun fur das neue Zeilenlayout die gewunschten Spalten mit lhren jeweiligen
Spalteninhalten und Eigenschaften definieren.

= Sofern Sie fur diesen Zeilentyp noch keine Zeile definiert haben, werden Sie
gefragt, ob Sie eine bestehende Zeilendefinition von einer der anderen Zeilenty-
pen Ubernehmen wollen.

= Falls Sie fur einen Zeilentyp verschiedene Zeilendefinitionen angelegt ha-
ben, kénnen Sie wahlen, welche dieser Zeilendefinitionen in den neuen
Zeilentyp Ubernommen werden soll.

= Im abgebildeten Beispiel wirde die Definition der Datenzeile "Artikeldaten
obere Zeile" des Zeilentyps "Datenzeile" Gbernommen.

= Alternativ kénnen Sie neue Zeilen auch mit Hilfe des Feldauswahlassis-
tenten erstellen. Wéahlen sie daflr den Eintrag "Feldauswahlassistent star-
ten". Uber den Feldauswahlassistent kénnen sie mehrere Spalten in ei-
nem Arbeitsschritt anzulegen.
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E Auswahl der Definitionszeile @

Die Zeile, die Sie bearbeiten wollen, ist leer. Wihlen Sig, ob Sie die Definition einer
vorhandenen Zeile Gbernehmen oder den Feldauswahlassistenten starten wollen,

[0 Leere Zeilendefinition
[# Feldauswahlassistent starten
[E Vorhandene Zeilendefinition auswihlen
|22 Kopfzeile
= Kopfzeile
|3 Datenzeile
= Artikeldaten obere Zeile
= Artikeldaten untere Zeile
I5) FuBizeile
= Fusszeile

[ 0K | [ Abbrechen |

- 4

= Sie haben auch die Madglichkeit einzelne oder mehrere Spalten Uber die
Zwischenablage aus einer Tabelle in einen anderen Teil dieser Tabelle bzw. in
eine andere Tabelle zu kopieren.

Verschiedene Zeilenlayouts definieren

Fur jeden Zeilentyp kédnnen verschiedene Layouts definiert werden. In Abhéangigkeit

von Darstellungsbedingungen wird je nach Situation das jeweils passende Layout

verwendet. Auf diese Weise kénnen z.B. die Tabellenzeilen fir manche Datensatze

im Fettdruck erscheinen, wéhrend sie flr die Ubrigen in normaler Schrift erscheinen.

Oder im einen Fall enthélt die Tabellenzeile andere Spalten...

= Um weitere Zeilenlayouts anzulegen, selektieren Sie zunachst eine Zeilendefini-
tion. Uber die Schaltflache "Eine Zeilendefinition anhangen" kénnen Sie dann
eine weitere Zeilendefinition erstellen.

= Sofern Sie bereits fir mindestens eine Zeile ein Layout definiert haben, erhalten
Sie die Mdaglichkeit, eines der bestehenden Layouts flr das neue Zeilenlayout
als Vorgabe zu Gbernehmen (siehe auch "Tabellenzeilen definieren").

= Wie unter "Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen" beschrieben, kénnen
Sie nun fir das neue Zeilenlayout die gewlinschten Spalten mit lhren jeweiligen
Spalteninhalten und Eigenschaften definieren. Uber die Eigenschaften kénnen
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Sie dann das Erscheinungsbild fir das neue Zeilenlayout als Ganzes fest, z.B.
besondere Rahmenlinien oder Abstdnde vom Druckbereich. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter "Tabellenzeilen formatieren".

-
L] Tabelleninhalt - Artikel ==
v Kopfzeile v Datenzeile " v FuBzeile " Gruppenkopf ” Gruppenfull |
E X & B2 L &)
E Entwurf
4 1D Artikeldaten obere Zeile I Designer anzeigen Anzeigen
1A Artikeel.Nr Name Artikeldaten untere Zeile

{A] Artikel.Bezeichnungl

. [ ArikelStkpreis Schriftart-Voreinstellung [Arial 10.0 pt]
4 1) Artikeldaten untere Zeile
3 Layout

Artikel.Bild Darstellungsbedingung Anzeigen

Artikel Bezeichnung? Ebene im Inhaltsverzeichnis 0

E Erscheinungsbild

Leerzeile unterdriicken Ja
Rander (0,00, 0.00, 0.00, 0.00 mm]

Darstellungsbedingung
Darstellungsbedingung fiir den Druck. (Es erfolgt keine Ausgabe,
wenn das Ergebnis False ist.)

Iy [ oK | [ Abbrechen |

"

Die Reihenfolge der Zeilendefinitionen lasst sich Uber die Pfeil-Schaltflachen
oder per Drag & Drop verandern.

Uber die Schaltflachen kénnen Sie die selektierten Zeilendefinitionen bearbeiten,
I6schen, ausschneiden, kopieren, einfligen.

B

e

Uber die Schaltfliche "Assistent firr die Feldauswahl starten" kénnen Sie
Uber einen Dialog in einem Arbeitsschritt mehrere Spalten einfligen und die
Spalten aus den in diesem Kontext sinnvollen Feldern zusammenzustellen.
Sofern Sie bereits fir mindestens eine Zeile ein Layout definiert haben, wird
Uber den Feldauswahlassistent eine weitere Zeilendefinition erstellt.

Sie kédnnen den Zeilendefinitionen neue Namen geben, wie z.B. "Artikelbeschrei-
bungszeile', "erste Adresszeile" etc. Dies erméglicht es lhnen bei komplexen
Layouts, diese Zeile schnell wiederzufinden.

Mit der Eigenschaft "Im Designer anzeigen" kénnen Sie einzelne Zeilen im
Arbeitsbereich ausblenden — sehr nitzlich, wenn Sie z.B. sehr viele Zeilendefini-
tionen haben.
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= Wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout fir eine Tabellenzeile definieren, kénnen Sie
Uber die Darstellungsbedingungen zwischen den verschiedenen Zeilenlayouts
wechseln. Weitere Informationen finden Sie unter "Darstellungsbedingung fir
Tabellenzeilen".

Beispiel 1: Definition von zwei Datenzeilen einer Artikelliste.

Zeilendefinition 1: Artikeldaten obere Zeile

Artikel-Nr \ Artikel-Bezeichnung | Stickpreis

Zeilendefinition 2: Artikeldaten untere Zeile

| Artikelbild | Artikel-Bezeichnung lang \

Ergebnis:
ArtikelNr Bezeichnung Stickpreis
EXPSADT Southern Africa Explorer: 20-tdgige Tow von Kapstadt zu den Victoriaféllen ed | 1.500,00 £

Flug
T ‘:m Safari: mit Einb&umen durch das Okavango Delta, Klettern suf
ﬂ' e Sanddunen in Mamibia, Besuch Etoshs Mationalpark, Victoria

- ﬂ 4 Falk.
|

EXPCHO1 Chile Mord & Sid: 23-t&gige Tour von Santisge nach Punta Arenss inkl. Flug 3.500,00 €

Reise von der Atacams-Wilste im Morden Chiles, der
Metropole Santiago, uber die Seen und Vulkanregion an die
Magellznstrale zum gigantischen Torres del Paine
Mationalpark . Patagonien: Carretera Aus Tral mit gew altiger
Maturk uliss e, Besuch des zweitgrolten Sees Sodamerikas,
Marmor héhlen.

Beispiel 2: Fallweise Darstellung von Zwischensumme und Gesamtsumme.

Zeilendefinition 1: Zwischensumme nicht auf letzter Seite

Zwischensumme: ‘ Sum (Artikel.Preis)

Darstellungsbedingung: not Lastpage()
Zeilendefinition 2: Gesamtsumme nur auf letzter Seite

Gesamtsumme ‘ Sum (Artikel.Preis)

Darstellungsbedingung: Lastpage()

Tabellenzeilen formatieren

Selektieren Sie eine Zeilendefinition um Uber die Eigenschaften das Erscheinungsbild
der gesamten Tabellenzeile zu bestimmen.

Uber die Eigenschaft "Schriftart-Voreinstellung" kénnen Sie die Schriftart fir die
ganze Tabellenzeile voreinstellen. Neu eingefligte Spalten erscheinen dann zunachst
in dieser Schriftart. Uber die entsprechende Option der Spalteneigenschaften kénnen
Sie jedoch auch fir jede Spalte eine eigene Schriftart wahlen.
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Uber die Eigenschaft "Rander" kénnen Sie die Abstande einstellen, die die Tabellen-
zeilen relativ zum Tabellenobjekt haben sollen. Dabei sind auch Formeln moglich.

Die Abstadnde "oben" bzw. "unten" bewirken dabei auch entsprechende Leerrdume
zwischen den einzelnen Tabellenzeilen. Ein Abstand unten von 3.0 mm wirde z.B.
bewirken, dass zwischen den Zeilen des betreffenden Typs und den Folgezeilen
jeweils ein Abstand von 3.0 mm bleibt. Wenn zusatzlich noch ein oberer Abstand
definiert wird, vergréRert sich der Leerraum entsprechend.

Uber die Abstande "links" bzw. "rechts" kénnen Sie Einziige relativ zum Tabellenobjekt
oder auch relativ zu anderen Tabellenzeilen erreichen. Haben Sie z.B. flir die
Kopfzeilen einen linken Abstand von 0.0 definiert und fir die Datenzeilen einen linken
Abstand von 10.0, so erscheinen die Datenzeilen relativ zur Kopfzeile um 10 mm
eingeruckt.

Das Ergebnis sieht dann so aus:
Kopfzeile
Datenzeilen

Darstellungsbedingung fiir Tabellenzeilen

Selektieren Sie eine Zeilendefinition um Uber die Eigenschaften eine Darstellungsbe-
dingungen flur die Tabellenzeile zu vergeben. Sie gelangen dabei in den bekannten
Dialog zur Definition von logischen Ausdricken. Weitere Informationen finden Sie
unter "Variablen, Formeln und Ausdrtcke".

Diese Darstellungsbedingungen gelten zuséatzlich zu eventuell Gber Projekt > Filter
vergebenen, projektspezifischen Datensatzfiltern.

Bedeutsam werden Darstellungsbedingungen fir Tabellenzeilen besonders dann,
wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout flr eine Tabellenzeile definieren wollen. Sie
kénnen dann Uber die Darstellungsbedingungen zwischen den verschiedenen
Zeilenlayouts wechseln.

Wenn jede Tabellenzeile nur mit einem Zeilenlayout dargestellt werden soll, achten
Sie darauf, dass die verschiedenen Darstellungsbedingungen, die Sie fur die
einzelnen Zeilenlayouts vergeben, sich gegenseitig ausschlielien. Ansonsten wird ein
und derselbe Datensatz mehrfach in der Tabelle erscheinen, d.h. einmal fir jedes
Zeilenlayout, bei dem die Darstellungsbedingung auf den Datensatz passt.
Manchmal kann das jedoch gerade gewlnscht sein und zwar dann, wenn die Felder
einer Tabelle z.B. aus Platzgrinden Uber mehrere Zeilendefinitionen hinweg
ausgegeben werden sollen.

4.14.4 Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen

Tabellenzeilen sind spaltenorientiert, d.h. jede Zeilendefinition kann viele Spalten
enthalten und jede Spalte kann fir sich bearbeitet und formatiert werden.

= Jede Spalte hat auch immer einen bestimmten Typ. Als Spaltentypen stehen
Ihnen folgende Objekttypen von List & Label vor Verfigung: Text, Bild, Barcode,
RTF-Text, Chart, HTML-Text und OLE Container.
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Um eine neue Spalte einzuflgen, klicken Sie auf die Schaltflache neben der
Schaltflache "Eine Spalte anhdngen" und wahlen den entsprechenden Spaltentyp
aus.

Jede Spalte des Tabellenobjektes wird durch eine Zeile der Liste reprasentiert.
Dabei kénnen auch mehrere Ausdriicke oder Variablen in einer Spalte erschei-
nen.

Uber die Schaltflachen kénnen Sie die selektierten Spalten bearbeiten, 16schen,
ausschneiden, kopieren, einfigen. Spalten kénne auch per Drag & Drop Uber
Zeilendefinitionen hinweg verschoben werden.

Die Reihenfolge der Spaltendefinitionen lasst sich Uber die Pfeil-Schaltflachen
oder per Drag & Drop verandern.

I B
[LL] Tabelleninhalt - Artikel [
v Kopfzeile v Datenzeile ” v FulBzeile || Gruppenkopf || Gruppenfull
B @ X 4 B ' 4
B Entwurf -
a0 Artikeldaten obere Zeile Name

Artikel.Nr Hl Daten
Artikel.Bezeichnungl (Inhalt) Artikel.Nr

-[#] Artikel Stkpreis Optionen

40 Artikeldaten untere Zeile

H Erscheinungsbild
9

)

3 ArtikelBild Drehung -
i[A] ArtikelBezeichnung2 Export ISEM Nein
Fomatieuny (S
Hintergrund Muster/feste Farbe
Schrift [Arial 10.0 pt]
Text-Format Mormaler Text
El Aktion
Link
Bl Layout
Ausr. vertikal zentriert
F Ausrichtunn links =
Formatierung

Beispielvariable 'Artikel Nr Formatierung der Ausgabe.

Dieser Text wird durch Thre Applikation bestimmt.

=y [ 0K | [ Apbrechen |

2

Sie kénnen den Spaltendefinitionen neue Namen geben, wie z.B. "Artikel-Nr.",
'"Kundenummer" etc. Dies ermdglicht es |hnen bei komplexen Layouts, diese
Spalte schnell wiederzufinden.

Neue Spalten kénnen Sie in dieses Dialogfenster auch per Drag & Drop aus der
Variablenliste einfligen, sofern diese nicht angedockt ist. Dabei wird der Spalten-
typ vom Typ der Variablen bernommen.
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= Zum Bearbeiten der Spalte gelangen Sie in den bekannten Formeleditor, in dem
Sie beliebige Ausdriicke als Spalteninhalte definieren kdnnen. Weitere Informa-
tionen finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

« % Ubper die Schaltflaiche "Assistent fiir die Feldauswahl starten" kénnen Sie
Uber einen Dialog in einem Arbeitsschritt mehrere Spalten einflgen.

Vorauswah! der Felder fiir eine Zeilendefinition @

Bezeichnung der Zeile: Artikeldaten obere Zewle]

Da man mehrere Zeilen des gleichen Typs haben kann, empfiehlt sich hier eine treffende Bezeichnung zu wihlen, um die Zeile besser von
anderen unterscheiden zu kénnen.

Eelder, die eingefigt werden kdnnen: Spalten:

- Artikel N

Artikel Bezeichnungl
Artikel Stkpreis

. {53 Variablen

4 ) Felder

=

4 Artikel
Bezeichnungl
Bereichnung?
i-1-d Bild

MNr

1M mr_EANL28
Lo [#) Stkpreis

. [f%) Benutzerdef. Variablen

Bitte wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedruckt haben méachten, Im néchsten Dialog kénnen Sie dann die Eigenschaften
genauer festlegen.

[ oK | [ Apbrechen |

= Sofern Sie bereits fir mindestens eine Zeile ein Layout definiert haben, wird
Uber den Feldauswahlassistent eine weitere Zeilendefinition erstellt.

4.14.5 Spalteneigenschaften

Die Eigenschaften einer Spalte werden Uber eine Eigenschaftsliste definiert, deren
Bedienung wie im Toolfenster "Eigenschaften" funktioniert. Dabei kann sich die
Eigenschaftsliste von einer Spalte zur anderen unterscheiden, je nach Typ der Spalte.

Haben Sie mehrere Spalten markiert, kdnnen Sie die gemeinsamen Eigenschaften in
einem Durchgang bearbeiten. Eigenschaften, die nicht allen markierten Spalten
gemeinsam sind, stehen bei Mehrfachmarkierungen nicht zur Verfiigung.

Die Spalteneigenschaften entsprechen jeweils mit einigen tabellenbedingten
Einschrankungen den Eigenschaften des jeweiligen Objekttyps.

Eine Besonderheit gibt es bei Spalten vom Typ Text und RTF-Text. Diese beiden
Textvarianten lassen sich auch Uber eine Spalteneigenschaft nachtréglich ineinander
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UberfUhren. Abhangig von dieser Eigenschaft andert sich dann auch die Eigen-
schaftsliste entsprechend.

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Optionen Offnet den "Inhalt"-Dialog des entsprechenden ﬁ Inhalt-Dialog
(nur bei Chart,  Objekttyps
HTML, OLE)
Drilldown- Offnet den Dialog zum Bearbeiten der E Drilldown-
VerknUpfun- Drilldown-Verknipfungen. Dartber kann aus Dialog
gen der Vorschau ein Drilldown-Bericht gestartet
werden.
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link
Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML- )
Export) aufgerufen wird. Formel Formel-Dialog
Als JPEG Das Bild als JPEG-Datei einbetten, wenn True Ja
speichern moglich (nicht alle Dateitypen unterstitzen )
o diese Option) False Nein
(nur bei Bild) .
Formel Formel-Dialog
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit dieser Funktion kénnen Sie z.B. .
Spaltentitel oder Barcodes um 90° drehen. L 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Formatierung Weitere Informationen zum Formatierungsdia-  True Dialog
log siehe Kapitel "Formatierung".
False
Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf
das Ergebnis des gesamten Ausdrucks
bezieht. Mdchten Sie nur Teilbereiche eines
Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die
Funktionen Date$ () und FStr$ () im Formel-
Dialog.
Balkenbreite Die diinnste Strichdicke eines einzelnen Formel Formel-Dialog
(nur bei Balkens in SCM-Einheiten (1/1000 mm). 0 =
Barcode) automatische Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstutzt.
Orientierung Orientierung des Barcodes 0 Links
innerhalb des Objektrahmens .
1 Zentriert
2 Rechts

Formel-Dialog
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Formel
Balkenfarbe Die Farbe des Barcode.
(nur bei
Barcode)
Strichdicken- Das Verhaltnis der Strichdicken verschiedener Formel Formel-Dialog
Verhaltnis Balken oder Leerrdume untereinander. Wird
(nur bei nicht von allen Barcodes unterstitzt.
Barcode)
Text Hier kénnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des  True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen .
(nur bei soll. False Nein
Barcode) Formel Formel-Dialog
Hintergrund Der Hintergrund der Spalten.
Text-Format Unterscheidet die Darstellung der Textspalte. True Normaler Text
False RTF Text
Anordnung Beschreibt, wie das Bild auf der Flache 0 Zentriert
angeordnet werden soll.
(nur bei Bild) g W 1 Nebeneinan-
der (Kacheln)
2 Links oben
3 Links unten
4 Rechts oben
5 Rechts unten
6 Links
7 Rechts
8 Oben
9 Unten
Ausr. Vertikal Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0 Oben
) vorhandenen Platz. .
(nur bei 1 Zentriert
Barcode, Text)
2 Unten
Formel Formel-Dialog
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
) Zahlenwerte werden an Ihren Dezimalpunkten .
(nur bei Text) ausgerichtet. 1 Zentriert
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-Dialog
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Dezimal- Die Position des Dezimalpunk- Zahl
position tes innerhalb des Feldes .
gemessen von der linken Kante ~ FOrmel Formel-Dialog
des vorherigen Rahmens in mm.
Blocksatz Text ist rechts- und linksbindig. True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Breite Die Breite der Spalte in mm. Uberschreitet die ~ Zahl
Summe der Spaltenbreiten die Gesamtbreite .
des Tabellenobjekts, erhalten Sie eine Formel Formel-Dialog
Fehlermeldung. Siehe auch
"Spaltenbreitenveranderung tUber Maus".
Einpassen Bestimmt das Verhalten wenn der Inhalt zu 0 Abschneiden
lang fur eine Zeile wird.
1 Umbrechen
Damit lange Worter bei Wert "1" (umbrechen) )
nicht abgeschnitten werden, kénnen Sie tber 2 Verkleinern
die Option "Umbruch erzwingen" sicherstellen, 3 Verschmalern
dass nach dem letzten passenden Zeichen
umgebrochen wird. Wert "3" (verschmalern) Formel Formel-Dialog
verringert den Zeichenabstand und sollte nur
bis zu einer gewissen Grenze verwendet
werden um die Lesbarkeit zu gewahrleisten.
Absatz- Verhindert sog. Witwen und True Ja
kontrolle Waisenkinder. )
False Nein
Als Witwe wird die letzte Zeile .
eines Absatzes bezeichnet, Formel Formel-Dialog
wenn sie zugleich die erste
einer neuen Spalte oder Seite
ist.
Wenn eine Seite oder Spalte
nach der ersten Zeile eines
neuen Absatzes umbrochen
wird, so wird diese allein am
Ende der Seite oder Spalte
stehende Zeile als Waisenkind
bezeichnet
Umbruch Wenn ein langes Wort nicht True Ja
erzwingen  umgebrochen werden kann, )
wird ein Umbruch nach dem False Nein
letzten passenden Zeichen Formel Formel-Dialog
erzwungen.
Hohe (nicht Feste Hohe des Feldes, der Inhalt wird skaliert  Zahl
bei Text, RTF (0: keine feste Hohe). Die Gesamthohe einer Formel Formel-Dialog
Text). Tabellenzeile ergibt sich aus der Spalte mit
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der groRten Hohe.

Feste Hohe Feste Hohe des Feldes, unabhangig vom Zahl
(bei Text, RTF Inhalt. Uberschissiger Text wird verworfen (0: Formel Formel-Dialog
Text) keine feste Hohe). Die Gesamthohe einer

Tabellenzeile ergibt sich aus der Spalte mit
der groRRten Hohe.

Leerzeichen- Fuhrende und doppelte Leerzeichen werden True Ja
Optimierung entfernt. )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Zeilenabstand ~ Abstand der Textzeilen untereinander. Zahl
(bei Text) Formel Formel-Dialog
Rahmen Bestimmt die Rahmeneigenschaften und [;] Dialog
Abstéande zu den Rahmen der einzelnen Zellen
einer Tabelle. Zusammen mit der gewahlten Zahl

SchriftgréRe bestimmen die Zellenrander
"oben" und "unten" die Héhe der Tabellenzeile
bei Text-Objekten.

Formel Formel-Dialog

4.14.6 Darstellung von Kopfzeilen und FuBzeilen

Wenn der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird,
wird die Kopfzeile dieser Tabelle und der duRersten Tabelle erneut gedruckt. Um den
erneuten Druck der Kopfzeilen auf der Folgeseite zu unterdriicken, verwenden Sie als
Darstellungsbedingung die Funktion FirstHeaderThisTable().

Diese Funktionalitat gibt es auch bei FuRzeilen, hier verwenden Sie als Darstellungs-
bedingung die Funktion LastFooterThisTable(). Damit werden die FuRzeilen nur auf
der letzten Tabellenseite ausgegeben, falls der Druck der Tabelle aus Platzgriinden
auf der Folgeseite fortgesetzt wird.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen".

4.14.7 Gruppenkopfzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die Gruppenkopfzeilen. Diese dienen dazu,
die zu druckenden Datenzeilen zu Gruppen zusammenzufassen. Ein Beispiel hierfir
ware eine gruppierte Artikelliste.

Der Schlisselausdruck, dessen Ergebnis den Gruppenwechsel bedingt, wird Uber die
Eigenschaft "Gruppieren nach' angegeben. Uber den Formel-Editor kann eine
beliebige Zeichenkette angegeben werden. Jedesmal, wenn sich das Ergebnis des
Ausdrucks von einer Datenzeile zur nachsten andert, wird die zur Bedingung
gehdrige Gruppenzeile als ZwischenUberschrift in die Liste gedruckt.

Auch bei Gruppenkopfzeilen ist die Verwendung von Darstellungsbedingungen
moglich. Weitere Informationen finden Sie unter "Darstellungsbedingung fir
Tabellenzeilen".
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Beispiel: Gruppierung nach dem Anfangsbuchstaben der Variable "Artikel.Nr".

Als Bedingung fir die Eigenschaft "Gruppieren nach' geben Sie "Left$ (Artikel.Nr,1)"
an. Das Ergebnis des Ausdrucks "Left$ (Artikel.Nr,1)" ist das erste Zeichen der
Variablen "Artikel.Nr'. Mit jedem neuen Anfangsbuchstaben wird also eine entspre-
chende Zwischenuberschrift in die Liste gedruckt. Die zugehdrige Spaltendefinition
far die Gruppenzeile kénnte dabei "Hauptgruppe: ' + Left$ (Artikel.Nr,1)" lauten. Fir
jeden neuen Anfangsbuchstaben bei "Artikel.Nr" wirde dann als Zwischenuber-
schrift der Text "Hauptgruppe:" und der jeweilige Buchstabe gedruckt werden.

Auch hier ist mehr als ein Zeilenlayout moglich. Damit lassen sich z.B. hierarchisch
abgestufte Zwischenlberschriften realisieren. So kénnen Sie ein Zeilenlayout
definieren, das wie im obigen Beispiel ZwischenlUberschriften anhand des ersten
Buchstabens der Variable "Artikel.Nr" erzeugt. Zuséatzlich definieren Sie ein zweites
Zeilenlayout, das Zwischentberschriften anhand der ersten drei Zeichen von
"Artikel.Nr" erzeugt.

ArtikelNr Barcode Bereichnung Stuckpreis
Hauptgruppe "E
Untergruppe "EXP*
Southern Africa Explorer: 20-tSgige Towr
EXPSa01 wvon Kapstadt zu den Victoriafillen exk]. 1.500,00 €
Flug
~ Chile Mord & S0d: 23-tagige Tour von
MMalediven Tauchreise 14 Tage,
EXFMAL01 Siod-Male-Afll, Paradis & Beach == exkl. 1.800,00 €
Flug
Hongk ong und Bali: 2 Wochen, inkl. Floge,
PYUIC “ucatan, Auf den Spuren der Mayss, -
et | |||||II”I|”I||"”|| Z-wochige Rundreise, exkcl. Flug 120000 e
5 Artikel in"EXF ergeben 278000 €
Untergruppe "EXC’
CEARDA | |||||I I||”|I|||| ||| F'_Elis_, Besuch im Lowre inkl. Fihrung und 000
Einfritt
S - Paris, Besuch der neuesten Show im
CRARDZ | |||||I I"”ll"""l Cabaret Moulin Rouge inkl. 3-Génge-Meni 178.00 €
2 Artikel in "EXC ergeben 280D E

Untergruppe "EXP*

EXFLOND London, Stadtrundfahrt mit Bootsfahrt auf 50,00 €
der Themse
1 Artikel in "EXP ergeben S0.00 £
8 Artikel in'E ergeben 10.038,00 €
Hauptgruppe "R"
Untergruppe "RNT’
RNTCOTDA Cottage, Sudengland mit Meerblick, 4 105000 €
= Personen e
= 2T T
BNTMTED | |||||I|II|| I|||||||| :::ti:naller Vespa GT 125200 L fir Rom, S
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g
[LL] Tabelleninhalt - Artikel

[S52)

[v  Kopfzeile [v

2

Datenzeile

Fulizeile " v Gruppenkopf

- X & B

[

| v Gruppenful

3

&) 41
=] Entwurf

a I Hauptgruppenkopf
"

. {33 Untergruppenkopf

"Hauptgruppe "+""+ LeftS(Artikel. Nr, 1)+ """

[A] "Untergruppe "+ "+ LeftS (Artikel.Nr,2)«""

Irn Designer anzeigen
Mame
B Erscheinungsbild
Schriftart-Voreinstellung
Bl Layout
Darstellungshedingung

Ebene im Inhaltsverzeichnis

Anzeigen
Hauptgruppenkopf

[Arial 10.0 pt]
Anzeigen
1

Gruppensummen @Zaehler Hauptgruppe;
Gruppieren nach LeftS(Artikel.Nr,1)
Irmmer auch am Tabellenan... Mein
Leerzeile unterdriicken la

Rander [0.00, 0.00, 0.00, 0.00 mm]
Umbruch vor Ausgabe Mein

Entwurf

=y [ oK | [ Abbrechen

Fur Gruppenkopfzeilen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfliigung:

Eigenschaft Beschreibung

Wert Beschreibung

Gruppen- Die markierten Summenvariablen werden auf E] Dialog
summen '"0" gesetzt, wenn die Bedingung der
Gruppenzeile zutrifft. Weitere Informationen
finden Sie unter "Arbeiten mit Summenvariab-
len".
Gruppieren Der Schliusselausdruck, dessen Ergebnis den Formel Formel-Dialog
nach Gruppenwechsel bedingt.
Immer auch Gibt den Gruppenkopf nach einem True Ja
am Tabellen- Seitenumbruch erneut aus. .
anfang False Nein
Formel Formel-Dialog
Leerzeile Leere Zeile (alle Felder leer) ignorieren, True Ja
unterdricken .
False Nein
Formel Formel-Dialog
Umbruch vor Vor der Ausgabe der Gruppenkopfzeile wird True Ja

Ausgabe

ein Seitenumbruch ausgelést, d.h. jede
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Gruppe beginnt auf einer neuen Seite. Wenn
mehrere Gruppenzeilen mit dieser Option
gleichzeitig gedruckt werden, so erscheinen
sie untereinander auf der neuen Seite.

False Nein

Formel Formel-Dialog

Uber die Funktion RemaingTableSpace()
kénnen Sie bedingte Zeilenumbriiche vor
Gruppenkodpfen durchfihren, z.B. "Wenn nur
50mm Platz Gbrig, dann vorher umbrechen".
Weitere Informationen finden im Kapitel
"Ubersicht der Funktionen".

4.14.8 GruppenfuRzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die GruppenfulRzeilen. Diese funktionieren im
Prinzip genau wie die Gruppenkopfzeilen, erscheinen jedoch nachdem sich die
Bedingung der Eigenschaft "Gruppieren nach" gedndert hat.

Fur Gruppenfuldzeilen stehen u.a. folgende Eigenschaften zur Verfiigung:

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Gruppen- Die markierten Summenvariablen werden auf [;] Dialog
summen "0" gesetzt, wenn die Bedingung der

Gruppenzeile zutrifft. Weitere Informationen

finden Sie unter "Arbeiten mit Summenvariab-

len".

Diese Einstellung ist nltzlich, um sog.

Gruppensummen zu realisieren, etwa um die

Preise aller Artikel einer bestimmten

Artikelgruppe aufzusummieren.
Gruppieren Der Schlusselausdruck, dessen Ergebnis den Formel Formel-Dialog
nach Gruppenwechsel bedingt.
Umbruch Nach Ausgabe aller Gruppenfuldzeilen wird ein True Ja
nach Ausgabe  Seitenumbruch ausgelést, d.h. jede Gruppe :

beginnt auf einer neuen Seite. False Nein

Formel Formel-Dialog
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4.15 Chart-Objekte einfiigen

11
S Ein Chart-Objekt figen Sie Uber das Toolfenster "Berichtsstruktur" (siehe Kapitel

"Berichtscontainer") oder Uber Objekte > Einfligen > Chart ein (je nach Anwendung).
Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener Arten von Daten;
Sie kénnen damit z.B. Umsatzverldufe untersuchen, die prozentuale Aufteilung von
Summen auf einzelne Beitrdge visualisieren, und natlrlich auch "ganz normale"
Balkendiagramme erstellen. Es steht Ihnen eine Vielzahl verschiedener Diagrammty-
pen zur Verfugung, die fir unterschiedlichste Anwendungen benutzt werden kénnen.
Die meisten Diagrammtypen kénnen in verschiedenen Varianten vorkommen.

@ Eigenschaften des Charts @

— JI—
@ Tore/es i 11 i = ull -
o einfach (30 gestaffelt (30) gruppiert (30) gestapelt (3D)  gestapelt rel. (30) einfach
i‘l alken/Ban:

< m | 3

J—
5 Linien/Symbole Gestaffeltes Balkendiagramm

Urn bspw. den Umsatz mehrerer Kunden Gber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wihlen Sie 'Jahr' als
Koordinatenwert der Rubrikenachze, 'Kunde' als Koordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
fr die GréBenachse.

J Rubrikenachse (x)é" Reihenachse (y) " Grafenachse (z) " Diagramm " Objekt " Farben|

Koordinatenwert Customers.CustomerlD
Koordinaten sortieren Ja
Zahl der Beispieldaten 5
Datenfilter Wahr
Bl Achsenbeschriftung
Achsenbeschriftung "Kunde™
Koordinatenbeschriftung LL.ChartObject. AxisCoordinate
Legende an Achse
Daten

[ 0K | [ Abbrechen |

Allgemein werden drei- und zweiachsige Charts unterschieden. Bei dreiachsigen
Charts werden 3 Datenachsen verwendet, man kénnte hiermit beispielsweise den
Umsatzverlauf pro Monat und Mitarbeiter untersuchen. Ein zweiachsiges Chart
kommt hingegen mit 2 Datenachsen aus, und zeigt dann z.B. den Umsatzverlauf der
gesamten Firma Uber das Jahr hinweg.
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4.15.1 Eigenschaften

Siehe Kapitel "4.13.3 Eigenschaften von Elementen" im Berichtscontainer.

4.15.2 Charttyp

Im Eigenschafts-Dialog links oben kénnen Sie den Basistyp des Diagramms
auswahlen. Es stehen folgende Typen zur Verfligung:

[————————USA (18,5%)

\ : ———Germany (15,1%)
-
> ——arazil (9,4%)
g E
o
Venszuela (4,3% )——
Sweden (4,4% )

UK (5,5%)———

Andere (28,09%)—

S France (8,6%)

Austria (6,1%)

Torte/Kreis: ein rundes Diagramm, in
welchem die jeweiligen Anteile durch
dreieckige Ausschnitte visualisiert
werden.

Balken: verschiedene Varianten von
Balkendiagrammen, die sich durch die

£ 300 Form der Saulen unterscheiden.

Em

200 | Band: ein dreidimensionales Band, kann

Fuo | z.B. an Stelle eines dreidimensionalen

T Balkendiagramms verwendet werden, um

] 113 Verlaufe darzustellen. Wahlen Sie dazu
E . St Brazi Mstria
° Sermgiencs StvaggTonce SPain nachy Tentaltzergnl den Untertyp "gestaffelt (3D)" und auf der
Herkunftsland . . .
) Registerkarte "GréRenachse" die
arstellung "Band".
Darstell "Band"
Linie/Symbole: 2-dimensionale Graphen.
Ouartals-Umsatze
2000
500
2000 =
B Condiments
N e
1500 / DG‘a?r:stErgE
/ O Meaty Poultry
1000 Deroduce
/ /’-\_ \ O Sesfood
N ____\t_
T Ny
3'Q2tD4 4/2004 V2005 2/2005 32005 /2005 L2006 22006
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4.15.3 Wahl des Chartuntertyps

Je nach ausgewahltem Diagrammtyp stehen lhnen bis zu neun Untertypen zur
Verflgung, aus denen Sie nach Belieben wahlen kénnen.

Untertypen bei Balkendiagramm

Jahresumsatz aller Produkte

Einfach 3D/einfach: hier stehen nur zwei
Achsen zur Verfligung.

Beispiel: Gesamtumsatz Uber die Monate
oder Produktgruppen.

MBeverages
B Condiments
O Confections.
ODziry Products
O Grains/Caresls

Gestaffelt: ein "normales" 3D-Diagramm.

Beispiel: Uberblick tiber Umsatz pro
Mitarbeiter und Monat oder Umsatz pro
Quartal und Produktgruppe.

B ondiments
Oonfections
ODairy Products
|8 Grains/Ceresls|

B Meat/ Poultry

O Froduce

0 Sezfood
Gruppiert 3D/gruppiert: hier erscheinen
gleiche Werte auf der x-Achse gruppiert,
was einen direkten Vergleich der Werte

Besisrages erlaubt. Die flache Variante wird ohne 3D-

Effekt gezeichnet.

EEE“:M Beispiel: Uberblick tiber Umsatz pro
Mitarbeiter und Monat oder Umsatz pro
Quartal und Produktgruppe.
Gestapelt 3D/gestapelt: dieser
Diagrammtyp eignet sich besonders gut,
um den Anteil einzelner Werte am
Proemsee Gesamten zu betrachten. Als Typ steht
fom=mns | Zylinder, Balken und Oktaeder zur
Seence=il  Verfligung. Die flache Variante wird ohne
e 3D-Effekt gezeichnet.

Beispiel: Umsatzanteil der einzelnen
Mitarbeiter oder Produktgruppen am
Gesamtumsatz.
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[mEeverages

M Condiments

[0 Confections

IO Dairy Products
[0 Grains/Cereals
IO Meat,/ Boultry
O Fraduce

|0 Seafood

Gestapelt relativ 3D/gestapelt relativ: mit
diesem Diagramm lassen sich — dhnlich
dem gestapelten Diagramm — Anteile
einzelner Werte am Gesamten
untersuchen. Im Gegensatz zum
gestapelten Diagramm werden hier aber
prozentuale Werte eingetragen. Als Typ
steht Zylinder, Balken und Oktaeder zur
Verfligung. Die flache Variante wird ohne
3D-Effekt gezeichnet

Beispiel: Der Wert eines einzelnen
Monatsumsatzes betragt immer 100%,
und im Diagramm kann man den
prozentualen Anteil der einzelnen
Mitarbeiter oder Produktgruppen ablesen.

Untertypen bei Linien/Symboldiagramm

Umsatz

=

7\
7

Einfach: hier werden die einzelnen Werte
als Punkt in einem zweidimensionalen
Koordinatensystem eingetragen. Je nach
Typ werden die einzelnen Punkte durch
Linien verbunden. Bei einem Mehrfachdi-
agramm werden dabei mehrere Linien in
einen Chart gezeichnet.

Beispiel: Umsatz der einzelnen Mitarbeiter
oder Produktgruppen.

Gestaffelt: hier erscheinen gleiche Werte
auf der x-Achse gruppiert, was einen

0

4/3 20044 2005'1 2005/2 2005/3 20034 20061 2006/2

B Candiments
0 Gunfections

0 Dairy Producrs
O Grains/ Ceraals|

8 Meat/ Poultry

O Produce
0 Seafood

= direkten Vergleich der Werte erlaubt.
20 2N ég_g,d%ag Beispiel: Uberblick tiber Umsatz pro
150 Y2 g%iﬁéus Mitarbeiter und Monat oder Umsatz pro
1000 // e Ooics Quartal und Produktgruppe.
N e -\

& <

3%0)4 4/2004 Y2005 2/2005 32005 4/2005 1/2006 2/2006
Quartals-Umsdtze o
oo Gestapelt: dieser Diagrammtyp eignet
sich besonders gut, um den Anteil

e - einzelner Werte am Gesamten zu
000 —_— BE=iarages betrachten.

Beispiel: Umsatzanteil der einzelnen
Mitarbeiter oder Produktgruppen am
Gesamtumsatz.
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MBeverages
|l Condil

i004/3 20044 20051 2005/2 20053 2005/4 20061 200

Onfections
ODairy Producs
OGrains/Careals
IO Meat,/ Boultry
B Froduce

B Seafood

Gestapelt, relativ: mit diesem Diagramm
lassen sich — ahnlich dem gestapelten
Diagramm — Anteile einzelner Werte am
Gesamten untersuchen, im Gegensatz
zum gestapelten Diagramm werden hier
aber prozentuale Werte abgetragen.

Beispiel: Der Wert eines einzelnen
Monatsumsatzes betragt immer 100%,
und im Diagramm kann man den
prozentualen Anteil der einzelnen
Mitarbeiter oder Produktgruppen ablesen.

4.15.4 Charteigenschaften Tortendiagramm

Der Charttyp "Torte/Kreis" nimmt eine Sonderstellung ein, da hier nicht wirklich
"Achsen", sondern Kreissegmente zugeordnet werden. Dadurch unterscheiden sich
die Konfigurationsmaoglichkeiten von denen bei anderen Charts.

Einstellungen fiir die Datenquelle der Torte
Auf der Registerkarte "Datenquelle” konnen Sie den Koordinatenwert fir die Daten

bestimmen.

@ Eigenschaften des Charts

=

[ JTorte/Kreis
i 7] Balken/Band

- Linien/Symbole

@ %
Kreis

€

Torten- bzw. Kreisdiagramm

Um bspw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie 'Kunde' als Koordinatenwert der
Datenquelle und 'Umsatz’ als Wert fir das Tortenstick,

Datenquellef" Tortenstiick ” Diagramm ” Objekt ” Farbenl

4l

Koordinatenwert
Mindestanteil
Koordinaten sartieren
Zahl der Beispieldaten
Datenfilter
= Achsenbeschriftung
Koordinatenbeschriftung

Legende

Daten

EDaten

Koordinatenbeschriftung "Andere’

Customers.CustomerlD

5%
Ja

5
Wahr

LL.ChartObject.AxisCoordinate
‘Andere’

an Chart

oK | [ abbrechen
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Wabhlen Sie hier die Datenquelle fur die Formel Formel-Editor
wert Kreisabschnitte (Name des Kunden oder
Mitarbeiters, Name der Produktkategorie,
Monat oder Quartal bei Datumswerten usw.).
Mindestanteil Gerade wenn Sie viele Werte mit einem Zahl Formel-Editor
kleinen Prozentanteil haben, kann es
winschenswert sein, diese unter einer
gemeinsamen Rubrik "Andere" zusammenzu-
fassen. Hier kénnen Sie den Schwellenwert
wahlen, ab dem einzelne Segmente zu einem
gréReren zusammengefasst werden sollen.
Koordinaten Gibt an ob die Tortenstlcke sortiert werden True Ja
sortieren sollen (alphanumerisch oder alphabetisch). .
False Nein
Formel Formel-Editor
Zahl der Der Designer verfligt noch nicht Uber die Zahl Formel-Editor
Beispieldaten "echten" Daten, wie sie beim Ausdruck in
Ihrem Chart erscheinen werden. Damit Sie
sich trotzdem in der Designer-Vorschau ein
Bild davon machen kénnen, wie lhr Chart
aussehen wird, kénnen Sie Uber diese Option
die Anzahl der Kreissegmente wahlen, die im
Designer angezeigt werden soll.
Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True Wahr
werden. Es werden nur die Datensatze flr das Fal Falsch
Diagramm verwendet, die diese Bedingung aise aisc
erfillen. Bei "True" werden alle Daten Formel Formel-Editor
verwendet.
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-Editor
beschriftung schriftung auf dem Tortenstuck.
Schrift- Die Schriftgrofie soll fest sein True Ja
groRe fest  (sonst wird sie verkleinert, wenn Fal Nei
es zur Darstellung ohne aise en
Uberschneidung nétig ist). Formel Formel-Editor
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-Editor

beschriftung schriftung auf dem Tortenstlick fur die
'Andere" zusammengefassten "Andere'-Restdaten.
Legende Platzierung der Legende. Nicht sichtbar

An Chart
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Einstellungen fiir die Berechnungsart des Tortenstiicks

Auf der Registerkarte "Tortenstlck" kénnen Sie Einstellungen zur Berechnung und

Darstellung des Tortenstlcks vornehmen.

[LL] Eigenschaften des Charts ﬂ

‘ Torte/Kreis ’ ~
et
. ‘l Balken/Band

4

" Linien/Symbole

Torten- bzw. Kreisdiagramm

Datenquelle und 'Umsatz' als Wert fur das Tortenstick.

Urn bspw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie 'Kunde' als Koordinatenwert der

| Datenquelle || Tor‘ten;tﬂck?" Diagramm ” Objekt ” Farben|

Bl Daten
Koordinatenwert Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice)
Bl Erscheinungsbild
Darstellung 1
Dicke 75%
Explosions-Distanz 10%
8] Koordinatenbeschriftung auf Objekt ]a
Schrift [Verdana 10.0 pt]
Formatierung chne
Inhalt Str§(LL.ChartObject.ArcPerc,0,1) + "%
@ Fillung transparent
Koordinatenbeschriftung auf Objekt
Gibt an, welcher Text auf den Objekten ausgegeben werden soll,

:j ( oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel flr den Formel Formel-Editor
wert Koordinatenwert, der die GroRe des

Tortenstlicks bestimmt (Summe der Umsatze,
Durchschnittlicher Umsatz, Anzahl der
Verkaufe usw.).

Darstellung Visuelle Darstellung der Werte 0 Torte

Formel Formel-Editor
Dicke Tortendicke in Prozent. Zahl Formel-Editor
Explosions- Die einzelnen Tortenstlicke werden aus der Zahl Formel-Editor
Distanz Torte hervorgehoben. Der Wert beschreibt die

Distanz des Tortensticks (als Prozentsatz des
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Tortenradius).

Koordinaten- Gibt an, ob ein Text auf dem Tortenstlck 0 Nein
beschriftung ausgegeben werden soll.
auf Objekt 1 Ja
Formel Formel-Editor
Inhalt Text auf dem Tortenstlck. Formel Formel-Editor

LL.ChartObject.ArcPerc liefert
z.B. den Prozentanteil des
aktuellen Tortenstlicks.

Einstellungen fiir die Darstellung des Tortendiagramms

Auf der Registerkarte "Diagramm" kénnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
der Torte vornehmen.

@ Eigenschaften des Charts ﬂ
" Torte/Kreis ’ s
(e
]i Balken/Band
4 13
{7277 Linien/Symbol
s, Hmen/aymuole Torten- bzw. Kreisdiagramm

Um bspw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wihlen Sie 'Kunde' als Koordinatenwert der
Datenquelle und "Umsatz' als Wert fur das Tortenstick.

| Datenquelle ” Tortenstiick ||§Diagramm§|| Objekt " Farben|

Farbrmodus farbige Tortensticke
Perspektive stark verzerrt
Perspektivischer Gradient 50%
Rotationswinkel x-Achse 30
Rotationswinkel z-Achse 150
Separatorlinien Ja
Erscheinungsbild

[ oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Farbmodus Die Tortenstlcke werden mit wechselnden 0 Einfarbige
Farben gekennzeichnet, so dass die Torte

einzelnen Werte leichter zu unterscheiden
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sind. Farbeinstellung Uber die Registerkarte

; ; 1 Farbige
Farben". Tortenstiicke
Formel Formel-Editor
Perspektive Hier kdnnen Sie wahlen, ob das Diagramm 0 keine
mit leichter oder starker Perspektive erstellt .
werden soll. Alternativ kénnen Sie auch eine leicht verzerrt
einfache Parallelprojektion verwenden. 2 stark verzerrt
Formel Formel-Editor
Perspektivischer  Der perspektivische Gradient erzeugt einen Zahl Formel-Editor
Gradient Helligkeitsgradienten Uber die Oberflache
des Tortendiagramms. Angabe in Prozent.
Rand Tortenrand hervorheben. True Ja
hervorhe- .
ben False Nein
Formel Formel-Editor
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die x-Achse nach Zahl Formel-Editor
x-Achse oben in Grad, maximal 90° (senkrecht).
Bestimmt die Lage der Torte im Raum. Sie
kénnen diesen Winkel alternativ auch Gber
die Rotationsschaltflachen bestimmen, die
bei einem selektierten Diagramm auf der
Arbeitsflache angezeigt werden.
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die Tortenmitte Zahl Formel-Editor
y-Achse gegen den Uhrzeigersinn in Grad.
Sie kénnen diesen Winkel alternativ auch
Uber die Rotationsschaltflachen bestimmen,
die bei einem selektierten Diagramm auf der
Arbeitsflache angezeigt werden.
Separatorlinien Anzeige von Separatorlinien zwischen den True Ja
Tortenstlcken. )
False Nein
Formel Formel-Editor

4.15.5 Charteigenschaften Balken und Liniendiagramm

Beim Diagrammtyp "Balken/Band" und "Linien/Symbole" bietet der Eigenschaftsdialog
eine Reihe von Einstellungsmoglichkeiten. Je nach Charttyp stehen lhnen zwei oder
drei Datenachsen zur Verfligung. Uber die Registerkarten kdnnen Sie die verschiede-
nen Achsen definieren. Die Art der Darstellung (Zylinder, Balken, Pyramide, Band,
Linie, Symbole, Linie+Symbole, Oktaeder, Kegel) wahlen Sie Uber die Eigenschaft

"Darstellung" auf der Registerkarte "GréRenachse".
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Einstellungen fiir Rubriken- und Reihenachse

Wenn Sie sich flr ein dreiachsiges Diagramm entschieden haben, stehen lhnen
beide Achsen (als x- bzw. y-Achse) zur Verfigung. Bei zweiachsigen Charts (z.B. ein
einfaches Balkendiagrammm) wird nur die Rubrikenachse (x-Achse) benétigt.

@ Eigenschaften des Charts ﬂ

Py i 8 & 6 8
einfach (30) gruppiert (30) gestapelt (30)  gestapelt rel. (307 einfach

' alken/Ban
. 4 m ] 3

~ Linien/Symbole

Gestaffeltes Balkendiagramm

Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden Gber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wihlen Sie 'Jahr' als
Koordinatenwert der Rubrikenachse, 'Kunde' als Koordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
fiir die GréBenachse.

| Rubrikenachse (x) ”EReihenachse (y]" GréBenachse (z) || Diagramm " Objekt " Farber1|

[Werte dber Formel bestimmen -

&) 41

Koordinatenwert Year$({Orders.OrderDate)

Koordinaten sortieren la
Zahl der Beispieldaten 5
Datenfilter Wahr
Bl Achsenbeschriftung
Achsenbeschriftung "Jahr”
Koordinatenbeschriftung LL.ChartObject.AxisCoordinate
Legende an Achse
Daten

::" [ oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Wabhlen Sie hier die Datenquelle fur die Formel Formel-Editor
wert Koordinate, z.B. "Name" bei Personen, "Monat"

bei Daten usw.
Koordinaten Gibt an ob die Koordinaten sortiert werden True Ja
sortieren sollen (alphanumerisch oder alphabetisch). )
False Nein
Formel Formel-Editor
Zahl der Der Designer verfligt noch nicht Gber die Zahl Formel-Editor

Beispieldaten

"echten" Daten, wie sie beim Ausdruck in
lhrem Chart erscheinen werden. Damit Sie
sich trotzdem in der Designer-Vorschau ein
Bild davon machen kénnen, wie lhr Chart
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aussehen wird, konnen Sie Uber diese Option
die Anzahl der Beispieldaten wahlen, die im
Designer angezeigt werden soll.

Datenfilter Hier kann eine Filterbedingung definiert True Wahr
werden. Es werden nur die Datensatze fir das
Diagramm verwendet, die diese Bedingung False Falsch
erfllen. Bei "True" werden alle Daten Formel Formel-Editor
verwendet.
Achsenbe- Bestimmt den Text fir die Achse. Formel Formel-Editor
schriftung
Drehung Drehung der Achsenbeschrif- Zahl Formel-Editor
tung in Grad.
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-Editor
beschriftung schriftung bzw. Legende.
Drehung Drehung der Koordinatenbe- Zahl Formel-Editor
schriftung in Grad (fur lange
Texte).
Schrift- Die Schriftgrof3e soll fest sein True Ja
groRe fest  (sonst wird sie verkleinert, wenn .
es zur Darstellung ohne False Nein
Uberschneidung nétig ist). Formel Formel-Editor
Legende Platzierung der Legende. Keine
Wenn Sie "an Achse" wéhlen, werden die an Achse
Werte direkt an der Achse eingezeichnet,
ansonsten wird eine Beschriftung auf der Oben
linken, rechten, oberen oder unteren Seite des Links
Charts eingeflgt.
Rechts
Unten

Werte iiber Reihen bestimmen

Fur die Reihenachse (y-Achse) bei einem dreiachsigen Diagramm haben Sie
zusatzlich die Maoglichkeit, die Werte nicht Gber Formeln sondern Uber Reihen zu

bestimmen.

Damit definieren Sie die verschiedenen Reihen (z.B. Messwert/Sollwert/Istwert) mit
einem einzigen Datensatz und kénnen diese z.B. in einem Liniendiagramm parallel

darstellen.

Wechseln Sie Gber die Combobox oberhalb der Eigenschaftsliste zum Eintrag "Werte
Uber Reihen bestimmen". Damit dndern sich die Eigenschaften der Reihenachse und
es steht die Eigenschaft "Reihendefinitionen" zur Verfiigung. Offnen Sie den Dialog
"Reihendefinitionen" und definieren Sie die einzelnen Reihen. Sie kénnen fir jede
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Reihe eigene Eigenschaften definieren und die Reihen Uber die Pfeil-Schaltflachen
verschieben.

Eigenschaften des Charts g
’Tortaﬁ(re\; [;l" o #
- [
einfach | gestaffelt | gestapelt gestapelt rel.

< I}
Mehrfaches Diagramm

Urn bspw. den Umsatz mehrerer Kunden ber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie 'Jahr' als
Koordinatenwert der Rubrikenachse, 'Kunde' als Koordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
fidr die GréBenachse.

Rubrikenachse () | Reihenachse (y) ” GréBenachse (z) ” Diagramm ” Objekt ‘

[Werte Uber Reihen bestimmen

]
4l
i)

El Daten

El Achsenbeschriftung

Achsenbeschriftung “Temperatur™

Koordinatenbeschriftung LL.ChartObject.AxisCoordinate
Legende rechts

@ Reihendefinitionen

Reihen: B X 4 [Ez] 4 a
BE
Sollwert Name Messwert
Reihendefi B Daten
Bl Erscheinungsbild
Darstellung 1
F_ Dicke 60%
L= Farbe RGB(255,51,0) [ |
Koordinatenbeschriftung auf Ob... nein
B Achsenbeschriftung
Koordinatenbeschriftung "Messwert”
B Layout
Achsen-Zuordnung Primarachse
Koordinatenwert
Diese Formel bestimmt den Koordinatenwert fir die Daten.

Verschieben Sie die Reihe in die gewanschte Reihenfolge Gber die Buttons oder Drag & Drop.

( oK | [ Abbrechen

Einstellungen fiir die GroBenachse

Auf der Registerkarte "Grofsenachse" kénnen Sie Einstellungen zur Berechnung und
Darstellung der GroRenachse eines Balken- und Liniendiagramms vornehmen.
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Primérachse / Sekundarachse: Es wird eine zweite Werte-Achse unterstitzt. Die
zweite Achse wird auf der Registerkarte "Diagramm" eingeschaltet. Wechseln Sie
Uber die Combobox zu den Eigenschaften der jeweiligen Achse.

@ Eigenschaften des Charts ﬂ

@ roreres Ih M @& &= |
einfach (30) gruppiert (30) gestapelt (30)  gestapelt rel. (30) einfach
]I Balken/Band

4 [ ] b

" Linien/Symbole

Gestaffeltes Balkendiagramm

Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden dGber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wihlen Sie 'Jahr' als
Keordinatenwert der Rubrikenachse, 'Kunde' als Koordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
fir die Gréfenachse,

| Rubrikenachse (x) " Reihenachse (y) ”;Grﬁﬁenachsa (z) " Diagramm " Objekt " Farban|

Primarachse |Eiﬂscha|tbar unter Diagramm > Alternativachse |

Eoate _
Koordinatenwert Sum(Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPri... —
Achsenskalierung keine (linear)

Maximalwertautomatik Ja

Bl Erscheinungsbild
Darstellung Zylinder
Dicke 60%

B Keordinatenbeschriftung auf Objekt nein
Schrift [Verdana 8.0 pt]

Formatierung chne
Inhalt LL.ChartObject.AxisCoordinate
mEiillunn tranenarent i
en
E ( oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Koordinaten- Bestimmen Sie hier die Formel fur den Formel Formel-Editor
wert Koordinatenwert (Summe der Umsétze,

Durchschnittlicher Umsatz, Anzahl der
Verkaufe usw.).

Achsenskalie-  Typ der Achsenskalierung. 0 Keine (linear)

run
g 1 Logarith-

misch, Basis
10 (dekadisch)

2 Logarith-
misch, Basis 2
(binar)

Formel Formel-Editor
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Maximalwert- Soll die Grélkenachse bis zu einem True Ja
automatik bestimmten Maximalwert gehen, oder soll der .
Endwert automatisch bestimmt werden? False Nein
Sie kénnen den angezeigten Bereich Formel Formel-Editor
beschréanken, um z.B. "Ausreier' nach oben
zu bertcksichtigen. Enthalten lhre Werte
groRe Spitzen, so kénnen Sie durch Setzen
eines Maximalwertes die Spitzen abschneiden
und den Verlauf der "kleinen" Werte besser
darstellen. Wenn Sie die Voreinstellung "Nein"
beibehalten, wird das Diagramm so
angepasst, dass alle Werte dargestellt
werden.
Grenzwert Maximalwert fur die Zahl Formel-Editor
Achsendarstellung
Minimalwert- Soll die GréRenachse bei einem bestimmten True Ja
automatik Minimalwert beginnen, oder soll der )
Anfangswert automatisch bestimmt werden? False Nein
Sie kénnen den angezeigten Bereich Formel Formel-Editor
beschréanken, um z.B. "AusreifRer" nach unten
zu bericksichtigen. Wenn Sie die Voreinstel-
lung "Nein" beibehalten, wird das Diagramm
so angepasst, dass alle Werte dargestellt
werden.
Grenzwert Minimalwert fur die Zahl Formel-Editor
Achsendarstellung
Darstellung Visuelle Darstellung. Je nach Ober- und 1 Zylinder
(je nach Ober-  Untertyp stehen unterschiedliche Darstel- Balk
und Untertyp)  lungsarten zur Verfiigung: 2 alken
Torte: - 3 Pyramide
Balken einfach, gruppiert:1, 2, 3, 8,9 4 Band
Balken gestaffelt:1, 2, 3, 4, 8, 9 5 Linie
Balken gestapelt: 1,2, 8 6 Symbole
Linien: 5, 6, 7 7 Linie +
Symbole
8 Oktaeder
9 Kegel
Formel Formel-Editor
Dicke Balken/Liniendicke in Prozent. Zahl Formel-Editor
Koordinaten- Gibt an, ob ein Text auf den Objekten 0 Nein

beschriftung

ausgegeben werden soll.
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auf Objekt 1 Ja
Formel Formel-Editor
Inhalt Text auf dem Objekt. Formel Formel-Editor
Koordinatenli-  Gibt an, ob Koordinatenlinien auf den True Ja
nien Hintergrund gezeichnet werden sollen. )
False Nein
Formel Formel-Editor
Zebramodus Gibt an, ob ein Zebramuster auf dem Transparent
Hintergrund ausgegeben werden soll.
¢ 9e9 Muster/feste
Farbe
horiz. Gradient
vert. Gradient
horiz. 2-teiliger
Gradient
vert. 2-teiliger
Gradient
teiltransparent
Achsenbe- Bestimmt den Text fir die Achse. Formel Formel-Editor
schriftung
Drehung Drehung der Achsenbeschrif- Zahl Formel-Editor
tung in Grad.
Koordinaten- Bestimmt den Text fur die Koordinatenbe- Formel Formel-Editor
beschriftung schriftung bzw. Legende.
Drehung Drehung der Koordinatenbe- Zahl Formel-Editor
schriftung in Grad.
SchriftgréBe  Die Schriftgréf3e soll fest sein True Ja
fest (sonst wird sie verkleinert, .
wenn es zur Darstellung ohne False Nein
Uberschneidung nétig ist). Formel Formel-Editor
Koordinaten- Berechnung des Abstands der Koordinaten- True Automatisch
markierungs- markierungen (Ticks).
abstand False Manuell
Formel Formel-Editor
Legende Platzierung der Legende dieser Achse. Wenn Keine
Sie "an Achse" wahlen, werden die Werte
direkt an der Achse eingezeichnet. an Achse
Zahl der Die Zahl der durch kleine Striche getrennten Zahl Formel-Editor
Zwischen- Unterabteilungen zwischen den Hauptkoordi-
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markierungen  natenmarkierungen

Einstellungen fiir die Darstellung des Diagramms
Auf der Registerkarte "Diagramm" kénnen Sie Einstellungen zum Erscheinungsbild
des Balken- und Liniendiagramms vornehmen.

@ Eigenschaften des Charts ﬂ

@ Torte/Kreis ]i H i E ;I r

gestaffelt (’D] gruppiert (30) gestapelt (30)  gestapelt rel. (30) einfach

einfach (30) 3
s
< m ] 3
.

i=:. Linien/Symbole Gestaffeltes Balkendiagramm

Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden Gber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wihlen Sie 'Jahr' als
Koordinatenwert der Rubrikenachse, 'Kunde' als Keordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
fir die GréBenachse.

| Rubrikenachse (x) ” Reihenachse (y) " GréBenachse (z) || Diagramm | Objekt

&) 41
Bl Daten
=] Alternativachse Mein
Achsen-Zuordnung 1
Bl Erscheinungsbild
Ausrichtung nach oben
Beleuchtet la
Farbmodus y-Achsenwerte
Hintergrundfarbe transparent
Isotrop Mein
Perspektive keine
Rotationswinkel x-Achse 20
Rotationswinkel z-Achse 15
Alternativachse
Unterstitzt eine zweite Werte-Achse,

::" [ oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Alternativachse Unterstitzt eine zweite Werte-Achse auf der  True Ja

linken Seite. Die Achsen-Eigenschaften
werden auf der Registerkarte "GréfRenachse"
vorgenommen. Die jeweilige Achse wird Formel Formel-Editor
Uber eine Combobox ausgewahlt.

False Nein

Achsen- Bestimmt zu welcher 0 Primarachse
Zuordnung Grolkenachse der Wert .
zugeordnet wird. Sekundar-
achse
Formel Formel-Editor
Ausrichtung Ausrichtung der Grafikelemente, z.B. fir ein Nach rechts
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horizontales Balkendiagramm. Nach oben
Beleuchtet Gibt an, ob das Diagramm beleuchtet True Ja
werden soll. )
False Nein
Formel Formel-Editor
Farbmodus Bestimmt die farbgebende Achse. 0 monochrom
1 x-Achse
2 y-Achse
Formel Formel-Editor
Hintergrund- Hintergrund hinter dem Diagramm. Transparent
farbe
Muster/feste
Farbe
Isotrop Gleiche GroRe der Einheiten auf den beiden  True Ja
Datenachsen (x- und y-Achse). .
False Nein
Formel Formel-Editor
Perspektive Hier kénnen Sie wahlen, ob das Diagramm 0 keine
mit leichter oder starker Perspektive erstellt )
werden soll. Alternativ kdnnen Sie auch eine leicht verzerrt
einfache Parallelprojektion verwenden. 2 stark verzerrt
Formel Formel-Editor
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die x-Achse nach Zahl Formel-Editor
x-Achse oben in Grad, maximal 90° (senkrecht).
Bestimmt die Lage des Diagramms im
Raum. Sie kénnen diesen Winkel alternativ
auch Uber die Rotationsschaltflachen
bestimmen, die bei einem selektierten
Diagramm auf der Arbeitsflache angezeigt
werden.
Rotationswinkel Der Rotationswinkel um die Diagramm- Zahl Formel-Editor
y-Achse mitte gegen den Uhrzeigersinn in Grad.
Sie kénnen diesen Winkel alternativ auch
Uber die Rotationsschaltflachen bestimmen,
die bei einem selektierten Diagramm auf der
Arbeitsflache angezeigt werden.
Separatorlinien Anzeige von Separatorlinien zwischen den True Ja
Tortensticken. .
False Nein
Formel Formel-Editor
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4.15.6 Charteigenschaften Allgemein

Einstellungen fiir das Objekt (alle Diagrammtypen)
Auf der Registerkarte "Objekt" finden Sie Einstellungen zum Titel und Hintergrund.

[LL] Eigenschaften des Charts

[

‘ Torte/Kreis

v+

Linien/Symbaole

i @ s = ¥

einfach (30) gestaffelt (30) gruppiert (30) gestapelt (30)  gestapelt rel. (307 einfach

4 m | 3

‘Gestaffeltes Balkendiagramm

Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden Gber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie 'Jahr' als
Koordinatenwert der Rubrikenachse, 'Kunde' als Koordinatenwert der Reihenachse und 'Umsatz’ als Wert
far die GroBenachse.

| Rubrikenachse (x) ” Reihenachse (y) " GroBenachse (z) || Diagramm " Objekt " Farben|

Bl Erscheinungsbild
B Titel "Jahresumsatz pro Kunde™
[Verdana 14.0 pt] 4]
Formatierung chne
Titelposition oben
Bl Hintergrund Anzeigen
Fiillung horiz. Gradient
Rand Muster/feste Farbe
Schatten Muster/feste Farbe
Rundung 25%
Titel.Schrift
Die Schriftart der Koordinatenbeschriftung.
( oK | [ Abbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Titel Hier kdnnen Sie den Titel fir Ihr Diagramm Formel Formel-Editor
wahlen. Dieser wird dann am oberen
Objekt-Rand angezeigt. Uber die Formel-
Schaltflache kénnen Sie ebenfalls eine
Formel wahlen. Uber die Schriftart-
Schaltflache kénnen Sie die Schriftart fur die
Beschriftung dndern. Ein linker Mausklick
offnet einen Schriftauswahldialog, ein
rechter Mausklick setzt die Schriftart auf
den Standardwert fur die Objektschriftart
zurtck.
Titelposition Die Position der Diagramm-Uberschrift. 0 Oben
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1 Unten
Formel Formel-Editor
Hintergrund Wahlen Sie hier die Farbe, die fur die True Ja
"Rickwand" des Begrenzungsrahmens )
False Nein

verwendet werden soll. Alternativ kann
diese auch transparent sein. Um eine Farbe  Formel Formel-Editor
auszuwahlen, kénnen Sie diese in der

oberen Combobox selektieren, der Eintrag

"..." ruft einen Standardfarbauswahldialog

auf.

Fallung Fullung des Begrenzungs- transparent
rahmens

Muster/feste
Farbe

horiz. Gradient
vert. Gradient

horiz. 2-teiliger
Gradient

vert. 2-teiliger
Gradient

teiltransparent

Bild

Rand Rand des Begrenzungsrah- Transparent

mens
Muster/feste

Farbe

Schatten Schatten des Begrenzungs- Transparent

rahmens
Muster/feste

Farbe

Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken  Zahl Formel-Editor
des Begrenzungsrahmens in
Prozent (O=eckig, 100=kurze
Kante ist rund)

Einstellungen fiir Farben (alle Diagrammtypen)

Auf der Registerkarte "Farben" kénnen Sie Einstellungen zum farblichen Erschei-
nungsbild des Torten-, Balken- und Linien-Diagramms vornehmen. Bei einem
Balkendiagramm z.B. die Farben der Balken, bei einem Tortendiagramm die der
Tortenstlcke.
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@ Eigenschaften des Charts @
’ Torte/Kreis ’ s
Kreis
Balken/Band
[ 1 , ;

Linien/Symbole Torten- bzw. Kreisdiagramm

Um bspw. die Umsatzanteile verschiedener Kunden zu sehen, wihlen Sie 'Kunde' als Koordinatenwert der
Datenquelle und 'Umsatz' als Wert fir das Tortenstick,

| Datenquelle ” Tortenstick " Diagramm " Objekt " Farben|

|

Zugeordnete Farben ” Micht zugeordnete Farben |

[Z % |Hier kénnen Sie eine feste Zuordnung von Achsenwerten zu
Farben bestimmen. 'LL.ChartObject.AxisCoordinate’ ist derzeit

Bedingung Farbe gegeben durch 'Customers, CustomerD',

LL.ChartObject. AxisCoordinate="CDU"

LL.ChartObject. AxisCoordinate="5PD" ]

LL.ChartObject.AxisCoordinate="FDP" Formel: LL.ChartObject. AxisCoordinate:

LL.ChartObject. AxisCoordinate="Grine" _

Farbe: 3

::' [ oK ] I Abbrechen ]

A

Zugeordnete Farben: Es ist mdglich, bestimmten Achsenwerten feste Farben
zuzuordnen. Uber die Schaltfliche "Neu" kénnen Sie eine neue Zuordnung ein-
geben.

Uber die Schaltfliche "Formel" gelangen Sie in den Formeleditor. Die Farbe
waéhlen Sie Gber Combobox. Der Eintrag "..." am Ende der Liste ruft einen Stan-
dardfarbauswahldialog auf.

Nicht zugeordnete Farben: Bestimmt die Farben und Farbreihenfolge fir
diejenigen Datenreihen, die nicht Gber "Zugeordnete Farben" bestimmt werden.
Es kénnen 12 Farben definiert werde. Um eine Farbe zu &ndern, selektieren Sie
einen Eintrag und wéhlen dann die Farbe Uber die Combobox.

4.15.7 Chartspezifische Felder

Es stehen Ihnen verschiedene Felder zur Verfligung:
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LL.ChartObject.Arcindex: liefert den Index des aktuellen Tortenstlcks. Das
groRte Tortenstlck hat den Index 1, das zweitgroRte hat den Index 2 usw.
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= LL.ChartObject.ArcPerc: liefert den Prozentanteil des aktuellen Tortensticks.

= LL.ChartObject.ArcTotal: liefert den absoluten Wert der gesamten Datenmenge
beim Tortendiagramm.

= LL.ChartObject.ArcTypelsOthers: liefert True, wenn das aktuelle Tortenstiick das
"Andere"-Stlck ist.

= LL.ChartObject.ArcValue: liefert den absoluten Wert des aktuellen Tortenstiicks.

. LL.ChartObject.AxisCoordinate: liefert den Koordinatenwert (verwendbar in
Achsenbeschriftungen).

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen".

4.15.8 Beispiele

Da die Moglichkeiten zur Charterstellung nattrlich sehr von den zur Verfligung
gestellten Daten abhangen, mussen die folgenden Beispiele sehr allgemeiner Art
sein. Eine fiktive Anwendung liefert z.B. die Felder "Kaufdatum", "Produktgruppe",
"Anzahl" und "Stlckpreis" und bezeichnet damit die Namen der Produktgruppen, den
generierten Umsatz (Anzahl*Stlckpreis) und das Quartal, auf das sich die Daten
beziehen. Im Folgenden werden mit diesen Daten beispielhaft einige Charts
entworfen:

Gestaffeltes Balkendiagramm

Dies ware zunachst der einfachste Fall der Datenanalyse.
Quartalsumsatz pro Produktgruppe

— o

.Adwhh!a/w“ 4022008

:|2.‘2
012007
0a/2000 042000 xAchse

Graing/Cerasls
Dairy Products
Conictions

- ‘Condimeants
¥ Achse Baverage

Sie erhalten ein Diagramm, aus dem Sie fUr jedes Quartal ablesen kénnen, wie viel
Umsatz die jeweilige Produktgruppe generiert hat.

...und so wird's gemacht:

1. Fugen Sie ein neues Chartobjekt ein, und wahlen Sie "Balken" als Basistyp,
"gestaffelt" als Untertyp.
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6.
7.

Als Koordinatenwert der Rubrikenachse (x-Achse) soll das Quartal von Feld
"Kaufdatum" ausgegeben werden, also z.B. Quarter (Kaufdatum,True)

Als Koordinatenbeschriftung der Rubrikenachse geben wir dann das Quartal und
das Jahr an, also z.B. FStr$ (Quarter (Kaufdatum),"&&") + "/'+Year$ (Kaufdatum).

Wechseln Sie zur Reihenachse (y-Achse). Wahlen Sie als Koordinatenwert
"Produktgruppe" und bei Legende "an Achse".

Wechseln Sie zur GroRenachse (z-Achse). Berechnen Sie als Koordinatenwert
den Umsatz, also z.B. Sum (Anzahl*Stlckpreis).

Als Darstellung wahlen Sie "9" (Kegel).
Auf der Registerkarte "Objekt" geben Sie den Titel des Diagramms an.

Tortendiagramm

Wenn es Sie interessiert, welche Produktgruppe im Auswertungszeitraum welchen
Anteil am Gesamtumsatz erwirtschaftet hat, ist ein Tortendiagramm die erste Wahl.
An diesem kdnnen Sie direkt die Anteile ersehen.

Prozentualer Umsatz der Produktgruppen in 2007

Seafood—, ondiments

Confection 11.16% 9,65%8 02',/,-’—F’roduce

h’ﬁz_go% ; 7°32% _—=Grains/Cereals

- 14.15%

Meat/Poult :
14 38%
everages

Dairy Products

...und so wird's gemacht:

1.
2.
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Flgen Sie ein neues Chartobjekt ein. Wéahlen Sie "Torte" als Basis- und Untertyp.
Wahlen Sie auf der Registerkarte "Datenquelle" als Koordinatenwert "Produkt-
gruppe".

Fur die Beschriftung der Tortenstliicke mit dem Prozentwert wéhlen Sie "JA" bei
"Koordinatenbeschriftung auf Objekt" und wahlen als Formatierung "Prozent".

Auf der Registerkarte "Tortenstlck" errechnen Sie im Feld "Koordinatenwert" den
Umesatz, also z.B. Sum (Anzahl*Stlckpreis).

Geben Sie als Explosionsdistanz "Cond (LL.ChartObject.Arcindex=1,30,0)" an,
damit das grofRte Tortenstlck 30% und alle anderen Tortenstliick 0% Distanz
erhalten.
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6. Auf der Registerkarte "Diagramm" wahlen Sie als Perspektive "stark verzerrt".

Relativ gestapeltes Balkendiagramm

Das Tortendiagramm aus dem vorigen Beispiel erlaubt einen Uberblick tber die
Prozentanteile des gesamten Auswertungszeitraums. Um nun aber Trends erkennen
zu kénnen, ware es schon, zu sehen wie sich die Anteile im Laufe des Auswertungs-
zeitraums verschoben haben. Genau fur diese Anwendung koénnen Sie ein relativ
gestapeltes Balkendiagramm verwenden. Der jeweilige Anteil an der Balkenlange
entspricht direkt dem Umsatzanteil der jeweiligen Produktgruppe.

Verlauf des Quartalsumsatzes nach Produktgruppe

z-Achse
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
1 1 | 1 1 L !

“ 114568 123048 1SMESNE LS6E 6OTEE
03/2006 | i 1 \ I i V

1547S€  20145€ S920E14LMOCELEE 1113E
0472006 R R B, | S SSHSSETE y-hchse
zasdEe 7ES3E  1SGTE  25E42€ B2TGEN.TE = Beverages
01/2007 E L i i L 1 i ECondiments

23037 27933€ 1245713666 €13 295 € 14450 € Confections
02/2007

i | 1 i | L 1 Dairy Products

17 4588 34558 T 1828 14852 & 123368 207 & GrainsiCereals

2 03/2007 ! | 1 i | | i MeatPoul

§ e #130515:1 2?.114: ulme 2111756 \ 13,unL 555155 F'reD?iucgu try

h 20675 € 95458 13.354 C42566E 155 € 28677 Seafood
01/2008 | | 1 Y | 1

4N EILLE NNEIE 165368 16 254¢ 12629¢€

02/2008

...und so wird's gemacht:

Fligen Sie ein neues Chartobjekt ein und wahlen Sie "Balken" als Basistyp,
"gestapelt relativ' als Untertyp. Auf der Registerkarte "Diagramm" wahlen Sie als
"Ausrichtung" den Wert "nach rechts" um ein horizontales Diagramm zu erstellen.

—_

2. Als Koordinatenwert der Rubrikenachse (x-Achse) soll das Quartal von Feld
"Kaufdatum" ausgegeben werden, also z.B. Quarter (Kaufdatum,True).

3. Als Koordinatenbeschriftung der Rubrikenachse geben wir dann das Quartal und
das Jahr an, also z.B. FStr$ (Quarter (Kaufdatum),"&&") + "/'+Year$ (Kaufdatum).

4. Wechseln Sie zur Reihenachse (y-Achse) und wahlen Sie hier als Koordinaten-
wert "Produktgruppe".

5. Wechseln Sie zur Grolkenachse (z-Achse). Berechnen Sie als Koordinatenwert
den Umsatz, also z.B. Sum (Anzahl*Stlckpreis).
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4.16 Kreuztabellen-Objekte einfiigen

ﬁ: Ein Kreuztabellen-Objekt fligen Sie Uber das Toolfenster "Berichtsstruktur" (siehe
Kapitel "Berichtscontainer') oder Gber Objekte > Einfligen > Kreuztabelle ein (je
nach Anwendung).

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener Arten von Daten
in mehreren Dimensionen. Sie kénnen damit z.B. Umsatzverldufe pro Jahr und
Region untersuchen, Auswertung der Verkdufe nach Stickzahlen und Kunden, wobei
Sie die Summen dann nach Quartalen und Jahren bilden kénnen. Es steht Ihnen eine
Vielzahl verschiedener Layout-Optionen zur Verfiigung.

Wenn Sie eine neue Kreuztabelle erstellen, steht Ihnen ein Assistent zur Verfigung,
der Sie durch die drei Registerkarten fihrt

Beispiel: Kundenumsatz nach Verkaufszeitraum und Mitarbeiter

Kundenumsatz nach Zeitraum

2006 2007 2008 e
Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4 Qi Q2
ALFKI --- --- --- --- 1086 1208 851 491 3636
ANATR  --- 89 --- --- 480 320 --- 514 1403
ANTON  --- 403 --- 3038 2082 957 --- --- 6480
AROUT  --- 480 1352 --- 2143 1704 --- --- 5679
BERGS 2102 - 3429 --- --- - - --- 5531
Gesamt 2102 972 4781 3038 5791 4189 851 1006 22729
Kundenumsatz pro Mitarbeiter
Callahan Davolio  Fuller King Leverling Peacock Suyama Gesamt
ALFKI --- 1342 --- --- --- 1208 1086 3636
ANATR  --- --- --- 89 800 514 --- 1403
ANTON - 957 --- 2963 403 2157 --- 6480
AROUT 899 2596 === === === 1704 480 5679
BERGS 1489 --- 613 --- 3429 --- --- 5531
Gesamt 2388 4895 613 3052 4632 5583 1566 22729

4.16.1 Eigenschaften

Siehe Kapitel "4.13.3 Eigenschaften von Elementen" im Berichtscontainer.

4.16.2 Achsendefinition (Gruppierung)

Auf der Registerkarten "Achsendefinition" bestimmen Sie zunéchst die Gruppierun-
gen fur Ihre Zeilen und Spalten. Um z.B. eine Statistik Uber den Umsatz nach Jahren
und Landern zu erstellen, wéhlen Sie "Land" als Gruppierung fur die Zeilen und "Jahr"
als Gruppierung fir die Spalten. Fir den Inhalt der Ergebniszellen wahlen Sie die
Summe Uber den Umsatz.
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Vs ™y
[L] Kreuztabelle ﬁ
JAchsende‘Finition " Zellendefinition " Eigenschaften |
Kundenumsatz
2006
Gesamt
Q-4 |Gesamt
s ALFKI | --- -
Y |Gesamt| --- - -
Wihlen Sie hier die Gruppierungen fir lhre Zeilen und Spalten. | Spalten: e HF X @
Um bspw. eine Statistik dber den Umsatz nach Jahren und '
Landern zu erstellen, wihlen Sie Jahr' als Gruppierung far die Year(Orders. OrderDate)
Spalten und 'Land' fir die Zeilen, Far den Wert der Quarter (Orders.OrderDate)

Ergebniszellen wahlen Sie die Summe aber den Umsatz,

Zeilen: B & X Wert der Ergebniszellen:
Customers.CustomerlD Sum(Order_DetaiIs.Quantity*Order_DetaiIs.UthriceD 6‘7?

Ny oK | [ Abbrechen |
L A

»  Uber die Schaltflaiche "Neu" fligen Sie neue Gruppierungen fiir Zeilen bzw.
Spalten ein.

= Uber die Schaltflache "Eigenschaften' lassen sich bestehende Gruppierungen
bearbeiten und Uber die Schaltflache "Léschen" entfernen.

= Sie kénnen beliebig viele Gruppierungen (Ebenen) einfligen, z.B. eine Gruppie-
rung nach "Jahr' und eine weitere Gruppierung nach "Quartal'. Uber die Pfeil-
Schaltflachen kann die Reihenfolge gedndert werden. Die unterste Zeile bzw.
Spalte ist die innerste Gruppierung

= Im Feld "Wert der Ergebniszellen" definieren Sie die Zelleninhalte. Dabei kénnen
Sie Uber die Schaltflache "Gruppierungsergebnisformel bearbeiten" im Dialog
"Zelleninhalte" eine Aggregatsfunktion fir den Inhalt wahlen, z.B. Summe oder
Anzahl. Diese Formel wird bei jeder Ergebniszelle als Eigenschaft "Wert" gesetzt.
Im unteren Teil des Dialogs "Zelleninhalte" wird die gewahlte Ergebnisfunktion
angezeigt.
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-
[1L] Zelleninhalte

[Ea)

Inhalt fiir die Zelle:

QOrder_Details.Quantity™Order_Details.UnitPrice

Aggregatsfunktion fir den Inhalt:

<keine Aggregatsfunktion>

Arithmetischer Mittelwert (Durchschnitt)
Geometrischer Mittelwert

Zentralwert (Median)

Haufigster Wert (Modus)

GraBter Wert (Maximum)

Kleinster Wert (Minimum)

Varianz

Standardabweichung

Anzahl

Anzahl eindeutiger Werte

Ergebnis:

@ Sum(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

oK | | Abbrechen

4.16.3 Zellendefinition (Inhalt)

Auf der Registerkarte "Zellendefinition" bearbeiten Sie die Eigenschaften der

verschiedenen Zellen.

p
[L] Kreuztabelle

N [S5e=)

‘Achsendeﬁnition "EZEHende‘Finition " Eigenschaften ‘

i [t]

< ALFKI
A Gesamt

Kundenumsatz
2006

Q-4 Gesamt Gesamt

0,00 0,00 0,00

0,00 0,00 0,00

Bearbeiten Sie hier die Eigenschaften der
wverschiedenen Bereiche. Sie kénnen in

Bl Daten

R Orders. OrderDate

der Skizze oben ein oder - Ober die
Strg-Taste oder Markieren eines ganzen
Bereiches - auch mehrere Zellen
selektieren und dann links deren
Eigenschaften wahlen,

[m] »

Text, der in der Zelle dargestellt werden soll.

Farmatierung Q-3
B Erscheinungsbild

Drehung 0 [0°]
Hintergrund 1 [Muster/feste Farbe] -
Dargestellter Inhalt

( oK | | Abbrechen




Kreuztabellen-Objekte einfligen

Sie kdnnen die Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich des Dialogs selektieren
und anschlieRend deren Eigenschaften bearbeiten. Um mehrere Zellen zu selektie-
ren, halten Sie die Strg-Taste gedriickt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um

die Zellen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Wert Formel fur den Zellenwert. Dieser wird von Formel Formel-Dialog
den Crosstab.Cells-Funktionen ausgewertet.
Dargestellter Text, der in der Zelle dargestellt werden soll. Formel Formel-Dialog
Inhalt Dieser kann sich somit vom Wert unterschei-
den, der in der Eigenschaft "Wert" angegeben
wurde, z.B. fir Formatierungen.
Link Link der bei Klick aufgerufen wird (nur bei Link Link
Vorschau, PDF- und HTML-Export). .
Formel-Dialog
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Mit dieser Funktion kénnen Sie z.B. .
Spaltentitel um 90° drehen. 1 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Ausrichtung Vertikale Ausrichtung des Inhalts in dem 0 oben
vertikal vorhandenen Platz. .
1 zentriert
2 unten
Formel Formel-Dialog
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
) Zahlenwerte werden an Ihren Dezimalpunkten .
(bei Text) ausgerichtet. 1 Zentriert
2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-Dialog
Dezimalpo-  Position des Dezimalpunkts Zahl
sition (nur bei dezimaler Ausrichtung .
gultig, negativ bedeutet: von Formel Formel-Dialog
rechts.
Maximalbreite  Gibt an welche Maximalbreite eine Zelle Zahl
maximal haben darf. Wenn der Text breiter .
Formel Formel-Dialog

wird, wird ein Zeilenumbruch ausgeldst.

Zusammen mit der Funktion Join$() kénnen
dann z.B. die Einzelwerte innerhalb einer Zelle
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dargestellt werden.

Mindestbreite  Gibt die Mindestbreite des Zellentyps an. Zahl

Formel Formel-Dialog
Mindesthéhe Gibt die Mindesthohe des Zellentyps an. Zahl

Formel Formel-Dialog

4.16.4 Layout-Optionen und Umbruchverhalten

Auf der Registerkarte "Eigenschaften" bearbeiten sie die Layoutoptionen des
Kreuztabellenbereichs und legen das Umbruchverhalten fest.

-
@ Kreuztabelle

|Achsendeﬁmtion " Zellendefinition ”?Eigenschaf‘teni

&)

Hintergrund

=)
Kundenums
2(;)_9‘6 Gesamt
ALFKI 0,00 0,00
Gesamt 0,00 0,00

Bearbeiten Sie hier die Eigenschaften des
Kreuztabellenbereichs. Sie kénnen
verschiedene Layout-Optionen wahlen

[©

[m] »

transparent sowie das Umbruchverhalten der
Rahmen-Voreinstellung Kreuztabelle festlegen.
B Aktion
Link
B Umbruchsoptionen -
Erscheinungsbild
=y [ oK | [ Apbrechen |
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Link Link der bei Klick aufgerufen wird (nur bei Link Formel-Dialog
Vorschau, PDF- und HTML-Export)

MindestgréRe  Gibt an, wieweit die Kreuztabelle verkleinert Zahl Formel-Dialog

werden kann, um einen horizontalen
Seitenumbruch zu vermeiden. 50=verkleinert
sich um bis zu 50% um einen Seitenumbruch
zu vermeiden; 100=0riginalgrofie beibehal-
ten.
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Mindesthdhe Gibt an, welche Hohe dem Objekt mindestens  Zahl Formel-Dialog
zur Verfligung stehen soll. Wenn weniger
Platz vorhanden ist, wird ein Seitenumbruch
ausgeldst.
Spalten Bestimmt Spalteneigenschaft bei einem Formel Formel-Dialog
Umbruch
Bezeichner  Gibt an, ob die Zeilenbezeich- True Ja
wiederho- ner bei einem Spaltenumbruch .
len wiederholt werden sollen. False Nein
Formel Formel-Dialog
Umbruch True: Wenn die Kreuztabelle in True Ja
auf horizontaler Richtung zu grof$ .
Schatten- wird, werden die Umbruchsti-  Halse Nein
seiten cke auf Schattenseiten Formel Formel-Dialog
gedruckt. Eine Schattenseite
wird nicht als "echte" Seite
gezahlt, erhalt also auch keine
Seitennummer.
False: Die Umbruchsticke
werden unterhalb der Tabelle
ausgegeben.
Abstand Abstand vom vorhergehenden Zahl
vor Element. .
Formel Formel-Dialog
Umbruch- Beschreibt die optimale Zahl
ebene Umbruchebene. O=innerste .
Gruppe, d.h. die unterste Zeile ~ Formel Formel-Dialog
der Spaltendefinitionen.
erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder True Ja
entsprechenden Gruppe. )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Zeilen Bezeichner  Gibt an, ob die Spaltenbezeich-  True Ja
wiederho- ner bei einem Zeilenumbruch .
len wiederholt werden sollen. False Nein
Formel Formel-Dialog
Umbruch- Beschreibt die optimale Zahl
ebene Umbruchebene. O=innerste .
Gruppe, d.h. die unterste Zeile Formel Formel-Dialog
der Zeilendefinitionen.
Erzwingen  Erzwingt Umbruch nach jeder True Ja
entsprechenden Gruppe. .
False Nein
Formel Formel-Dialog
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4.16.5 Kreuztabellenspezifische Funktionen

In Kreuztabellen stehen Ilhnen zuséatzliche Funktionen zur Verfligung:

= Crosstab.Value() gibt den Inhalt der Zelle (als Zahl) zurtck.

= Join$(): Gibt die gesammelten Zeichenketten zurlick, getrennt durch ein
Trennzeichen.

= Total() kann fur Berechnungen Uber alle Zellen hinweg benutzt werden. Sonst
laufen Berechnungen immer Uber alle Werte, die die jeweilige Zelle betreffen

. Crosstab.Cells.Max() bzw. Crosstab.Cells.Min() liefert den grofiten bzw. kleinsten
Wert der gesamten Kreuztabelle zurtck.

= Crosstab.Cells.Avg() liefert den Durchschnittswert der gesamten Kreuztabelle
zurlick

= Crosstab.Col$() bzw. Crosstab.Row$() liefert den Spalten- bzw. Zeilenbeschrei-
bungstext fur die aktuelle Zelle zurlick

= Crosstab.Col() bzw. Crosstab.Row() liefert den Spalten- bzw. Zeilenindex fir die
aktuelle Zelle zurlck

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen'".

4.17 Formatierte Textobjekte einfligen

In diesem Objekt kénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textobjekt auch
Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile vornehmen. Um ein formatiertes
Textobjekt zu erstellen, wéhlen Sie Objekte > Einfligen > Formatierter Text
(STRG+F).

Wann also das formatierte Textobjekt, wann das Normale benutzen? Sie sollten,
wenn moglich, dem normalen Textobjekt den Vorzug geben, da es weniger
Information enthalt und deshalb wesentlich schneller gedruckt werden kann. Das gilt
Ubrigens auch fur RTF-Texte innerhalb von Tabellen.

Benutzen Sie also das formatierte Textobjekt dann, wenn Sie Formatierungen zu
realisieren haben, die Sie mit dem normalen Textobjekt gar nicht oder nur mihsam
realisieren kénnen.

4.17.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°

1 90°

2 180°
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3 270°

Formel Formel-Dialog
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch, bzw. Textlberlauf auslésen kann. .

False Nein

Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, so wird
ein die GroRe des Objektes Uberschreitender " OMel
Inhalt automatisch auf die nachste Seite (bzw.
auf ein verkettetes anderes RTF-Objekt)
umgebrochen. Dies ist z.B. bei RTF-Objekten
interessant, die Uber mehrere Seiten gehen
sollen. Bei Etiketten wird das nachste Etikett
erst angefangen, wenn alle Objekte mit dieser
Option des vorherigen Etiketts komplett
gedruckt wurden. Es ist moglich, dass diese
Eigenschaft nicht verflgbar ist, wenn der
Seiten-Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstitzt wird.

Formel-Dialog

4.17.2 Textinhalt

Der Inhalt des formatierten Textobjekts wird Uber ein Editorfenster als fortlaufender

Text bearbeitet.

Formatierter Text @
Quelle: [(Freier Text) -
Verdana ~ 2 - 10 +  Westlich -
B I U S5 2 x E @ = = =
B ] ] WYSIWYG
}«ToRTF$(Empfaenger.BriefAnrede)» «ToRTF${Empfaenger.Nachname)», -
vielen Dank, dass Sie sich fir eine Reise mit der Sunshine Agency entschieden haben. Wir i
freuen uns, Thnen heute Thre Reiseunterlagen Gbersenden zu dudrfen.
Anbei finden Sie Ihre Flugtickets, einen Reisefiihrer und die Anfahrtsbeschreibung mit dem
Mietwagen zum Hotel. Vor Ort erwartet Sie Ihre persénliche Reisebegleiterin Michaela Soleil.
Bei Fragen zur Buchung erreichen Sie uns unter info@sunshine-agency.de oder unter Telefon
07531 90 &0 10.
Wir wiinschen Ihnen einen erholsamen Urlaub!
Sonnige GraBe
1hr Reiseteam von der Sunshine Agency
L= Ubernehmen ] [ oK ] l Abbrechen
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Sie kénnen als Quelle des Textes entweder ein verknlpftes "Formatiertes Textobjekt"
(siehe unter "Resttextiibernahme") oder "(Freier Text)' auswahlen. Sofern Sie "(Freier
Text)" wahlen, stehen lhnen ein Eingabefeld und Formatierungsoptionen zur
Verfligung.
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Uber die Comboboxen wiahlen Sie Schriftart, Farbe, SchriftgréRe und Zeichen-
satz.

Uber die Symbolleiste wahlen Sie weitere Formatierungsoptionen: Fett, Kursiv,
Unterstrichen, Durchgestrichen, Hoch-, Tiefgestellt, Linksblndig, Zentriert,
Rechtsbindig, Blocksatz, Texthintergrundfarbe, Absatz einrlicken (2.5 mm,
Rechtsklick: Folgezeilen einrlicken), Absatz ausricken (2.5 mm, Rechtsklick:
Folgezeilen ausricken), Zeilen- und Absatzabstande festlegen, Aufzahlung,
Einflgen aus der Zwischenablage, Aktion Riickgéngig, Aktion Wiederholen.

Die Formatierungsoptionen erreichen Sie auch Uber das Kontextmeni. In
diesem KontextmenU sind auch Sonderzeichen verfligbar, wie z.B. Geschutztes
Leerzeichen, Optionaler Trennstrich und Seitenumbruch.

Zeichen 2 Schrift...
Absatz » Fett
Bearbeiten » Kursiv

Unterstrichen
Durchgestrichen
Hochgestellt (Superscript)
Tiefgestellt (Subscript)
Hintergrundfarbe...

Sonderzeichen einfligen » Geschitztes Leerzeichen
Optionaler Trennstrich

Seitenumbruch [}

=

Y@ Uber die Schaltflache "Formel" steht lhnen der Formeleditor zur Verfigung.
Eine wichtige Funktion im Formeleditor ist ToRTF, die Sie verwenden kdnnen,
um Variablen in RTF-Text umzuwandeln, um sie im laufenden Text darzustellen.
Das kann dann z.B. folgendermafen aussehen:

«ToRTF$ (Empfaenger.BriefAnrede)» «ToRTF$ (Empfaenger.Nachname)»
Tabulator durch STRG+TAB.

® Uber die Schaltflache "Einfigen eines OLE-Objekts" kénnen OLE-Objekte wie
z.B. Grafiken eingebunden werden. Im Windows-Dialog "Objekt einfiigen" wéh-
len Sie die entsprechende Grafik aus. Sie kénnen Grafiken aber auch Gber das
Kopieren aus anderen Anwendungen (z.B. Word) aus der Zwischenablage einfi-
gen. Das Objekt unterstitzt "Embedded Objects", also in den Text eingebettete
Objekte
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«  Uber die Schaltfliche "WYSIWYG" (What you see is what you get) wird der
Wortumbruch anhand der Objektgrofie ausgefihrt. Dies ist nur ein ungefahrer
Anhaltspunkt und kann minimal differieren.

Resttextiibernahme

Sofern das aktuelle RTF-Objekt an ein anderes RTF-Objekt angehangt ist, bei dem die
Option "Seitenumbruch" aktiviert ist, steht die Option "Resttextiibernahme von ..." als
Quelle zur Verfigung. Wahlt man diese Option aus, ist keine Eingabe in dem RTF-
Objekt moglich, da der (Rest-) Text automatisch von dem anderen RTF-Objekt
Ubernommen wird (z.B. flir 2-spaltigen Druck).

4.18 Formular-Element-Objekte einfiigen

q’ Um lhre Projekte auch fir Formular-Ausgaben und Formular-Eingaben zu
nutzen, steht lhnen das Formular-Element-Objekt zur Verfligung.

Uber Objekte > Einfiigen > Formular-Element fligen Sie ein Formular-Element-
Objekt in Ihr Projekt ein.

Formular-Elemente kénnen vom Anwender direkt in der List & Label Vorschau und im
PDF-Format (Button und Combobox werden nicht unterstltzt) ausgefillt werden
oder Aktionen wie z.B. das Versenden per eMail auslésen. Durch Auswahl eines
Typs wird das grundlegende Verhalten des Elements bestimmt. Je nach Typ
verandern sich die zur Verfligung stehenden Eigenschaften.

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Typ Legt den Element-Typ fest. 0 Edit

1 Checkbox

2 Combobox

3 Button
Tooltip Tooltip der erscheinen soll

4.18.1 Typ Edit

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. .

False Nein

Formel Formel-Dialog
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Name

export per XML/XFDF fest. Freier Text muss
in Anflhrungszeichen gesetzt werden.

167



Objekte

Validierungs-

Regularer Ausdruck (regular expression) zur

Formel-Dialog

ausdruck Validierung der Eingabe
Fehler- Hinweistext, der ausgegeben Formel-Dialog
hinweis wird, wenn die Validierung
fehlschlagt.
Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt Formel-Dialog
Ausrichtung Die Text-Ausrichtung. Dezimal bedeutet, 0 Links
. Zahlenwerte werden an lhren Dezimalpunkten .
(bei Text) ausgerichtet. 1 Zentriert
2 Rechts
Formel Formel-Dialog
Hintergrund Legt fest, ob eine Hintergrundfarbe angezeigt 0 Transparent
werden soll.
1 Farbe
Formel Formel-Dialog
Farbe Hintergrundfarbe.
Mehrzeilig Legt fest, ob das Eingabefeld mehrzeilig sein True Ja
kann, oder nicht. Sofern einzeilig gewahlt )
wird, kdnnen zwar bei der Eingabe mehr False Nein
Zeichen eingegeben werden und das Formel Formel-Dialog
Eingabefeld scrollt automatisch, bei einem
evtl. Ausdruck werden diese jedoch
abgeschnitten.
Rand Legt fest, ob das Objekt einen Rand haben True Ja
soll.
© False Nein
Formel Formel-Dialog
Farbe Farbe des Rands.
Breite Breite des Rands in der Zahl
MaReinheit des Arbeitsbe- )
reichs. Formel Formel-Dialog
4.18.2 Typ Checkbox
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Formel Name
export per XML/XFDF fest. Freier Text muss
in Anflihrungszeichen gesetzt werden.
Wert Vorschlagswert fir das Eingabeobjekt

Hintergrund

Siehe Typ Edit.

Rand

Siehe Typ Edit.
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Typ Aussehen der Checkbox. 1 Hakchen
2 Kreuz
3 Gefullt
Formel Formel-Dialog
4.18.3 Typ Combobox
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. .
False Nein
Formel Formel-Dialog
Eintrage Zur Verfligung stehende Vorschlagswerte der Liste Liste von
Combobox Vorschlags-
werten
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Daten- Formel Name

export per XML/XFDF fest. Freier Text muss
in Anflhrungszeichen gesetzt werden.

Validierungs-

Regularer Ausdruck (regular expression) zur

Formel-Dialog

ausdruck Validierung der Eingabe.
(Nur bei
variablem
Text
verflgbar)
Fehlerhin- Hinweistext, der ausgegeben Formel-Dialog
weis wird, wenn die Validierung
fehlschlagt
Variabler Text Legt fest, ob der Benutzer auch andere Werte  True Ja
als die Vorschlagswerte eingeben kann )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Wert Vorschlagswert fir das Eingabeobjekt Formel-Dialog
Ausrichtung Siehe Typ Edit.
Hintergrund Siehe Typ Edit.
Rand Siehe Typ Edit.
4.18.4 Typ Button
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Aufgabe Legt das mogliche Verhalten fest. Nur beim 0 Versenden als

Typ Button verflgbar.

Mail.
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0: Versenden als Mail. Die Ublichen eMail- 1 Speichern.
relevanten Felder kénnen vorbelegt werden.

2 Versenden
1: Speichern. Beim Klick auf die Schaltflache Uber http-
wird die Vorschaudatei, bzw. werden die Post.
eingegeben Daten im gewahlten Format .
gespeichert. 3 Link
2: Versenden Uber http-Post
3: Link: Internetadresse, die bei Klick
aufgerufen wird. Das Objekt ist transparent
und kann somit auch Gber andere Objekte
gelegt werden, um so fir alle Objekte Links
oder Tooltips zu erzeugen.

Text Buttonbeschriftung. Formel Formel-Dialog

4.19 HTML-Text-Objekte einfiigen

Lk

Um in lhren Projekten HTML formatierte Texte (z.B. Webseiten) anzuzeigen,
benoétigen Sie das HTML-Objekt. Das Objekt unterstitzt die HTML 3.2 Spezifikation.
Zudem werden einige erweiterte Tags und Cascading Stylesheets (css) zumindest
teilweise unterstltzt.

Uber Objekte > Einfligen > HTML-Text fligen Sie ein HTML-Textobjekt in Ihr Projekt
ein.

4.19.1 Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

4.19.2 HTML-Inhalt

Im Dialog HTML-Objekt-Eigenschaften konnen Sie den Inhalt des Objektes

bestimmen.

= Dateiname: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei
anzeigen mochten, die Sie gespeichert haben. Uber die Schaltflaiche Wahlen...
erhalten Sie einen Dateiauswahldialog, Uber den Sie nach der Datei suchen
kénnen. Die Datei muss sich in diesem Falle auf einem lokalen Speichermedium
oder Netzwerk befinden.

»  URL: Uber diese Option kénnen Sie den Inhalt von Webseiten anzeigen (z.B.
www.combit.net). Diese werden zur Laufzeit online aus dem Internet oder Intra-
net geladen, so dass Sie in diesem Falle eine Verbindung zum Internet haben
mussen.
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= Variable/Feld: Wenn lhre Anwendung bestimmte Inhalte im HTML-Format zur
Verfligung stellt, so kdnnen Sie diese hier auswahlen. Details entnehmen Sie in
diesem Falle der Dokumentation zu lhrer Anwendung.

= In Objekt einpassen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der gesamte Inhalt
des Objektes auf die ObjektgroRe eingepasst. Ansonsten wird die Breite einge-
passt und die Ausgabe auf mehrere Seiten aufgeteilt.

= Proxy: Sollte Ihr Zugang Uber einen Proxy-Server erfolgen, missen Sie diesen
unter "Einstellungen" angeben. Wenn Sie in lhrem System bereits eine Proxyser-
ver-Konfiguration vorgenommen haben, so wird |hr Server automatisch vorge-
waéhlt. Sollten Sie lhr Layout so an andere weitergeben (ohne die Einstellung zu
andern), so wird auf allen Systemen automatisch die dort vorgewahlte Proxy-
Konfiguration Gbernommen.

4.20 OLE Container einfligen

Um OLE-Server-Dokumente in |hre Projekte einzubetten, steht Ihnen das Objekt
OLE-Container zur Verfligung. Es bietet die Mdglichkeit Dokumente, die Sie mit
anderen Anwendungen, wie z.B. Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellt haben
ohne Anderungen mit in |hr Projekt einzubetten und auszudrucken.

Erstellen Sie ein OLE-Objekt Uber Objekte > Einfligen > OLE Container. Nach der
Definition der ObjektgroRe und Position in der Arbeitsflaiche bekommen Sie den
Standard-Dialog "Objekt einfligen" angeboten. Damit kénnen Sie den Objekttyp
wahlen und entscheiden, ob Sie das Objekt "Neu erstellen" oder "Aus Datei erstellen”
wollen. Sie wahlen also z.B. eine schon vorhandene Microsoft Excel-Tabelle aus und
flgen Sie in den Objektrahmen ein.

Es wird nur die erste Seite eines eingebetteten Objekts angezeigt, da kein Standard
fur mehrseitige OLE-Objekte existiert.

4.20.1 Eigenschaften

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

4.20.2 Inhalt

Wenn schon ein Inhalt vorhanden ist, dann wird die Host-Anwendung gedffnet,
ansonsten der Standard-Dialog "Objekt einfligen".

4.21 Formularvorlagenobjekte einfiigen

Formularvorlagen sind Bilder, z.B. eingescannte Formulare, die Sie sich als
Schablone in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches legen, damit Sie Objekte genau
passend zu dem Formular in einem Projekt platzieren kénnen. Die Formularvorlagen
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werden zwar auf dem Arbeitsbereich angezeigt, sie werden jedoch nicht mit
ausgedruckt und kénnen auch nicht weiter bearbeitet werden.

Um sich eine Formularvorlage in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches zu legen,
verwenden Sie das Formularvorlagenobjekt, das Sie Uber den MenUlpunkt Objekte >
Einflgen > Formularvorlage einfligen konnen. Nach dem Erstellen selektieren Sie
Formularvorlagen-Objekte am besten Uber das Toolfenster Objekte. Auf dem
Arbeitsbereich kénnen sie durch Anklicken nicht mehr selektiert werden.

Hinweis: Wenn Sie Formularvorlagen verwenden, um selbst ein Formular nach
der Vorlage zu erstellen oder um ein Formular auszufillen, sind GréRe und
Position der Vorlage von kritischer Bedeutung. Fir diese Félle empfehlen wir
Ihnen, die Vorlage Uber die Eigenschaftsliste zu platzieren, da hier in der Regel ein
praziseres Arbeiten maglich ist, als bei den entsprechenden Mausverfahren.

4.21.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Dateiname Waéhlen Sie hier die Datei aus, in der die g Datei 6ffnen-
gewlinschte Formularvorlage gespeichert ist. Dialog
Relativpfad ~ Pfad ist relativ zum Projektpfad.  True Ja
False Nein
Auch in Gibt an ob die Vorlage auch in der Vorschau, True Ja
Vorschau aber nicht auf dem Drucker ausgegeben )
werden soll. False Nein
Formel Formel-Dialog
Mischfarbe Die hier angegebene Farbe wird mit dem [;] Farb-Dialog
Vorlagenbild bei der Darstellung tber "oder" Auswahl
erknUpft, um das Bild aufzuhellen. uswa
verknuptt. u i autzu : B vordefinierter
Farben und

Formel-Dialog

Proportionen
erhalten

Uber diese Option kénnen Sie festlegen, ob
die Grafik so eingefligt werden soll, dass das
Verhaltnis von Héhe und Breite erhalten bleibt
(True) oder ob sich die Grafik vollstandig dem
Rahmen des Grafikobjektes anpassen soll

(False).

True
False

Formel

Ja
Nein

Formel-Dialog
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5. Anhang

5.1 Ubersicht der List & Label-Variablen und Felder

List & Label stellt — je nach Anwendung — automatisch einige Variablen und Felder zur
Verfigung. Sie finden die Variablen und Felder in den "LL"-Unterordnern in der

Variablenliste.

5.1.1 Ubersicht der Variablen

Name

Erlauterung

LL.Color.*

Farbwert der entsprechenden Farbe.

LL.Device.Name

Name des Ausgabegeréates (Druckers).

LL.Device.Page.Name

Bezeichnung des gewaéhlten Papierformats (z.B. "A4").

LL.Device.Page.Size.cx

Physikalische Seitenbreite des Ausgabegerats in der
Projekteinheit. Kann z.B. in Formeln verwendet werden,
um Objekte dynamisch an gréRere Ausgabeformate
anzupassen.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert 0O, die
Eigenschaft Position.Rechts auf LL.Device.Page.Size.cx.
Das Objekt fullt jetzt stets die gesamte Seitenbreite aus.

LL.Device.Page.Size.cy

Physikalische Seitenhohe in der Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Offset.cx

Breite des linken nicht bedruckbaren Rands in der
Projekteinheit.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert
LL.Device.PrintableArea.Offset.cx. Das Objekt liegt jetzt
immer genau am linken Rand des bedruckbaren
Bereichs des Druckers.

LL.Device.PrintableArea.Offset.cy

Hohe des oberen nicht bedruckbaren Rands in der
Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Size.cx

Bedruckbare Seitenbreite in der Projekteinheit.

LL.Device.PrintableArea.Size.cy

Bedruckbare Seitenhdhe in der Projekteinheit.

LL.CountData
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datenséatze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden. Diese Anzahl
wird also bei jedem Datensatz hochgezahlt.

LL.CountDataThisPage
(nicht Multitabellen)

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthélt auch die Datensétze, die
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aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt wurden.
Diese Anzahl wird also bei jedem Datensatz hochge-
zahlt.

LL.CountPrintedData
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.CountPrintedDataThisPage
(nicht bei Multitabellen)

Anzahl der tatséachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

LL.CurrentContainerltem

Wert der Eigenschaft "Name" eines Elements im
Berichtscontainer. Steht z.B. fir Anzeige- und
Layoutbereichsbedingungen zur Verfugung.

LL.CurrentTableColumn

Liefert bei mehrspaltigen Projekten den Index der
aktuellen Spalte zurlck.

LL.FilterExpression

Gewabhlter Projektfilter.

LL.IsForcedPage

Gibt an ob die Seite eine durch die Projekteigenschaft
"Mindestzahl der Druckseiten" erzwungene Seite ist.

LL.SortStrategy

Vom Benutzer gewahlte Sortierreihenfolge.

LL.OutputDevice

Ausgabemedium. Kann z.B. verwendet werden, um
Objekte fur ein bestimmtes Ausgabeformat (z.B.
"HTML", "RTF", "PDF",...) in besonderer Weise zu
formatieren.

@LLFAX.RecipName

Fax-Versand: Empfangername

@LLFAX.RecipNumber

Fax-Versand: Empféangerfaxnummer

@LLFAX.SenderBillingCode

Fax-Versand: Absenderverrechnungscode

@LLFAX.SenderCompany

Fax-Versand: Absenderfirma

@LLFAX.SenderDept

Fax-Versand: Absenderabteilung

@LLFAX.SenderName

Fax-Versand: Absendername

5.1.2 Ubersicht der Felder

Name

Erlauterung

LL.ChartObject.Arcindex
(nur bei Tortendiagramm)

Index des Tortenstlcks. Die Tortenstlcke sind der
Grolke nach sortiert. Das grof3te Tortenstick hat den
Index 1.

LL.ChartObject.ArcPerc
(nur bei Tortendiagramm)

GroRe des Tortenstlcks in Prozent.

LL.ChartObject.ArcTotal
(nur bei Tortendiagramm)

Absoluter Wert der gesamten Datenmenge.

LL.ChartObject.ArcTypelsOthers

(nur bei Tortendiagramm)

True, wenn das aktuelle Tortenstlck das "Andere"-Stlick
ist.
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LL.ChartObject.ArcValue
(nur bei Tortendiagramm)

Absoluter Wert des aktuellen Tortenstlcks.

LL.ChartObject.AxisCoordinate
(nur bei Charts)

Koordinatenwert (verwendbar in Achsenbeschriftun-
gen).

LL.CurrentRelation
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuellen Relation zur Ubergeordneten
Tabelle.

LL.CurrentSortOrder
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuellen Sortierung in der Tabelle.

LL.CurrentTable
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuell verwendeten Tabelle.

LL.CurrentTablePath
(nur bei Multitabellen)

Bezeichnung der aktuell verwendeten Tabelle
(hierarchisch mit Ubergeordneten Tabellen), z.B.
Customers.Orders.Order_Details

LL.FCountData

Anzahl der Ubergebenen Datenséatze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensétze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FCountDataThisPage

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der aktuellen
Seite. Diese Anzahl enthélt auch die Datensatze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FCountPrintedData

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.FCountPrintedDataThisPage

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf der
aktuellen Seite.

LL.Relations.*
(nur bei Multitabellen)

Verfligbare Relationen.

LL.Tables.*
(nur bei Multitabellen)

Verfligbare Tabellen.

5.2 Ubersicht der Funktionen

In der folgenden Tabelle finden Sie alle in List & Label verfligbaren Funktionen. In der
linken Spalte steht der Funktionsname, in der mittleren Spalte Anzahl und zul&ssige
Wertetypen der Argumente und in der rechten Spalte der Wertetyp des jeweiligen

Rackgabewertes.
Funktion Argumente Ruckgabewert
Abs Zahl Zahl
AddDays Datum, Zahl Datum
AddHours Datum, Zahl Datum
AddMinutes Datum, Zahl Datum
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AddMonths Datum, Zahl Datum
AddSeconds Datum, Zahl Datum
AddWeeks Datum, Zahl Datum
AddYears Datum, Zahl Datum
Alias$ String, String [,String] String
ArcCos Zahl [,Zahl] Zahl
ArcSin Zahl [,Zahl] Zahl
ArcTan Zahl [,Zahl] Zahl
Asc String Zahl
AskString$ String, Boolean, String, Zahl String
AskStringChoice$ String [,Boolean[,String[,Zahl]]] String
Atrim$ String String
Avg Zahl [,Boolean] Zahl
Barcode String, String Barcode
Barcode$ Barcode String
BarcodeType$ Barcode String
BasedStr$ Zahl, Zahl [,Zahl, [Boolean]] String
BinaryAND Zahl, Zahl Zahl
BinaryNOT Zahl Zahl
BinaryOR Zahl, Zahl Zahl
BinarySHL Zahl, Zahl Zahl
BinarySHR Zahl, Zahl Zahl
BinaryXOR Zahl, Zahl Zahl
BMPMapToGray Bild | String, Bild Bild
BMPRotate Bild | String, Zahl [,Zahl] Bild
Case$ Zahl, String [,String] String
Ceil Zahl Zahl
Century Datum [,Boolean] Zahl
CheckMod10 String Zahl
Chr$ Zahl [,Zahl] String
ChrSubst$ String, String [,String] String

176



Ubersicht der Funktionen

Cond Boolean, Alle, Alle Alle
Constant.Pi - Zahl
Contains String, String Boolean
Continued - Boolean
Cos Zahl Zahl
Count Alle [,Boolean] Zahl
Countlf Boolean [,Boolean] Zahl
Crosstab.Cells.Avg [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Cells.Max [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Cells.Min [Boolean [,Zahl[,Zahl]]] Zahl
Crosstab.Col$ [Zahl] String
Crosstab.Col [Boolean] Zahl
Crosstab.Row$ [Zahl] String
Crosstab.Row [Boolean] Zahl
CrosstabValue - Zahl
Cstr$ Zahl, String String
Date String Datum
Date$ Datum [,String, [String]] String
DateDiff Datum, Datum Zahl
DateDiff$ Datum, Datum, [String] String
DateHMS Zahl, Zahl, Zahl Datum
DatelnLeapYear Datum Boolean
DatelnRange Datum, Datum, Datum Boolean
DateTodJulian Datum Zahl
DateYMD Zahl, Zahl, Zahl Datum
Day Datum Zahl
Day$ Datum String
Decade Datum [,Boolean] Zahl
Distinct Alle Alle
Dow Datum Zahl
Dow$ Datum String
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Drawing String Bild
Drawing$ Bild String
DrawingHeightSCM Bild Zahl
DrawingWidthSCM Bild Zahl
Empty String Boolean
Evaluate String Alle
Even Zahl Boolean
Exists String Boolean
Exp Zahl Zahl
Exp10 Zahl Zahl
FirstHeaderThisTable - Boolean
Frac Zahl Zahl
Fstr$ Zahl, String String
GeometricAvg Zahl [,Boolean] Zahl
GetValue String Alle
Hour [Boolean] Zahl
HSL Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Hyperlink$ String, String, Boolean String

If Boolean, Alle [,Alle] Alle

Int Zahl Zahl
ISNULL Alle Boolean
Issuelndex - Zahl
Join$ String [,String [,Zahl [,Boolean]]] String
JulianToDate Zahl Datum
LastFooterThisTable - Boolean
Lastpage - Boolean
Left$ String, Zahl [,Boolean] String
Len String Zahl
LoadFile$ String [,String] String
Locale$ Zahl [,String] String
LocCurr$ Zahl [,String] String
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LocCurrL$ Zahl [,String] String
LocDate$ Datum [,String, [Zahl]] String
LocDateTime String [,String] Datum
LocNumber$ Zahl [,String] String
LocTime$ Datum [,String, [Zahl]] String
LocVal String [,String] Zahl
Log Zahl Zahl
Log10 Zahl Zahl
Lower$ String String
Ltrim$ String String
Max Zahl | Datum Zahl | Datum
Maximum Zahl [,Boolean] Zahl
Median Zahl [,Boolean] Zahl
Mid$ String, Zahl [,Zahl] String
Min Zahl | Datum Zahl | Datum
Minimum Zahl [,Boolean] Zahl
Minute [Boolean] Zahl
Mode Zahl [,Boolean] Zahl
Month Datum Zahl
Month$ Datum String
Now - Datum
NthLargest Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthLargestindex Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthValue Alle, Zahl [,Boolean] Alle
NULL - Alle
NULLSafe Alle [Alle] Alle
NuminRange Zahl, Zahl, Zahl Boolean
Odd Zahl Boolean
Ord String Zahl
Page - Zahl
Page$ - String
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Pow Zahl, Zahl Zahl
Previous Alle Alle
PreviousUsed Alle Alle
ProjectParameters$ String [,Boolean] String
ProjectPath$ [Boolean] String
Quarter Datum [,Boolean] Zahl
RainbowColor Zahl, Zahl, Zahl Zahl
RegExMatch$ String, String, Zahl String
RemainingTableSpace [Boolean] Zahl
Rep$ String, Zahl String
RGB Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Right$ String, Zahl [,Boolean] String
Round Zahl, Zahl Zahl
Rtrim$ String String
Second [Boolean] Zahl
Sign Zahl Zahl
Sin Zahl Zahl
Sqrt Zahl Zahl
StdDeviation Zahl [,Boolean] Zahl
Str$ Zahl | Datum [,Zahl [,Zahl]] String
StrPos String, String [,Zahl] Zahl
StrRPos String, String [,Zahl] Zahl
StrSubst$ String, String [,String] String
Sum Zahl [,Boolean] Zahl
Tan Zahl Zahl
Time$ String Zahl
Today - Datum
Token$ String, Zahl, String [,String] String
ToRTF$ String String
Total Alle Alle
TotalPages$ [Zahl] String
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UnitFromSCM Zahl Zahl
Upper$ String String
Val String Zahl
Variance Zahl [,Boolean] Zahl
Woy Datum, [Zahl] Zahl
Year Datum Zahl
Year$ Datum String
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Abs

Aufgabe:

Gibt den Absolutwert einer Zahl zurtick, d.h. eine evtl. negative Zahl wird posi-
tiv zurlickgegeben, eine positive Zahl bleibt unverandert.

Parameter:
Zahl

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:

Abs (-3) Ergebnis: 3
Abs (3.12) Ergebnis: 3.12

AddDays

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Tagen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Rackgabewert:
Datum

AddHours

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Stunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Rackgabewert:
Datum

AddMinutes

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Minuten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.
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Parameter:
Datum
Zahl

Rlckgabewert:
Datum

AddMonths

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Monaten zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Rlckgabewert:
Datum

Beispiele:

Day (AddMonths (Today(),5)) Ergebnis: 2
Month (AddMonths (Today(),2)) Ergebnis: 5
Year (AddMonths (Today(),-4)) Ergebnis: 2007

(wenn Today() z.B. der 02.03.2007 ware)

AddSeconds

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl Sekunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Ruckgabewert:
Datum

AddWeeks

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Wochen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
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Datum

Zahl
Rickgabewert:

Datum
Beispiele:

Month (AddWeeks (Today(),2)) Ergebnis: 1
Month (AddWeeks (Today(),-4)) Ergebnis: 12

(wenn Today() z.B. der 02.01.2008 ware)

AddYears

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Jahren zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl
Ruckgabewert:
Datum
Beispiele:
Year (AddYears (Today(),2)) Ergebnis: 2009
Year (AddYears (Today(),-4)) Ergebnis: 2003

(wenn Today() z.B. der 18.10.2008 ware)

Alias$

Aufgabe:

Gibt den Wert zurlick, der fir den SchlUssel (erster Parameter), bei den
SchlUssel/Mertepaaren (zweiter Parameter) angegeben wird.

Parameter:

String Ausdruck fir den zu suchenden Wert.

String Liste der Werte (Form: <schlissel=wert>| [<schlissel=wert>].
Um "|" oder "="im Wert oder Schlussel verwenden zu kénnen, stel-
len Sie diesen ein "\" voran.
String (optional) Voreinstellung wenn der Wert nicht gefunden werden
kann.
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
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Alias$ ("DEU", "DEU=Deutschland | USA=United States of Ameri-
ca|GB=United Kingdom") Ergebnis: Deutschland

ArcCos

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Kosinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist)."

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

ArcCos (0) Ergebnis: 90

ArcSin

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Sinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist)."

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

ArcSin (0.5) Ergebnis: 30,00

ArcTan

Aufgabe:

Berechnet den Arkus-Tangens des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit
gewahlt ist)."

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rackgabewert:

Zahl
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Beispiel:

Asc

ArcTan (1) Ergebnis: 45,00

Aufgabe:

Gibt den ASCII-Code des ersten Zeichens des Strings zuriick.

Parameter:

String

Ruckgabewert:

Zahl

Beispiel:

Asc ("A") Ergebnis: 65

AskString$

Aufgabe:

Hierlber kénnen wahrend der Laufzeit des Drucks Informationen vom An-
wender abgefragt werden. Ein typisches Anwendungsbeispiel ware das Pro-
jekt eines Uberweisungsformulars. Feststehende Angaben wie Name und
Bankverbindungen des Absenders lassen sich Uber festen Text oder Variablen
direkt in das Projekt integrieren. Die zu Uberweisenden Betrage werden sich
jedoch von Fall zu Fall unterscheiden und kénnen daher schlecht im Projekt
vorgegeben werden. Uber die Funktion AskString$ () kann jedoch eine solche
Information wahrend des Drucks vom Anwender erfragt werden.

Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfrage, in der die gewlnschte Infor-
mation einzugeben ist.

Der Dialog erlaubt den eingegebenen Wert entweder zu Gbernehmen (Button
OK) oder die Funktion abzubrechen (Button Abbrechen). Das Abbrechen der
Funktion bedeutet, dass der Druckvorgang abgebrochen wird.

Uber die Schaltflache "Alles" kénnen alle noch ausstehenden Benutzereinga-
ben automatisch durch den aktuell eingegebenen Wert beantwortet werden.
Dies ist hilfreich, wenn der Dialog fir jeden einzelnen Datensatz erscheint,
jedoch fur alle Datensatze derselbe Wert eingegeben werden soll.

Parameter:
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Boolean

String

Zahl

Ruckgabewert:
String
Beispiele:

nal. Falls keine weiteren Parameter angegeben werden, ist der ers-
te String zugleich der voreingestellte Wert fir die Benutzereingabe.

(optional) Der zweite Parameter ermoglicht es, festzulegen, ob die
Benutzerabfrage nur einmal zu Beginn des Drucks erscheinen soll
(False, Voreinstellung), oder ob die Information fir jeden Datensatz
individuell abgefragt werden soll (True).

(optional) Der dritte Parameter enthalt den String, der als Vor-
schlagswert im Eingabefeld des Dialogs zur Benutzereingabe er-
scheinen soll. Da es sich hier um Text handelt, muss dieser in An-
fihrungszeichen eingegebenen werden, beispielsweise "50,00
EUR".

(optional) Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen an, die
als Benutzereingabe zuléssig sein sollen. Ein Wert von 8 beispiels-
weise bedeutet, dass der Benutzer maximal 8 Stellen eingeben
kann.

AskString$ ("Uberweisungsbetrag", True,"50,00 EUR",8)

Offnet eine Dialogbox mit dem Titel "Uberweisungsbetrag", dem vorgeschla-
genen Wert "560,00 EUR" und zuldssigen Stellenanzahl von 8 Stellen fir die
Eingabe. Da der zweite Parameter True lautet, erscheint diese Abfrage fir je-
den Datensatz im Druck.

AskStringChoice$

Aufgabe:
Wie AskString$, jedoch wird der Wert Uber einen Dialog mit Combobox abge-
fragt.

Parameter:
String Text der als Eingabeaufforderung in dem Dialog zur Benutzereinga-

be erscheinen soll.

Boolean (optional) Gibt an ob einmal pro Druck (False, Voreinstellung), oder

String

Zahl
Ruckgabewert:

bei jeden Datensatz (True) abgefragt werden soll.

(optional) Die Combobox-Eintréage. Die einzelnen Eintrage der Com-
bobox werden mit "|" getrennt. Wenn einer der Eintrage '***' (drei
Sternchen) ist, dann ist der Text verdnderbar, d.h. es kann ein von
den in der Liste angebotenen Eintrdgen abweichender Text einge-
geben werden.

(optional) Maximalldnge (Voreinstellung: 8192 Zeichen).
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String
Beispiel:
AskStringChoice$ ("Belegtyp",.F.,"Angebot|Rechnung | Lieferschein | ***)

ATrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen von Anfang und Ende eines Strings.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
String
Beispiele:
Atrim$ (" combit GmbH ") Ergebnis: combit GmbH

Avg

Aufgabe:

Liefert den Mittelwert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geloéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
Avg (Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

Barcode

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode um. Diese Funktion kann nur in
einem Tabellen- oder einem Barcodeobjekt verwendet werden.

Parameter:
String Barcodewert (Inhalt)
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String

Ruckgabewert:
Barcode
Beispiel:

Barcodetyp. Die moglichen Barcodetypen werden Ihnen von der
Auto-Vervollstdndigung des Assistenten angeboten. Wenn der Bar-
code nicht korrekt interpretiert werden kann, wird er auch nicht ge-
druckt. Fur einige Barcodes gibt es bestimmte Formatierungen, die
eingehalten werden mussen. Nahere Informationen finden Sie im
Kapitel "Unterstutzte Barcode".

Barcode (Artikel.Nr,"GS1 128")

Barcode$

Aufgabe:

Gibt den Textinhalt eines Barcodes zurlick.

Parameter:
Barcode

Rlckgabewert:
String

Beispiel:

Barcode$ (Artikel.Nr_EAN128) Ergebnis: "4711"

BarcodeType$

Aufgabe:

Gibt den Typ des Barcodes als String zurtck.

Parameter:
Barcode

Ruckgabewert:
String

Beispiel:

BarcodeType$ (Artikel.Nr_ EAN128) Ergebnis: EAN 128

BasedStr$

Aufgabe:

Gibt den Wert zu einer beliebigen Basis aus.

Parameter:
Zahl

Wert.
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Zahl Basis (2 bis 36).

Zahl (optional) Mindestlange der Zeichenkette (ohne optionalem Prafix).
0 fur die minimale Lange (Voreinstellung).

Boolean (optional) gibt an, ob ein Prafix ('Ob' fir Basis 2, '00' fir Basis 8, '0x'
fir Basis 16) vor der Zeichenkette eingefligt werden soll (Voreinstel-

lung: False).
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
BasedStr$ (1,2,1,True) Ergebnis: 0b1
BinaryAND
Aufgabe:

Verknlpft die beiden (ganzzahligen) Parameter binar mit 'und' und gibt das
Resultat zurtick.

Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Wert.
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryAND (01,10) Ergebnis: 0
BinaryAND(10,11)  Ergebnis: 10

BinaryNOT
Aufgabe:

Negiert den Wert binar und gibt das Resultat zurtick.
Parameter:
Zahl Wert.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryNOT (10) Ergebnis: 5 (Zehn entspricht 1010, Funf entspricht 0101)

BinaryOR
Aufgabe:
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VerknUpft die beiden (ganzzahligen) Parameter bindr mit 'oder' und gibt das

Resultat zurlck.
Parameter:

Zahl Wert.

Zahl Wert.
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

BinaryOR (01,10)

BinaryOR (10,11)

BinarySHL

Ergebnis: 11
Ergebnis: 11

Aufgabe:

Verschiebt den Wert binar nach links.

Parameter:
Zahl Wert.

Zahl Zahl der Bits, um die der Wert verschoben wird.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinarySHL (10,1)

BinarySHR

Ergebnis: 20

Aufgabe:

Verschiebt den Wert bindr nach rechts.

Parameter:
Zahl Wert.

Zahl Zahl der Bits, um die der Wert verschoben wird.

Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinarySHR (10,1)

Ergebnis: 0,00
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BinaryXOR

Aufgabe:

Verknlpft die beiden (ganzzahligen) Parameter bindr mit 'exklusiv oder' und
gibt das Resultat zurtick.

Parameter:
Zahl Wert.
Zahl Wert.
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
BinaryXOR (01,10)  Ergebnis: 11
BinaryXOR (10,11)  Ergebnis: 1

BMPMapToGray

Aufgabe:
Wandelt das Bild in Graustufen.
Parameter:
Bild oder String
Ruckgabewert:
Bild
Beispiel:
BMPMapToGray ("sunshine.gif")

BMPRotate

Aufgabe:

Dreht ein Bild um die angegebene Gradzahl.
Parameter:

Bild oder String

Zahl Drehwinkel

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant)
Ruckgabewert:

Bild
Beispiel:

BMPRotate (Artikel.Bild,90)
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Case$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl je nach Wert in einen String um. Die Zuordnung wird Uber
einen Formatierungsstring gemacht, der die zu ersetzenden Strings fur Zah-
lenwerte von 0 aufsteigend enthalt.

Parameter:
Zahl Umzuwandelnde Zahl (n). In die Rickgabezeichenkette wird nun

der n-te Wert des Zeichenkettefeldes kopiert, wenn nicht genug
Werte existieren, ist die Zeichenkette leer.

String Ansammlung von verketteten Zeichenketten, die durch ein be-
stimmtes Zeichen getrennt sind. Wenn kein 3. Parameter existiert,
ist dies "|", ansonsten das erste Zeichen dieses Parameters.

String (optional) Trennzeichen flr den Formatierungsstring (Voreinstel-
lung: "[").
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Case$ (Page(),"O [ I IV IV VIVITVITTIX]X")
Ergebnis: "llI', wenn Page() = 3
Ceil
Aufgabe:

Berechnet ausgehend vom Ubergebenen Wert die nachstgroRere Ganzzahl.
Siehe auch Funktion Floor().

Parameter:
Zahl
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Ceil (5.6) Ergebnis: 6

Century

Aufgabe:

Bestimmt das Jahrhundert eines Datums und gibt es als Zahl zurick.
Parameter:

Datum
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Boolean (optional) Bestimmt, ob die Berechnung "einfach" (Jahrhundert be-
ginnt mit Jahr 0) oder historisch (Jahrhundert beginnt mit Jahr 1)
durchgefihrt werden soll. Voreinstellung: False (historisch).

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Str$ (Century(Today()),0,0) Ergebnis: 21
Str$ (Century(Date("01.01.2000"),0,0) Ergebnis: 20
Str$ (Century(Date("01.01.2001")),0,0) Ergebnis: 21
Str$ (Century(Date("01.01.2000"),.T.),0,0) Ergebnis: 21

CheckMod10
Aufgabe:

Gibt die Modulo 10 Prufziffer des Ubergebenen Strings zurick.
Parameter:

String
Ruckgabewert:

Zahl

Chr$
Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String mit einem Zeichen. Dieses Zeichen hat den
ANSI-Code der angegebenen Zahl. Bei Multibyte-Zeichensétzen gilt:
HIBYTE=lead byte, LOBYTE= trail byte. Bei Unicode ist der Wert der Zei-
chenwert (code point).

Parameter:
Zahl

Zahl (optional) Definiert den Typ des Parameters. 0=Multibyte-
Zeichensatz, 1=Unicode. Voreinstellung ist abhéngig von der ver-
wendeten List & Label dll.

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Chr$ (64) Ergebnis: "@"

ChrSubst$
Aufgabe:
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Untersucht eine Zeichenkette auf Zeichen, die im zweiten Parameter angege-
ben sind. Jedes Vorkommen eines dieser Zeichen wird durch die komplette
Zeichenkette im dritten Parameter ersetzt. Wenn kein dritter Parameter exis-
tiert, werden die Zeichen entfernt.

Parameter:
String
String
String (optional)
Rlckgabewert:
String
Beispiel
ChrSubst$ ("Otto", "O0", " ") Ergebnis: " tt "
ChrSubst$ (
ChrSubst$ ("combit", "aeiou") Ergebnis: "cmbt"
ChrSubst$ ("3.14159",".",",") Ergebnis: "3,14159"

"combit’, "aeiou","??") Ergebnis: "c??mb??t"

Cond

Aufgabe:

Erlaubt das Formulieren beliebiger Bedingungen. Das erste Argument ist ein
logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt geprift wird. Ist der Aus-
druck wahr (True), so wird das zweite Argument als Ergebnis zurlickgegeben.
Ist der Ausdruck falsch (False), so wird das dritte Argument als Ergebnis zu-
rickgegeben. Ist kein drittes Argument angegeben, nimmt der Rickgabewert
bei False in Abhangigkeit vom Wertetyp des zweiten Argumentes folgende
Standardwerte an:

2. Argument vom Typ Rickgabewert bei Bedingung = False
Boolean False
String " (leerer String)
Datum Julianischer Datumswert 0
Zahl 0
Bild " (leerer String)
Barcode " (leerer String)
Parameter:

Boolean

Alle

Alle (optional) Das dritte Argument muss vom gleichen Typ wie das

zweite Argument sein.
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Rickgabewert:
Alle
Beispiel:
Cond (LAND<>"D",LAND_ausgeschrieben)
Cond (PREIS_VK1=0,"auf Anfrage",Str$ (PREIS VK1,0,2))
Cond (empty(FIRMA),ANREDE,FIRMA)

Constant.Pi

Aufgabe:
Gibt den Wert der Kreiszahl Pi zurlck.
Parameter: -
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Constant.Pi () Ergebnis: 3,14159 (je nach Anzahl der Dezimalstellen)

Contains

Aufgabe:
Uberpriift, ob ein String einen anderen String (zweiter Parameter) enthalt.
Parameter:
String
String
Rackgabewert:
Boolean
Beispiel:
Contains ("Artikelnummer: 12345", "1234") Ergebnis: True

Continued

Aufgabe:

Gibt an, dass ein Text- oder RTF-Objekt einen Seitenumbruch hatte, d.h. die
Ausgabe jetzt eine Folge des Seitenumbruchs ist.

Parameter: -
Rickgabewert:
Boolean
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Cos

Aufgabe:

Berechnet den Cosinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit ge-
wahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Cos (90) Ergebnis: 0

Count
Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte des Arguments. Aggregatsfunktionen arbeiten
grundsétzlich tabellenspezifisch.

Bei dieser Funktion werden NULL-Werte des Arguments zur Anzahl hinzuge-
zahlt. Verwenden Sie die Funktion Countlf(), wenn Sie NULL-Werte ausschlie-
len mochten.

Hinweis: Summenvariablen (siehe "Arbeiten mit Summenvariablen") sind ei-
ne alternative Maglichkeit Summen und Zahler zu bilden. Summenvariablen
arbeiten grundsatzlich tabellenlibergreifend.

Parameter:
Alle Zu zahlender Wert (bestimmt die zu zédhlenden Werte). Erforderlich
um die (Unter-)Tabelle zu definieren, fir die die Werte gezahlt wer-
den.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Count (Order_Details.ProductlD)
NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count (Distinct(Artikel.Stkpreis), True) -1, True)
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berechnet den zweitkleinsten Wert und berlcksichtigt dabei mehrfach vor-
kommende Werte nur einmal.

Countlf

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte, flr die die Bedingung zutrifft. Verwenden Sie zu-
satzlich die Funktion Distinct(), wenn mehrfach vorkommende Werte nur ein-
mal in die Berechnung eingehen sollen.

Parameter:

Boolean Ausdruck fur den Vergleich.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Countlf (Customers.Region="D")

Countlf (Distinct(Customers.Region="D")) zahlt mehrfach vorkommende Wer-
te nur einmal

Countlf (IsNULL (Orders.OrderDate)) zahlt alle Werte mit leerem Feldinhalt.

Crosstab.Cells.Avg

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den Mittelwert der Zelleninhalte zurtick.
Parameter:

Boolean (optional) True: Nur definierte Werte gehen in die Berechnung ein
(Voreinstellung: False). Definierte Werte: Wenn Sie z.B. eine Aus-
wertung Uber Kunden und Quartale erstellen, entsprechen die
Quartale ohne Umsatz einem "nicht definierten Wert" und kénnen
bei der Berechnung extra behandelt werden.

Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Grup-
pierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Rickgabewert:
Zahl
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Beispiel:
Crosstab.Cells.Avg(.T.,2,0)

Crosstab.Cells.Max

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den grof3ten Wert der Zelleninhalte zurtick.
Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Cells.Min

Aufgabe:
Gibt (in Kreuztabellen) den kleinsten Wert der Zelleninhalte zurick.
Parameter und Rlckgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Col$

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Spaltenbezeichner fiir die momentan auszugeben-
de Zelle zurlck.

Parameter:
Zahl (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Grup-
pierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Ruckgabewert:
String

Crosstab.Col

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Spaltenindex flr die momentan auszugebende Zel-
le zurlck. Die erste Spalte hat den Index O.

Parameter:
Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zahlen (Voreinstel-
lung False).
Rlckgabewert:
Zahl

Crosstab.Row$

Aufgabe:
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Gibt (in Kreuztabellen) den Zeilenbezeichner fir die momentan auszugebende
Zelle zurlck. Die erste Zeile hat den Index 0.

Parameter:
Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste Gruppie-
rung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.
Ruckgabewert:
String
Crosstab.Row
Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Zeilenindex fir die momentan auszugebende Zelle
zurlck. Wird diese Funktion im Zeilenbezeichner verwendet bzw. ausgege-
ben, wird immer Null zurickgegeben, da zum Zeitpunkt der Bestimmung des
Label-Textes nur die Koordinate, aber nicht der Spalten-/Zeilenindex bekannt

Ist.
Parameter:
Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zéhlen (Voreinstel-
lung False).
Ruckgabewert:
Zahl

Crosstab.Value

Aufgabe:

Gibt (in Kreuztabellen) den Inhalt der Zelle zurtick.
Parameter: -
Rickgabewert:

Zahl

Cstr$

Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe einer Format-Zeichenkette. Diese ist identisch
mit der Formatierungsinformation fur die printf()}-Funktion der Sprache C.
Hierbei wird der erste Parameter als numerischer Wert doppelter Prézision
Ubergeben, der Konversionsoperator kann z.B. folgende Werte annehmen:

\fl, \g\’ \G\I Iell IEI.
Parameter:
Zahl
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String Formatierung in C-Notation, also meist "% <Formatierung>f".
Ruckgabewert:
String

Beispiel:

Cstr (Pi,"%5.11") Ergebnis: " 3.1"
Cstr (100*Pi,"nun: %g") Ergebnis: "nun: 3.141593e+02"

Date

Aufgabe:

Wandelt einen String in ein Datum um.

Parameter:

Wenn der String einen Punkt "." enthalt, wird er als "t.m.]" eingelesen
(deutsch).

Wenn er einen Schrégstrich "/* enthalt, wird er als "m/t/j" eingelesen (eng-
lisch).

Wenn er einen Strich "' enthélt, wird er als "j-m-t" eingelesen (ANSI).
Wenn er nicht fehlerlos interpretiert werden kann, reprasentiert das Da-
tum einen Wert, der gréRer ist als alle anderen Daten (1e100), das Rick-

gabedatum kann also tUber "<JulianToDate(1e100)" auf Korrektheit gepraft
werden.

String
Ruckgabewert:
Datum

Beispiel:

Date ("17.10.2002")
Date ("10/17/2002")
Date ("2002-10-17")

Hinweis:

Werden ein- oder zweistellige Jahreszahlen Gibergeben, so werden alle Werte
unter 30 dem 21. Jahrhundert (also 20xx) und alle dartber dem 20. Jahrhun-

dert

Date$

(also 19xx) zugeordnet.

Aufgabe:

Wandelt ein Datum Uber einen Format-String in einen entsprechend formatier-
ten String um.
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Aufbau des Format-Strings: Dies ist ein ganz gewohnlicher String, in dem

Platzhalter eingebettet werden kénnen.

Platzhalter Bedeutung

%d Tag (1..31)

%<n>d Tag auf <n> Stellen

%0<n>d Tag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
Y%ow Wochentag (1..7)

% <n>w Wochentag auf <n> Stellen

%0<n>w Wochentag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%m Monat (1..12)

%<n>m Monat auf <n> Stellen

%0<n>m Monat auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%y Jahr

%<n>y Jahr, auf <n> Stellen

%0<n>y Jahr, auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%D Wochentag, ausgeschrieben

%M Monat, ausgeschrieben

"%e", "%<n>e"

Jahr im lokalisierten Kalender (Japan: Emperor's year)

"%g", "% <n>g"

Area des lokalisierten Kalenders (Japan: Emperor area)

”%gH: 1941 gn

Einbuchstabig, lateinischer Buchstabe

"%gg", "%2g"

Einbuchstabig, lokalisiert

"%ggg', "%3g"

Langname, lokalisiert

"%gggg’, "%4g"

Langname, lateinische Buchstaben

7V

Lokalisiertes Datum, Kurzform

Sofern eine der obigen Formatierungsanweisungen verwendet wird, kann Uber den
optionalen dritten Parameter das zu verwendende Locale festgelegt werden. Enthalt
der zweite Parameter hingegen ein glltiges ISO-Landerkirzel, so kann Uber den
dritten Parameter angegeben werden, ob das kurze ("0") oder lange ("1") Datumsfor-
mat zuriickgegeben werden soll. Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

Parameter:
Datum  Zu formatierender Wert.

String (optional) Formatbeschreibung oder Landeskurzel.
String (optional) LandeskUrzel oder Datumsformat .
Rickgabewert:
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String

Beispiel:
Date$ (Today(),"Datum: %D, %d.%m.%y")
Ergebnis: "Datum: Donnerstag, 18.10.2008"
Date$ (Today(),"%2w.Woche; %D, %2d.%2m.%4y")
Ergebnis: "42.Woche, Donnerstag, 18.10.2008"
Date$ (Today(),"%D, %3d.%02m.%4y")
Ergebnis: "Donnerstag, 18.10.2008"

DateDiff

Aufgabe:
Berechnet den Abstand der Ubergebenen Datumswerte in Tagen.
Parameter:
Datum  erster Datumswert
Datum  zweiter Datumswert
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
DateDiff (Date ("01.01.2009"),Date ("01.03.2009")) Ergebnis: 59

DateDiff$

Aufgabe:

Berechnet den Abstand der Gibergebenen Datumswerte in Tagen und gibt ihn
gemal der Formatierung als Zeichenkette zurtck.

Parameter:
Datum  erster Datumswert
Datum  zweiter Datumswert
String (optional) Formatierung
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
DateDiff$ (Date ("01.01.2009"),Date ("01.03.2009")) Ergebnis: 2 Monate

DateHMS

Aufgabe:
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Wandelt drei Zahlen fir Stunde, Minute und Sekunde in ein Datum um.
Parameter:

Zahl Stunde

Zahl Minute

Zahl Sekunde
Ruckgabewert:

Datum
DatelnLeapYear
Aufgabe:

Uberpriift, ob das angegebene Datum in einem Schaltjahr liegt oder nicht.
Dabei wird die Berechnung nach dem proleptischen gregorianischen Kalender
vorgenommen.

Parameter:
Datum  Zu Uberprifendes Datum.
Rickgabewert:
Boolean
Beispiel:
DatelnLeapYear (Date("01.01.2012") Ergebnis: True

DatelnRange
Aufgabe:

Testet, ob das Datum sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen In-
tervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer Grenze
identischer Wert noch innerhalb. Um halboffene Intervalle zu definieren, kann
die die JulianToDate()-Funktion verwendet werden:

Minimales Datum: JulianToDate(0)
Maximales Datum: JulianToDate(1e100)
Parameter:
Datum  Zu Uberprifendes Datum.
Datum  Untere Grenze des Testintervalls.
Datum  Obere Grenze des Testintervalls.
Rackgabewert:
Boolean
Beispiel:
DatelnRange(Date("1.5.2008"),Date("1.6.2008"), Today()) Ergebnis: False
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DateTodJulian

Aufgabe:

Bestimmt den julianischen Wert eines Datums. Dabei wird jedem Tag (auch
solchen in der Vergangenheit) eine eindeutige Zahl zugeordnet.

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
DateToJulian(Today())

DateYMD

Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen fir Tag, Monat und Jahr in ein Datum um.
Parameter:

Zahl Jahr
Zahl Monat
Zahl Tag
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:

Date(2009,10,01)  Ergebnis: 01.10.2009

Day

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als Zahl zu-
rack.

Parameter:
Datum
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Day(Date("17.10.2007")) Ergebnis: 17
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Day$

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als String
zurlck.

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Day$ (Date("17.10.2008"))  Ergebnis: "17"

Decade

Aufgabe:

Bestimmt das Jahrzehnt eines Datums und gibt es als Zahl zurlick. Dieser
Wert ist immer relativ zum Jahrhundert (mogliche Werte: 1-10).

Parameter:
Datum

Boolean (optional) Bestimmt, ob die Berechnung "einfach" (Jahrzehnt be-
ginnt mit Jahr 0) oder historisch (Jahrzehnt beginnt mit Jahr 1)
durchgefiihrt werden soll. Voreinstellung: False (historisch).

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:
Decade(Date("01.01.2010") Ergebnis: 1
Decade(Date("01.01.2010"), True)  Ergebnis: 2

Distinct

Aufgabe:

Wirkt auf die Ubergeordnete Aggregatsfunktion (z.B. Sum(), Avg(), Count()...)
und bewirkt, dass gleiche Werte nur einfach in die Berechnung eingehen.

Parameter:
Alle

Rickgabewert:
Alle

Beispiel:
Countlf(Distinct(Customers.Region="D"))
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NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count (Distinct (Artikel.Stkpreis), True) -1, True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und bericksichtigt dabei mehrfach vor-
kommende Werte nur einmal.

Dow

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als Zahl zurick (1..7), 1=Sonntag, 2=Montag, ...
Parameter:
Datum
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Dow(Date("01.01.2010")) Ergebnis: 4 (Mittwoch).

Dow$

Aufgabe:

Gibt den Wochentag als String gemafR der Landereinstellung zurlck, "Sonn-
tag", "Montag", ...

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Dow$(Date("01.01.2010") Ergebnis: "Freitag"

Drawing

Aufgabe:

Wertet Zeichenkette als Pfad fir eine Bilddatei aus.
Parameter:

String
Rlckgabewert:

Bild

Drawing$

Aufgabe:
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Gibt Bild-Pfad als Zeichenkette zuriick.
Parameter:

Bild
Rickgabewert:

String

DrawingHeightSCM

Aufgabe:

Gibt die Hohe des Bildes in SCM-Einheiten (1/1000 mm) zurick.
Parameter:

Bild
Rickgabewert:

Zahl

DrawingWidthSCM

Aufgabe:

Gibt die Breite des Bildes in SCM-Einheiten (1/1000 mm) zurick.
Parameter:

Bild
Rickgabewert:

Zahl

Empty

Aufgabe:

Testet, ob die Zeichenkette leer ist. Wenn der dritte Parameter True ist, wird
die Zeichenkette noch von den umgebenden Leerzeichen entfernt (implizites
Atrim$ ().

Parameter:
String
Boolean (optional)
Rackgabewert:
Boolean
Beispiele:
Empty("xyz") Ergebnis: False
Empty(™) Ergebnis: True
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Evaluate

Aufgabe:
Berechnet die Ubergebene Formel.
Parameter:
String
Rlckgabewert:
Alle
Beispiel:
Str$ (Evaluate("3*4"),0,0) Ergebnis: 12
Str$ (Evaluate('4-3"),0,0) Ergebnis: 1

Even

Aufgabe:

Testet, ob eine Zahl gerade ist oder nicht. Im geraden Fall wird True zurtck-
gegeben, sonst False.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
"Seitenzahl "+Cond(Even(Page()),"gerade","ungerade")

Exists

Aufgabe:

Pruft, ob die Variable bzw. das Feld mit dem Ubergebenen Namen existiert.
Wird haufig im Zusammenhang mit GetValue() verwendet..

Parameter:
String
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
Exists("CustomerlD") Ergebnis: False

If(Exists("Kunde.Status"), Evaluate("Kunde.Status"), "In Ihrer Datenbank ist kein
Status fur den Kunden vergeben")
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Exp

Aufgabe:
Gibt den Exponenten zur Basis e zurlick (e ™ x).

Parameter:
Zahl
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Exp(3) Ergebnis: 20.08553692

Exp10

Aufgabe:
Gibt den 10er Exponenten zurtick (10~ x).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Exp10(3) Ergebnis: 1000

FirstHeaderThisTable

Aufgabe:

Liefert zurlick, ob die Kopfzeile der aktuellen Tabelle zum ersten Mal ausge-
geben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der Kopfzeile
verwendet werden, um die erneute Ausgabe der Kopfzeile zu unterdriicken,
falls der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt
wird. Die Kopfzeile wird dann nur zu Beginn der Tabelle ausgegeben. Diese
Funktion steht nur im Multitabellenmodus zur Verfligung.

Parameter: -
Ruckgabewert:
Boolean

Floor

Aufgabe:

Berechnet ausgehend vom Ubergebenen Wert die nachstkleinere Ganzzahl.
Siehe auch Funktion Ceil().
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Parameter:
Zahl
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Floor (5.6) Ergebnis: 5

Frac

Aufgabe:
Gibt den Nachkommaanteil einer Zahl zuriick
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Frac(Pi) Ergebnis: 0.1415926535

Fstr$

Aufgabe:
Formatiert eine Zahl mit Hilfe des Format-Strings.

Dieser besteht aus folgenden Zeichen (‘wenn negativ' bezieht sich auf den zu
formatierenden Wert):

* Ziffer oder *'-Prafix

$ Lokales Wahrungszeichen

- Ziffer oder Vorzeichen, wenn negativ

+ Ziffer oder Vorzeichen

( Ziffer oder '(-Prafix wenn negativ

) '}-Postfix wenn negativ

# Ziffer oder Leerzeichen-Prafix

Ziffer oder '0'

Dezimalpunkt

Komma, oder Leerzeichen-Préafix
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Ein Prafix ist dabei ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf vorangestellt wird.
Der Ausdruck Fstr$ (1, "***") ergibt z.B. "**1". Dem Wert "1" werden dabei die
Zeichen "**" vorangestellt, weil es klrzer als die drei reservierten Stellen ist.
Ein Postfix ist ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf nachgestellt wird. Die-
se Formatierungs-Zeichen dirfen beliebig kombiniert werden. Wenn die Zahl
zu grol} ist flir die gewlinschte Formatierung, wird ein String aus '*' erstellt.

Uber den dritten (optionalen) Parameter kann zuséatzlich die Formatierung ge-

steuert werden.

Wert Bedeutung
1 Entfernung fuhrender Leerzeichen. Die Anwendung entspricht den Funktionen
RTrim$ () und LTrim$ ().
2 Leerstring wenn Wert Null.
3 Entfernung fuhrender Leerzeichen und Leerstring wenn Wert Null.
4 Entfernung von '0' am Ende der Dezimalstellen.
Parameter:
Zahl
String Format-String
Zahl (optional) zusatzliche Formatierung
Rickgabewert:
String
Beispiele:

FStr$ (3.142,"#")
FStr$ (0,"#",2)
FStr$ (0003.142,"# . ###",1)

Fstr$ (3.1,"######G ###" 4
Fstr$ (3.1,"## # ###& ###")
Fstr$ (1,"######G. ###")

FStr$ (5003.1,"#, # # #.6&")
FStr$ (3.142,"# ###")

FStr$ (3.142," ######")
FStr$ (3.142,"(# . ###)")
FStr$ (-3.142,"(# . ###)")
FStr$ (3.142,"+ # . ###")
FStr$ (3.142,"-# ###")
FStr$ (-3.142,"-# . ###")
FStr$ (3.142,"66&.665")

212

)

Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:

ngn
'3,142"
3
'3,100"
'0,100"
'5.003,10"
'3,142"
[P
'3,142"
"(3,142)"
"+3,142"
'3,142"
'-3,142"
'003,142"



Ubersicht der Funktionen

FStr$ (3.142,"*** *xxxu) Ergebnis: "**3,142"
FStr$ (3.142,"$$$.$$$") Ergebnis: "$$3,142"
FStre (3.142,"### ***") Ergebnis: " 3,142"
FStr$ (5003.1,"#,# # # .&&") Ergebnis: "5.003,10"
FStr$ (3.142,"#####") Ergebnis: " 3"
GeometricAvg
Aufgabe:

Bestimmt das geometrische Mittel. Das geometrische Mittel ist ein geeigne-
tes Lagemalf’ flr Gréfien, von denen das Produkt anstelle der Summe inter-
pretierbar ist, z.B. von Verhaltnissen oder Wachstumsraten.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-) Tabellenende geldéscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.
Ruckgabewert:

Zahl

GetValue
Aufgabe:

Liefert den Wert der Variablen bzw. des Feldes mit dem Ubergebenen Namen.
Wird haufig im Zusammenhang mit Exists() verwendet.

Parameter:
String
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Str$ (GetValue("Customers.CustomerlD"),0,0) Ergebnis: 1234

If(Exists("Kunde.Status"), Evaluate("Kunde.Status"), "In Ihrer Datenbank ist kein
Status fur den Kunden vergeben")

Hour
Aufgabe:
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Bestimmt die Stunde des Datums und gibt sie als Zahl zurlick. Wenn der Pa-
rameter weggelassen wird, wird die Stunde der Druckzeit zurlickgeliefert.

Parameter:

Datum  (optional)
Rackgabewert:

Zahl
Beispiel:

Hour()=10

HSL

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert im HSL-Farbraum, bei dem man die Farbe mit Hilfe
des Farbtons (englisch hue), der Farbsattigung (saturation) und der relativen
Helligkeit (lightness) bestimmt.

Parameter:
Zahl Farbton [0-360] als Farbwinkel H auf dem Farbkreis (z.B. 0°=Rot,
120°=Gran, 240°=Blau).
Zahl Sattigung [0-1] als Intervall von Null bis Eins (0=Neutralgrau, 0.5=
wenig gesattigte Farbe, 1=gesattigte, reine Farbe).
Zahl Helligkeit bzw. Dunkelstufe [0-1] als Intervall von Null bis Eins
(0=keine Helligkeit, 1=volle Helligkeit).
Ruckgabewert:
Zahl
Hyperlink$
Aufgabe:

Die Funktion Hyperlink$ erzeugt einen Hyperlink Text, den ein Export Modul
nutzen kann, um den Text wortlich einzuflgen. (z.B. fir HTML Hyperlinks).

Wenn vorhanden, wird der Hyperlink nur eingebettet, wenn der 3. Parameter
True (=Voreinstellung) ergibt.)

Um einen Hyperlink optional nur bei Ausgabe auf HTML anzulegen, benétigen
Sie die List & Label Variable LL.OutputDevice:

Hyperlink$ ("combit","http://mwww.combit.net",LL.OutputDevice="HTML")
Enthélt ein Objekttext die Zeichenfolge:
<l-beginn:hyperlink="ziel'-->"Anzeigetext"<!-end:hyperlink-->

dann wird an dieser Stelle automatisch ein Hyperlink auf das angegebene Ziel
erzeugt. Die Hyperlink-Funktion erstellt automatisch einen String mit der be-
ndtigten Syntax.
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Parameter:

String Anzeigetext

String Hyperlink

Boolean (optional) Einbetten
Rickgabewert:

String
Beispiel:

Hyperlink$ ("combit","http://www.combit.net")

If

vgl. Cond()

Issuelndex

Aufgabe:

Gibt den Index der Ausfertigung (1..) zurlick. Verflgbar in einer Anzeige- und
Layoutbereichsbedingung wenn in den Projektparametern mehrere Ausferti-
gungen gewahlt wurden.

Parameter:
Zahl

Rlckgabewert:
Zahl

Int

Aufgabe:
Gibt den ganzzahligen Anteil einer Zahl zurtick. Der Wert wird abgeschnitten.
Parameter:
Zahl
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiele
Int(3,1) Ergebnis: 3

IsNULL

Aufgabe:

Uberprift ob der ibergebene Wert oder das Ergebnis des Ausdrucks NULL
ist, also ein leerer Feldinhalt.
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Parameter:
Alle

Rickgabewert:
Boolean

Join$

Aufgabe:

Gibt die gesammelten Zeichenketten zuriick, getrennt durch ein Trennzeichen.
Parameter:

String Werte

String (optional) Trennzeichen fur die Werte (Voreinstellung: ";").

Zahl (optional) Maximalzahl der Werte (danach wird '..." angehangt). Vor-
einstellung: alle Werte".

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die gemerkten Werte
geléscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten Sie, dass die ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende geldscht
werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die Werte bei
einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle geldscht werden.

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Join$(Str$(Quantity*UnitPrice,0,2),"+") Ergebnis: 12,65 + 33,45 + 12,12

JulianToDate
Aufgabe:

Interpretiert eine Zahl als julianisches Datum (jedem Tag wird eine eindeutige
Zahl zugeordnet) und gibt das entsprechende Datum zurlck.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
JulianToDate(2452568) Ergebnis: 21.10.2002

LastFooterThisTable
Aufgabe:
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Liefert zurlick, ob die FuRzeile der aktuellen Tabelle zum letzten Mal ausgege-
ben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedingung der FulRzeile ver-
wendet werden, um die Ausgabe der Fuldzeile zu unterdrlicken, falls der
Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird. Die
FulRzeile wird dann nur auf der letzten Seite der Tabelle ausgegeben. Diese
Funktion steht nur im Berichtscontainer zur Verfligung.

Parameter:

Rlckgabewert:
Boolean

Lastpage

Aufgabe:

Gibt an, ob die momentane Seite die letzte Seite ist. Diese Funktion kann nur
in FuRzeilen von Tabellen, als Bedingung in Layoutregionen oder in an Tabel-
len angehangten Objekten (solange nicht wahrend des Drucks der angehang-
ten Objekte ein Seitenumbruch erfolgt ist) verwendet werden! In allen ande-
ren Fallen ist Lastpage() immer False.

Parameter:

Rlckgabewert:
Boolean

Beispiel:
Cond(Lastpage(),"Endsumme","Zwischensumme")

Left$

Aufgabe:

Klrzt einen String von rechts um so viele Zeichen, dass gerade noch die unter
Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn der urspringliche
String schon klein genug ist, wird er nicht veréandert.

Parameter:
String Der zu kiirzende Wert.
Zahl max. Anzahl der Stellen des Resultats (inkl. Punkte).

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert wird mit "..." beendet
(Voreinstellung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung ignoriert.
Rlckgabewert:
String

Beispiele:
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Left$ (combit, 1) Ergebnis: "¢"
Left$ ("combit", 2) Ergebnis: "co"
Left$ ("combit", 4,.T.) Ergebnis: "c..."
Len
Aufgabe:
Gibt die Anzahl der Zeichen eines Strings zurtck.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Len("1234"+"12") Ergebnis: 6
LoadFile$
Aufgabe:
Gibt den Inhalt der Datei als Zeichenkette aus.
Parameter:
String
String (optional) Wenn die Datei nicht vorhanden ist, wird der hier ange-
gebene Wert verwendet.
Rickgabewert:
String
Beispiel:
LoadFile$ ("C:\log.txt","Datei ist nicht vorhanden")
Locale$
Aufgabe:
Gibt Informationen zu den Landereinstellungen zurlick wie z.B. Wahrung, De-
zimalstellen, Separatoren, Sprache, Landerkirzel. Das Kurzel flr das entspre-
chende Land wird im zweiten Parameter angegeben - wenn kein zweiter Pa-
rameter angegeben ist, wird das eingestellte Land verwendet.
Parameter:
Zahl Index des Locale-Eintrags.
String (optional) ISO-Landeskdrzel
Rickgabewert:
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String
Beispiel:
Locale$ (42,'DEU") Ergebnis: "Montag"

Maogliche Konstanten fir Index-Eintrag:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb507201.aspx

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocCurr$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land gultigen Wahrungsformatierung
ohne Wahrungssymbol zurtick.

Parameter:

Zahl Zu formatierender Wert.

String (optional) ISO-Landeskirzel
Rlckgabewert:

String
Beispiel:

LocCurr$ (123,"DEU") -> "123,00"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkirzel".

LocCurrL$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land gultigen Wahrungsformatierung
mit Wahrungssymbol zurick.

Parameter:

Zahl Zu formatierender Wert.

String (optional) ISO-Landeskurzel
Rlckgabewert:

String
Beispiel:

LocCurr$ (123,"DEU") -> "123,00 EUR"

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocDate$

Aufgabe
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Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land gultigen Datumsformatierung zu-
rick.

Parameter:
Datum  Zu formatierender Wert.
String (optional) ISO-Landeskdrzel
Zahl (optional) Formatierung
Rickgabewert:
String
Beispiel:
LocDate$ (Date("17.11.2007"),"DEU")-> "17.11.2007"
Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocDateTime

Aufgabe

Wandelt die Zeichenkette in ein Datum (ggf. mit Zeit) mit der flr das Land gul-
tigen Datumsformatierung um.

Parameter:
String Datum
String (optional) ISO-Landerkdrzel
Rickgabewert:
Datum
Beispiel:
LocDateTime (Date("17.11.2007"),"DEU") -> "17.11.2007"
Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkurzel".

LocNumber$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land gultigen Zahlenformatierung zu-
ruck.

Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.
String (optional) ISO-Landeskurzel
Rackgabewert:
String
Beispiel:
LocNumber$ (123,"DEU") -> "123,00"
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Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocTime$

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land gultigen Zeitformatierung zurick.
Parameter:
Datum  Zu formatierender Wert.
String (optional) ISO-Landeskirzel
Zahl (optional) Formatierung
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
LocTime$ (Now(),"DEU") -> 16:09:47
Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

LocVal

Aufgabe

Interpretiert die Zeichenkette als Zahl und gibt deren Wert zurlck. Ggf. vor-
kommende lokalisierte Dezimal- und Tausendertrennzeichen werden bertck-
sichtigt.

Parameter:
String Zahl (als String).
String (optional) ISO-Landeskirzel

Rlckgabewert:
Zahl

Beispiel:
LocVal ("12,00","DEU") -> 12,00
LocVal ("12,00","USA") -> 1200,00

Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkiirzel".

Log

Aufgabe:

Gibt den Logarithmus zur Basis e zurlck (In(x)).
Parameter:

Zahl
Rlckgabewert:
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Zahl
Beispiel:
Log (Exp(1)) Ergebnis: 1

Log10

Aufgabe:
Gibt den 10er Logarithmus zurlck (log(x)).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Log10 (1000) Ergebnis: 3

Lower$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Kleinbuchstaben um.
Parameter:
String
Rickgabewert:
String
Beispiel:
Lower$ ("Otto") Ergebnis: "otto"

LTrim$

Aufgabe:
Entfernt die fllhrenden Leerzeichen am Anfang einer Zeichenkette.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
LTrim$ (" Otto") Ergebnis: "Otto"
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Max

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den groReren der beiden Werte zurlick.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Rlckgabewert:
Zahl oder Datum

Maximum

Aufgabe:
Liefert den groRten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.
Parameter:
Zahl
Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter

bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl

Median

Aufgabe:
Liefert den Median der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument
ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-) Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
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Zahl

Mid$

Aufgabe:

Der resultierende String wird aus dem urspringlichen gewonnen, indem ab
der Anfangsposition die gewinschte Anzahl von Zeichen zurlickgegeben wird.

Wenn der 3. Parameter wegfallt, dann wird der String von der Anfangspositi-
on bis zum Ende zurtickgegeben.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.

Parameter:
String
Zahl Anfangsposition
Zahl (optional) Anzahl der gewinschten Zeichen.
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Mid$ ("Normalverbraucher",6) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher",6,30) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher",6,3) Ergebnis: "ver"
Mid$ (Name,0,6) Ergebnis: "Normal"
Min
Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den kleineren der beiden Werte zurlck.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Ruckgabewert:
Zahl oder Datum

Minimum

Aufgabe:

Liefert den kleinsten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argu-
ment ergibt.

Parameter:
Zahl
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Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die flr die Berechnung
gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl

Minute

Bestimmt die Minute des Ubergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurtck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Minute der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Ruckgabewert:
Zahl

Mode
Aufgabe:

Liefert den Modus (haufigsten Wert) der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck far den zu untersuchenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-) Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.
Ruckgabewert:

Zahl

Month
Aufgabe:

Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zahl zurtick.
Parameter:
Datum
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Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Month(Date("17.10.2007")) Ergebnis: 10

Month$

Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als String zurtck.
Parameter:
Datum
Rackgabewert:
String
Beispiel:
Month$ (Date("17.10.2007")) Ergebnis: "10"

Now

Aufgabe:

Gibt das aktuelle Datum mit Uhrzeit zurtick.
Parameter: -
Rickgabewert:

Datum

NthLargest

Aufgabe:

Liefert den n.-grof3ten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argu-
ment ergibt.
Parameter:

Zahl

Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert (1-basiert).

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter

bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle gel6scht werden.

Rickgabewert:
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Zahl
Beispiel:
NthLargest(Order Details.ProductlD,2)  berechnet den zweitgréf3ten Wert

NthLargestindex

Aufgabe:

Liefert den Index des n.-gréRten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt. Wird z.B. fir NthValue() benétigt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index flr den auszugebenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
NthlLargestindex(Order_Details.ProductlD,2)

NthValue

Aufgabe:
Liefert den Inhalt des n. Wertes der Datenmenge, die sich aus dem ersten Ar-
gument ergibt. Wird gerne im Zusammenhang mit der Ubergeordneten Ag-
gregatsfunktion NthLargestindex() verwendet.

Parameter:
Alle
Zahl <n>, d.h. der Index fiir den auszugebenden Wert, berechnet Gber
NthLargestindex())

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte bei jedem (Un-
ter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
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Alle
Beispiel:

NthValue(Customers.CustomerlD,NthLargestindex(Order_Details.
ProductlD,2))

NULL

Aufgabe:

Ergibt einen NULL-Wert (Wert nicht vorhanden).
Parameter:
Ruckgabewert:

Alle

NULLSafe

Aufgabe:

Uberprift den Parameter auf NULL, und gibt einen Ersatzwert zuriick, wenn
das der Fall ist, ansonsten das Ergebnis des Ausdrucks.

Parameter:
Alle

Alle (optional) Wert, der zurlickgegeben werden soll, wenn der Aus-
druck NULL ist (Voreinstellung: Leerstring bzw. 0, je nach Typ).

Rickgabewert:
Alle

NuminRange

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen Inter-
valls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer Grenze
identischer Wert noch innerhalb.

Parameter:
Zahl
Zahl Untere Grenze.
Zahl Obere Grenze.
Rickgabewert:
Boolean
Beispiel:
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NumInRange(Page(),1,10) Ergebnis: True, wenn Seite zwischen 1 und 10

Odd

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl ungerade ist oder nicht. Im ungeraden Fall wird True zu-
riickgegeben, sonst False.

Parameter:
Zahl
Rlckgabewert:
Boolean
Beispiel:
"Seitenzahl "+Cond (Odd (Page()),"ungerade","gerade")

Ord

Aufgabe:
Liefert den ASCII-Wert des ersten Zeichens zurlck.
Parameter:
String
Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Ord("Affe") Ergebnis: 65

Page

Aufgabe:
Gibt die momentane Seitenzahl zurick.
Parameter:
Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Case (Odd (Page()),"Ungerade","Gerade")+" Seitenzahl"

Page$

Aufgabe:
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Gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zeichenkette zurick.
Parameter:
Rickgabewert:

String
Beispiel:

"Seite "+Page$ ()+'/'+TotalPages$ () Ergebnis: Seite 1/3

Pow

Aufgabe:
Entspricht der Funktion (Basis) ™ (Exponent).
Parameter:
Zahl Basis
Zahl Exponent
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
Pow (2,3) Ergebnis: 8

Previous

Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Feldes bzw. der Formel zurlick, den sie bei
dem letzten Datensatz hatte.

Parameter:

Alle Variable, Feld oder Formel
Rickgabewert:

Alle
Beispiel:

Previous(NAME) Ergebnis: "Mustermann"

PreviousUsed

Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Feldes bzw. der Formel zurlick, den sie bei
der letzten tatsachlichen Berechnung der Funktions-Instanz hatte.

Parameter:
Alle Variable, Feld oder Formel
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Rlckgabewert:

Alle

Beispiel:

PreviousUsed(NAME)

ProjectParameter$

Ergebnis: "Mustermann"

Aufgabe:

Gibt den Wert eines Projekt-Parameters aus. Mdgliche Parameter:

LL.FAX.Queue

Druck-Warteschlange

LL.FAX.RecipName Empfangername
LL.FAX.RecipNumber Empfangerfaxnummer
LL.FAX.SenderName Absendername

LL.FAX.SenderCompany

Absenderfirma

LL.FAX.SenderDepartment

Absenderabteilung

LL.FAX.SenderBillingCode

Absenderverrechnungscode

LL.MAIL.To An (To)
LL.MAIL.CC An (CC)
LL.MAIL.BCC An (BCC)
LL.MAIL.Subject Betreff
LL.MAIL.From Von (From)
LL.MAIL.ReplyTo Von (ReplyTo)

LL.MinPageCount

Mindestzahl der Druckseiten

LL.ProjectDescription

Projektbeschreibung

LL.SlideShow.TransformationlD

Transformation flr Prasentationsmodus

LL.MAIL.ShowDialog

Maildialog anzeigen

Parameter:

String Name des Projekt-Parameters

Boolean (optional) Bestimmt ob der Rickgabewert direkt zurickgegeben
werden soll (True), oder berechnet werden soll (False). Voreinstel-

lung: False.

Ruckgabewert:

String
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Beispiel:
ProjectParameter$ ("LL.ProjectDescription") Ergebnis: "Artikelliste"

ProjectPath$

Aufgabe:

Gibt den Pfad der Projektdatei an, optional inklusive des Dateinamens (sonst
mit "\" am Ende).

Parameter:

Boolean (optional) Gibt an, dass der Pfad inklusive des Dateinamens zurlick-
geliefert wird (True). (Voreinstellung False).

Rackgabewert:
String
Beispiel:
ProjectPath$ (.T.) Ergebnis: C:\Program Files\LL\crosstab.Isr

Quarter

Aufgabe:

Bestimmt die Quartalszahl eines Datums und gibt diese als Zahl zurick.
Parameter:

Datum

Boolean (optional) Bestimmt, ob die Berechnung Quartal relativ zum Jahr
(1..4) oder absolut seit 01.01.0001 (1..) zurickgegeben werden soll.
Voreinstellung: False (relativ).

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Str$ (Quarter(Date("01.01.2008")),0,0) Ergebnis: 1
Str$ (Quarter(Date("01.05.2008"),.T.),0,0) Ergebnis: 8030

RainbowColor

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert zwischen Violett und Rot entsprechend des Wertes
des ersten Parameters. Z.B. fir Regenbogenfarben in Crosstabs.

Parameter:
Zahl Wert, der dargestellt werden soll.
Zahl Grenzwert flur Violett.
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Zahl Grenzwert fur Rot
Ruckgabewert:

Zahl
RegExMatch$
Aufgabe:

Gibt den einen Teil des Strings zurtick, der der Regular Expression entspricht
oder die Gruppe entsprechend dem 3. Parameter.

Die Regular Expression entspricht dabei der Pearl 5 Syntax, sowie in den
meisten Details der Regular Expression-Syntax der Visual Basic Scripting En-
gine.
Parameter:
String
String
Number
Ruckgabewert:
String
Beispiele:
Aufteilung des Feldes STRASSE in Stralse und Hausnummer:

"Strasse: " + RegExMatch$ (STRASSE,"((?:\w* )+ )\d+[w [*$)",1)
"Hausnummer: " + RegExMatch$ (STRASSE,"((?:\w* )+ )\d+[\w [*$)".2)

RegExMatch$ ("test1234xyz0815", "[0-9]+") Ergebnis: "1234"

RemainingTableSpace

Aufgabe:

Gibt den in dem Tabellenobjekt fur Daten und Gruppenzeilen zur Verfigung
stehenden Platz zurtick. Der Parameter gibt die Einheit des Rickgabewerts
an. Diese Funktion kann verwendet werden, um bedingte Seitenumbriiche vor

Gruppenzeilen durchfihren, z.B. "Wenn nur 5% Platz Ubrig, dann vorher um-

brechen".

Parameter:

Boolean (optional) True: der Wert ist in SCM-Einheiten (1/1000mm), False:
der Wert ist der Prozentwert der gesamten Tabellengréfie (Vorein-
stellung: False)

Rackgabewert:

Zah|
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Rep$

Aufgabe:

Gibt einen String zurlck, der aus der entsprechenden Anzahl Strings des ers-
ten Parameters gebildet wird.

Parameter:
String
Zahl

Rackgabewert:
String

Beispiele:

Rep$ (*-,10) Ergebnis: "'
Rep$ ("+-'.5) Ergebnis: "+-+-+-t-+-"

RGB

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert anhand relativer Rot-, Griin- und Blau-Anteile (zwi-
schen 0 und 255). Dabei bedeutet 0 kein Farbwert und 255 der maximale
Farbwert. Diese Funktion kann verwendet werden, um z.B. die Schriftfarbe in
Textobjekten per Formel zu bestimmen.

Parameter:
Zahl Rotanteil
Zahl Grunanteil
Zahl Blauanteil
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
Cond(Betrag<0, RGB(255,0,0), RGB(0,0,0)) Ergebnis: rot flr negative
Betrage

Right$

Aufgabe:

Kirzt einen String von links um so viele Zeichen, dass gerade noch die unter
Zahl angegebene Anzahl von Zeichen Ubrigbleibt. Wenn der urspringliche
String schon klein genug ist, wird er nicht verandert.

Parameter:
String
Zahl
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Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert beginnt mit "..." (Voreinstel-
lung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung ignoriert.
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Right$ ("combit", 3) Ergebnis: "bit"

Right$ ("combit", 3,True) Ergebnis: "...bit"

Round

Aufgabe:

Rundet den Wert einer Zahl auf die im zweiten Argument angegebene Anzahl
Nachkommastellen. Die voreingestellte Anzahl Nachkommastellen ist 0.

Parameter:

Zahl

Zahl (optional)
Rlckgabewert:

Zahl
Beispiele:

Round(3.1454,2) Ergebnis: 3,15
Round(3.1454) Ergebnis: 3

RTrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen am Ende eines Strings.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
RTrim$ ("Otto ") Ergebnis: "Otto"

Second

Bestimmt die Sekunde des Ubergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurlck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Sekunde der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:
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Datum (optional)
Ruckgabewert:
Zahl

Sign

Aufgabe:

Gibt das Vorzeichen des Werts zurlck (+1 fir positiven Wert, -1 fir negativen
Wert, oder 0, wenn der Wert 0 ist).

Parameter:
Zahl Wert
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sign (-3) Ergebnis: -1

Sin

Aufgabe:
Berechnet den Sinus des Werts (in Grad, wenn keine andere Einheit gewahlt
ist).
Parameter:
Zahl Wert
Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: 0.
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sin (90) Ergebnis: 1

Sqrt

Aufgabe:
Gibt die Quadratwurzel einer Zahl zurlck.
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sqart (4) Ergebnis: 2
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StdDeviation

Aufgabe:

Liefert die Standardabweichung der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldéscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
StdDeviation (Order_Details.Quantity*Order Details.UnitPrice)

Str$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String. Die Zahl wird mit 6 Nachkommastellen
formatiert, dabei eventuell gerundet. Die Lange ist variabel.

Parameter:

Zahl

Zahl (optional) Gibt die Ldnge der gewlnschten Zeichenkette an. Wenn
die Zahl fiur dieses Format jedoch zu grof$ ist, kann die resultieren-
de Zeichenkette langer als gewdinscht werden. Wenn die Zahl zu
klein ist, werden Leerstellen angehéngt, je nach Vorzeichen rechts
(negativ) oder links (positiv).

Zahl (optional) Gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist er positiv,
wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist er negativ, in wis-
senschaftlicher Schreibweise. Wenn kein dritter Parameter ange-
geben ist, wird die Zahl der Nachkommastellen bei einem Ganz-
zahlwert auf 0 und bei einem Flief(kommawert aus Kompatibilitats-
grinden auf 5 gesetzt.

Ruckgabewert:

String

Beispiele:
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Str$ (Pi) Ergebnis: "3.141593"
Str$ (Pi,3) Ergebnis: " 3"
Str$ (Pi,3,0) Ergebnis: " 3"
Str$ (-Pi,12,-3) Ergebnis: "-3.141e+00"
Str$ (Pagel() Ergebnis: "5.000000"
Str$ (Page().1 Ergebnis: " 5"

(

0)
Str$ (Page(),-10) Ergebnis: "5 "

StrPos

Aufgabe:

Liefert die Position des n-ten Vorkommens einer Suchzeichenkette in einem
String zurtick. Uber einen dritten Parameter kann mitgegeben werden, das
wievielte Vorkommen des Suchbegriffs im String zurickgegeben werden soll.
Der Defaultist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.
-1 als Rickgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.

Parameter:
String
String Such-Zeichenkette
Zahl (optional)
Rackgabewert:
Zahl
Beispiel:
StrPos("Normalverbraucher","or") Ergebnis: 1
StrPos("Normalverbraucher","r") Ergebnis: 2
StrPos("Normalverbraucher","r", 1) Ergebnis: 2
StrPos("Normalverbraucher","r",2) Ergebnis: 8
StrRPos
Aufgabe:

Liefert die Position einer Suchzeichenkette in einem String zurlick. Es wird
von hinten her gesucht. Uber den dritten Parameter kann mitgegeben wer-
den, das wievielte Vorkommen des Suchstrings von hinten gesucht werden
soll. Die Voreinstellung ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.
-1 als Ruckgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vorkommt.

Parameter:
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Zahl (optional)
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiele:
StrRPos("Normalverbraucher","or") Ergebnis: 1
StrRPos("Normalverbraucher","r") Ergebnis: 16
StrRPos("Normalverbraucher","r", 1) Ergebnis: 16
StrRPos("Normalverbraucher","r",3) Ergebnis: 8
StrSubst$
Aufgabe:

Durchsucht einen String nach Vorkommen eines Suchstrings und ersetzt ihn
durch den String des dritten Arguments (Ersetzungsstring). Ist kein drittes Ar-
gument vorhanden, wird der dem zweiten Argument entsprechende String
einfach geldscht.

Parameter:
String
String Suchstring
String (optional) Ersetzungsstring
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
Nehmen Sie an, Sie wollten Adressaufkleber drucken, in denen der Firmen-
name enthalten ist. Sie haben auf dem Etikett jedoch nur wenig Platz, und

kénnen es sich daher nicht leisten, lange Firmenbezeichnungen wie "Universi-
tat Konstanz" auszuschreiben.

Mit dem Ausdruck StrSubst$ (FIRMA,"Universitat","Uni") ersetzen Sie jedes
Vorkommen von "Universitat" im Feld FIRMA durch "Uni":

Sum

Aufgabe:

Liefert die Summe des ersten Argumentes. Aggregatsfunktionen arbeiten
grundsatzlich tabellenspezifisch.

Hinweis: Summenvariablen (siehe "Arbeiten mit Summenvariablen") sind ei-
ne alternative Maoglichkeit Summen und Zahler zu bilden. Summenvariablen
arbeiten grundsatzlich tabellenlibergreifend.

Parameter:
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Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte generell bei je-
dem (Unter-)Tabellenende geldscht werden. Der zweite Parameter
bestimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon inner-
halb der Tabelle geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sum (Order_Details.UnitPrice)
Sum(if(DatelnRange (Datum,Date(@Abfrage2),Date(@Abfrage3)),Stkpreis))

Tan

Aufgabe:

Berechnet den Tangens des Wertes (in Grad, wenn keine andere Einheit ge-
wahlt ist).

Parameter:

Zahl Wert

Zahl (optional) Modus (0=Grad, 1=Radiant). Voreinstellung: O.
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Tan (45) Ergebnis: 1,00

Time$

Aufgabe:
Liefert die aktuelle Zeit, die Gber einen String formatiert wird.
Folgende Formatschalter stehen zur Verfligung:

Schalter  Bedeutung

%h Stunden im 12-Stundenformat

%H Stunden im 24-Stundenformat

%m Minuten

%s Sekunden

%P Anzeige der Tageshalfte (A.M. / P.M.)
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%p Anzeige der Tageshalfte (a.m. /p.m.)

Parameter:
String
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Time$ ("%02h:%02m: %02s") Ergebnis: "18:30:45"

Today

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum zurlck.
Parameter: -
Rlckgabewert:
Datum
Beispiel:
Date$ (Today(),"%D, %2d.%02m.%4y" Ergebnis: "Freitag, 06.10.2007"

Token$

Aufgabe:

Gibt die n-te Zeichenkette aus dem ersten Argument zurlick, das durch den
Separator des dritten Parameters in einzelne Zeichenketten getrennt ist.

Parameter:
String
Zahl <n>, d.h. Position der Zeichenkette (0-basiert)
String Trennzeichen
String (optional) Zeichenkette die zurickgegeben wird, falls Wert auer-
halb
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
Token$ ("ABC;DEF;GHI;JKL",2,";") Ergebnis: GHI
ToRTF$
Aufgabe:
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Liefert einen String im RTF-Format zurlick. Das ist deshalb notwendig, weil
Strings moglicherweise eines der im RTF-Format speziell definierten Symbole
(\', '{" oder '}') enthalten kénnen.

Parameter:
String

Ruckgabewert:
String

Beispiel:
Wenn beispielsweise das Feld PRODCODE eins der Zeichen enthalten kénn-
te, dann mlsste man den Text folgendermalien einflgen:

"< <ANREDE>> <<NAME>>, Sie haben unser Produkt <<PRODUKT>>,
Code <<ToRTF$ (PRODCODE)>> erhalten..."

Total

Aufgabe:
Bestimmt, dass der Ausdruck im Argument flr das gesamte Objekt berechnet
wird. Liefert z.B. kategorientbergreifend die Summe aller Umsatze in einer
Kreuztabelle.

Parameter:
Alle
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Prozentualer Umsatzanteil einer Kategorie:
Sum(Umsatz)/Total(Sum(Umsatz))*100

TotalPages$

Aufgabe:
Liefert die Gesamtzahl der Seiten. Die zurlckgegebene Zeichenkette wird
beim Ausdruck durch die Gesamtzahl der Seiten ersetzt. Diese Funktion dient
nur der Anzeige und kann nicht in Formeln verwendet werden.

Bitte beachten Sie, dass sich bei Verwendung dieser Funktion das Zeitverhal-
ten beim Ausdruck andern kann. Ein eventuell vorhandener Fortschrittsbalken
wird schneller die 100% erreichen, durch die notwendige Nachbearbeitung
der Ausgabe kann sich dann allerdings eine Verzégerung bis zur tatsachlichen
Anzeige des Druckergebnisses ergeben.

Eine Berechnung der Formel val(TotalPages$) ist nicht moglich.
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Beachten Sie, dass bei vieltausendseitigen Projekten eine Verwendung dieser
Funktion nicht sinnvoll ist, da die Seiten der Ausgabe zwischengespeichert
werden mussen, was ggf. die verfligbaren Hardwaremdglichkeiten nicht er-

lauben.
Parameter
Zahl (optional) einzuberechnender Offset, d.h. dieser Wert wird zur Ge-
samtzahl der Seiten addiert. Voreinstellung: 0.
Rlckgabewert:
String
Beispiel:

"Seite "+Page$ ()+'/'+TotalPages$ () Ergebnis: Seite 1/3
"Seite "+Page$ ()+"/"+TotalPages$ (1) Ergebnis: Seite 1/4

UnitFromSCM

Aufgabe:

Wandelt eine SCM-Einheit (1/1000 mm) in die Druckeinheit (inch/mm) um.
Wichtig, um Eigenschaftswerte unabhéangig von der gewahlten Druckeinheit
zu machen.

Parameter:
Zahl

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:
Cond(Page()=1,UnitFromSCM(100000),UnitFromSCM(20000))

Upper$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in GroRbuchstaben um.
Parameter:
String
Rlckgabewert:
String
Beispiel:
Upper$ ("John") Ergebnis: "JOHN"
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Val
Aufgabe:
Der String wird als Zahl interpretiert und in eine solche gewandelt. Wenn ein
Fehler auftritt, ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen muss immer als "." an-
gegeben werden.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiele:
Val ("3.141") Ergebnis: 3.141
Val ("3,141") Ergebnis: 3
Val ("3.141e2") Ergebnis: 314.2
Val (ChrSubst$ ("3,141","",".")) Ergebnis: 3.141
Variance
Aufgabe:

Liefert die Varianz der Datenmenge, die sich aus dem ersten Argument ergibt.
Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Berechnung
gemerkten Werte geloscht (Voreinstellung: True). Bitte beachten
Sie, dass die fur die Berechnung gemerkten Werte bei jedem (Un-
ter-)Tabellenende geléscht werden. Der zweite Parameter be-
stimmt lediglich, ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb
der Tabelle geléscht werden.

Rickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Variance (Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

Woy
Aufgabe:

Gibt die Wochennummer des (ibergebenen Datums zurtck.
Parameter:
Datum
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Zahl (optional) Der optionale zweite Parameter bestimmt, wie die erste
Woche des Jahres bestimmt wird.

0 Woche mit dem ersten Arbeitstag (Voreinstellung)

1 Woche des 1. Januars

Erste Woche mit mindestens 4 Tagen

2
3 Erste Woche mit 7 Tagen
4

Woche mit dem ersten Montag

Rlckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Woy (Date("01.01.2010"),0) Ergebnis: 53

Year

Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zahl zurlck.
Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Year(Today()) Ergebnis: 2009
Year(Date("01.01.2009")) Ergebnis: 2009

Year$

Aufgabe:

Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als String zurlck.
Parameter:

Datum
Rlckgabewert:

String
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5.3 Ubersicht der ISO 3166 Lianderkiirzel

Die folgenden Landerklrzel nach ISO 3166 (ALPHA-3) kénnen u.a. bei den Loc...
Funktionen verwendet werden (CountryCode: Vorwahl):

ALB 365 CcoL 57 GTM 502 NIC 505 SVK 42
ARG 54 CRI 506 HND 504 NLD 31 SVN 386
AUS 61 CZE 42 HRV 385 NOR 47 SWE 46
AUT 43 DEU 49 HUN 36 NZL 64 110 1
BEL 32 DNK 45 IDN 62 PAN 507 TUR 90
BGR 359 DOM 1 IRL 353 PER 51 UKR 380
BLR 375 ECU 593 ISL 354 POL 48 URY 598
BLZ 501 ESP 34 ITA 39 PRI 1 USA 1
BOL 591 EST 372 | JAM 1 PRT 351 VEN 58
BRA 55 FIN 358 LIE 41 PRY 595 | ZAF 27
CAN 2 FRAU 33 LTU 370 ROM 40

CAR 1 FRO 298 LUX 352 RUS 7

CHE 41 GBR 44 LVA 371 SLV 503

CHL 56 GRC 30 MEX 52 SPB 381
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5.4 Unterstiitzte Barcodeformate

List & Label unterstitzt eine Reihe von Barcodeformaten. Hierflr sind in der Regel
keine speziellen Drucker, Schriftarten usw. notwendig — die Barcodes werden von
List & Label direkt gedruckt.

5.4.1 Ubersicht der allgemeinen 1-D-Codes

GTIN-13, EAN-13, UCC-13, JAN-13

Die EAN steht fur European Article Number und ist eine Produktkennzeichnung fir
Handelsartikel. Die EAN ist eine Zahl, bestehend aus 13 oder 8 Ziffern. Anfang 2009
wurde EAN umbenannt in GTIN (Global Trade Item Number).

JAN (Japanese article numbering) Barcode ist identisch mit EAN.
normaler EAN13)

AN13 far Zeitschriften, "ISSN")
AN13 far Blcher, "Bookland")
normaler EAN13)

EAN13 fir Zeitschriften, "ISSN")
EAN13 fur Bucher, "Bookland")

Formate: cc|nnnnn|aaaaa (
cc|nnnnn|aaaaa|xx (E
cc|nnnnn|aaaaa|Xxxxxx (E

ppp|nnnn|aaaaa (

ppp|nnnn|aaaaa | xx (

(

ppp|nNnnn|aaaaa | Xxxxxx

mit  cc = Landercode
ppp = Produktcode
nnnn, nnnnn = Landercode
aaaaa = Artikelcode
| = Zeichencode chr(124)
XX, XXxxx = Zusatzcode
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehéangt. Jedes Zeichen ist 7
Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von (12*7+11)*0.3
mm = 2.85 cm besitzen.

= Sollgrofe (Strichsymbol) Nominalgrofie SC2:

Breite = 31.4 mm
Hohe = 24.5 mm

= Mindestrandabstédnde, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 3.6 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

= Der Text wird teilweise aulierhalb dieses Bereichs gezeichnet.
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EAN-14, UCC-14

Diese Zahlencodes brauchen hohe Druckqualitat.
Format: nnnnnnnnnnnnnn (14 Ziffern)

Erlaubte Zeichen: [0-9]

GTIN-8, EAN-8, UCC-8, JAN-8
Formate: nnnnnnn, nn|nnnnn (| = Zeichencode chr(124))
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Jedes Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens
eine Breite von (8*7+11)*0.3 mm=2.01 cm besitzen.

Sollgréfie (Strichsymbol) Nominalgrofie SC2:

dx : 22.1 mm
dy: 19.9 mm

Mindest-Randabsténde, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 2.3 mm

oben: 0.3 mm

rechts: 2.3 mm

unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

= Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereiches gezeichnet.

UPC-A

Der UPC-A-Code (Universal Product Code) ist ein 12-stelliger Nummerncode. Ein
UPC-A-Code wird zu einem EAN-Code, indem man eine fihrende Null hinzuftgt.

Format: c|nnnnn|aaaaa, cnnnnnaaaaa
mit ¢ = Zahlensystem
nnnnn = Firmencode
aaaaa = Artikelcode
| = Zeichencode chr(124)
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehadngt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.
UPC-E
Universal Product Code, Kurzversion.
Format: ¢|nnnnnn, nnnnnnn
mit ¢ = Zahlensystem
| = Zeichencode chr(124)
nnnnn = Code, Interpretation abhéngig von der letzten Stelle
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Erlaubte Zeichen: [0-9]

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehdngt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*74+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

2-aus-5 Industrial

Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-b Interleaved (ITF)

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Format: beliebig, die Zeichenzahl muss gerade sein

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

2-aus-5 Matrix

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Datalogic

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+11) Strichdicken breit.

Codabar

Der Codabar-Code ist ein numerischer Code mit 6 Sonderzeichen. Die Informations-
dichte ist niedrig. Folgendes Format muss eingehalten werden:

Format: fnnnnnf
Erlaubte Zeichen: f = Rahmen-Code [A-D], n = [0-9], [-$:/.+]

Jedes Zeichen ist entweder 2*3+6*1 (bei den Zeichen [0-9], [-$]) oder 3*3+5*1 (bei
(1,0, '+, PALDY) Strichdicken breit. Die Zeichen des Rahmencodes werden nicht
bei dem Text mit ausgegeben.

CODE11
Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [0-9],[-]
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Code 11 hat je nach Lange 1 oder 2 Checksummen. List & Label errechnet nur 1 statt
2 Checksummen, wenn die Lange des Texts maximal 10 Zeichen ist.
Code39, 3-aus-9, Alpha39

Der Code39 ist ein alphanumerischer Code, der wegen seiner grofien Drucktoleran-
zen einfach herzustellen ist. Bei dieser Codeart entspricht ein Zeichen Klarschrift
einem Zeichen Barcode. Es missen alle Zeichen angegeben werden; das Ubliche
Start- und Stoppzeichen * ist jedoch nicht notwendig.

Der Code39 ist in der ISO/IEC 16388 spezifiziert.
Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$% +¥]

Erweiterter Code 39

Der erweiterte Code kann durch Kombination von Zeichen des Standard-Codes
angesprochen werden: z.B.: '+A' -> 'a. Jedes Zeichen ist 16 Strichdicken breit, ein
Text hat (16*Zeichenzahl-1) Striche. Es ist der komplette ASCIlI-Zeichensatz moglich,
in diesem Fall hat er aber eine geringe Informationsdichte, da er jeweils zwei Zeichen
fir ein Klarschriftzeichen benétigt.

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: beliebig

Code 39 mit CRC
Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$% +*]

Code 93 (simple and extended)

Code 93 ist eine Erweiterung des Code 39, hat aber den Vorteil, etwas kleiner zu
sein. Er deckt die vollen 128 Bytes des ASCII Zeichensatzes ab, incl. Null-Character.
Dieses muss als chr$ (255) Gbergeben werden.

Er enthalt zwei Prifziffern, die List & Label automatisch erzeugt.

Die Zeichen bestehen aus 9 Strichdicken, die je aus 3 Balken und 3 Leerbalken
bestehen. Es gibt zwei Optionen fir den erweiterten Code:

a) Ubergabe der Shift-Zeichen vom Wirtsprogramm als

$ chr$(254)
%  chr$ (253)
/ chr$ (252)
+ chr$(251)

b) Ubergabe der gewiinschten Zeichen, L&L figt automatisch die zugehérigen Shift-
Zeichen hinzu.
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Code128

Der Code128 ist ein verschachtelter Code, in dem Striche und Llcken signifikante
Information tragen. Dazu werden sowohl die Strichbreiten wie die Breite der Liicken
variiert. Es kénnen bei einer gleichzeitig hohen Informationsdichte alle Zeichen
zwischen ASCIl 0 bis ASCIl 127 dargestellt werden. Es werden dabei gleiche
Symbole fir mehrere Zeichen gleichzeitig verwendet, diese werden aber durch
Umschaltzeichen am Anfang des Codes oder vor einem Block dargestellt (Zeichen-
satz A, B und C).

Verwendetes Codeset festlegen:

Als Startzeichen verwenden Sie einen der folgenden Codes:
chr$ (135) - Beginn mit Code A
chr$ (136) - Beginn mit Code B
chr$ (137) - Beginn mit Code C

Um innerhalb des Barcodes zwischen den verschiedenen Codesets umzuschalten,
kénnen Sie die Ublichen Steuerzeichen verwenden:

Ausgehend von Code A nach
B: chr$ (132)
C: chr$ (131)
Ausgehend von Code B nach
A: chr$ (133)
C: chr$ (131)
Ausgehend von Code C nach
A: chr$ (133)
B: chr$ (132)

Beispiel: <Subset B> "RL" <Subset C> "04432476" <Subset B> "0DE110"
Barcode(Chr$ (136)+"RL"+chr$ (131)+"04432476"+chr$ (132)+"0DE110", "Code 128")

GS1 128, EAN128

Der EAN128 ist eigentlich kein Barcode, sondern eine Datenstruktur fir die Logistik,
die als Transportmedium den Code128 definiert. Das Sonderzeichen FNC1 nach dem
Startzeichen definiert eindeutig den EAN128. Sonderzeichen missen wie folgt
ersetzt werden:

NUL: chr$ (255)
FNC1: chr$ (254)
FNC2: chr$ (253)
FNC3: chr$ (252)
FNC4: chr$(251)
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GS1 DataBar (Limited, Stacked, Stacked Omnidirectional, Stacked
Truncated)

Ab dem 01.01.2010 ("Sunrise Date") kénnen fir Produkt-Verpackungen neue
Barcodes (GS1, friher auch als RSS-14 bekannt) verwendet werden, die zunachst
parallel zum bestehenden EAN-13-System Geltung haben. Wichtige Anwendungsbe-
reiche sind die Auszeichnung von Waren z.B. auch mit flexiblem Gewicht, Produkti-
onsdatum usw.

Es werden die Codes GS1 DataBar, GS1 DataBar Limited, GS1 DataBar Stacked, GS1
DataBar Stacked Omnidirectional, GS1 DataBar Stacked Truncated unterstitzt.

Format: nnnnnnnnnnnnn (13 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

GS1 DataBar Expanded
Format: Daten beginnen mit Al. Max. 74 numerische/41 alphanumerische Zeichen
Erlaubte Zeichen: beliebig

ISBN
Format: nnn|nnnnnnnnnn (12-stellig, keine Prifziffer)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Die Internationale Standardbuchnummer (International Standard Book Number),
abgekirzt ISBN, ist eine eindeutige 13-stellige Nummer zur Kennzeichnung von
Blchern und anderen selbststéndigen Verdffentlichungen, wie beispielsweise
Multimedia-Produkten und Software.

ISBN-13 und EAN-13 sind identisch.
Beispiel: 979-3-86680-192-9

Die ISBN besteht aus fliinf Bestandteilen.
1. Préafix je nach Buch (978 oder 979).

2. Die Landernummer, z.B. 0 und 1 fir den englischsprachigen Raum, 2 fir den
franzdsischsprachigen Raum, 3 flr den deutschsprachigen Raum.

3. Die Verlagsnummer ist eine Kennzahl fir den Verlag.
. Die vom Verlag vergebene Titelnummer.
5. Prifziffer.

MSI

MSI ist ein binarer Barcode, bei dem jedes Zeichen aus 8 Balken besteht. Wird meist
in Bibliotheken genutzt. Es werden die Codes MSI, MSI PLAIN, MSI+10+10,
MSI+10+CD, MSI+11410 unterstitzt.

Format: beliebig
Erlaubte Zeichen: [0-9], [A-F]
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Pharma-Zentral-Nummer

Der Code PZN wird zur Kennzeichnung von Medikamenten verwendet. Pharma
Zentral Nummern werden vergeben von der "Informationsstelle flr Arzneispezialita-
ten IfA GmbH".

Format: nnnnnn (6 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

QR Code

Format: beliebig

Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

Der QR Code (QR=quick response) ist ein zweidimensionaler Barcode. Er zeichnet
sich durch extrem hohe Fehlertoleranz bei groRer Datendichte und schneller
Scanbarkeit aus. Der QR Code ist in Japan weit verbreitet und mittlerweile wird er
unter anderem in Digitalkameras und Mobiltelefonen eingesetzt. Dort wird das
aufgenommene Bild decodiert, so dass Kontextinformation bzw. eine Webadresse zu

diesen (z.B. Gber ein UMTS-Netz) abgerufen werden kénnen. Fir viele Mobiltelefone
sind freie Leseprogramme verflgbar.

Um nicht druckbare Zeichen (Binadrdaten) im Barcodetext eingeben zu kénnen,
mussen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt werden. Man flgt die Daten
Uber die Zeichenkette ~dNNN ein, wobei NNN fir den ASCII-Code steht.

Beispiel: ~d065 steht flr den Buchstaben "A".

SSCC/NVE

Die Nummer der Versandeinheit (NVE) bzw. Serial Shipping Container Code (SSCC)
ist eine weltweit eindeutige Nummer zur ldentifizierung einer Versandeinheit (z. B.
Palette, Container, Karton etc.). Die NVE ist Bestandteil der EAN128-Datenstruktur.
Der die NVE nach dem EAN128-Standard als solche kennzeichnende Datenbezeich-
ner ist "00". Die NVE selbst inkl. Prufziffer (PZ) ist numerisch 18-stellig.

Der Barcode NVE (Nummer der Versandeinheit) bzw. im englischsprachigen Raum
SSCC (Serial Shipping Container Code) wird zunehmend in der Logistik verwendet.

Format: {nn}nnnnnnnnnnnnnnnnn (17 oder 19 Ziffern)
Erlaubte Zeichen: [0-9]

5.4.2 Ubersicht der allgemeinen 2-D Codes

Aztec

2D-Barcode hoher Informationsdichte, ausgezeichnete Scanbarkeit, hochoptimiertes,
sehr fehlertolerantes System. Der Aztec-Barcode wird Uberwiegend in der Medizin-
technik, Transportbranche und im Verwaltungsbereich eingesetzt.

Kann alle verfligbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen, Mindestlange 12
Zeichen bis ca. 3000 Zeichen.
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Datamatrix
(Je nach Anwendung)

Dieser Barcode wird in vielen Industriezweigen genutzt. Er kann alle druckbaren
Zeichen darstellen, ist extrem informationsdicht und kann selbst bei grofRflachiger
Zerstorung noch korrekt gescannt werden. Sie konnen die GroRe des Symbols frei
wahlen oder aber automatisch eine der ObjektgrofRe angepasste SymbolgréRe
wahlen lassen. Diese Einstellungen finden sich im Optionsdialog des Barcodes.

Um nicht druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben zu kénnen,
missen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt werden. Man flgt die Daten
Uber die Zeichenkette ~dNNN ein, wobei NNN fir den ASCII-Code steht.

Beispiel: DEA~d065~d015~d000~d247~d220 (~d065 steht z.B. fur "A")

Um einen EAN Datamatrix darzustellen, kénnen Sie das Sonderzeichen FNC1 als ~1
codieren.
PDF417

PDF417 steht fur "Portable Data File" und ist ein gestapelter Barcode. Maximal 2000
Zeichen kénnen in einem PDF417 gespeichert werden. Der PDF417 ist kein echter
Matrix-Code wie der DataMatrix-Code.

Kann alle verfigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen.

Um nicht druckbare Zeichen (Binardaten) im Barcodetext eingeben zu kénnen,
mussen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt werden. Man flgt die Daten
Uber die Zeichenkette "{binary:nn}" ein, wobei nn flr eine beliebige Folge von
(zweistelligen) Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig, wenn
Maxicodes gemald der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die dafir benoétigten
Sonderzeichen kénnen z.B. auf diese Weise eingegeben werden:

= um ein NULL und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten zu packen, verwen-
den Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{binary:00}{binary:08}").
= um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie "Hallo{binary:0d0a}Welt"

5.4.3 Ubersicht der Postcodes (1-D und 2-D Codes)

DP-lIdentcode

Deutsche Post Identcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe
Druckqualitat.

Formate: nn.nnnnnn.nnn, nn.nnnnn.nnnn, nn.nnnNN.NNNNN, nn.nnn.nnnNNN
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 32,0mm - 58,5mm (Hellzone rechts und links: mindestens bmm). Hohe:
25mm.

Prifziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.
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DP-Leitcode

Deutsche Post Leitcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe
Druckqualitat.

Format: nnnnn.nnn.nnn.nn
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 37,25 mm - 67,5 mm (Hellzone rechts und links: mindestens bmm). Hohe:
25mm.

Prifziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.

FIM

Formate: A, B, C

Erlaubte Zeichen: [A-C]

Mindestgrofe: 1/2" * 5/8" == 12.7 mm * 15.87 mm.

Der FIM-Barcode wird immer in der von dem US Postal Office geforderten GréRe
gedruckt, kann also Gber den erlaubten Objektrahmen herausragen.
German Parcel

Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Formate: beliebig, gerade Zeichenzahl nétig.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

Gewichtung: 1:2

Japanischer Postcode

Japanische Post Leitcode.

Format: Postcode als nnn-nnnn, dann max. 13 Zeichen Adresse
Erlaubte Zeichen: n=[0-9], Adresse=[A-Z], [0-9], [-]

Maxicode

Kann alle verfligbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen.

Um nicht druckbare Zeichen (Bindrdaten) im Barcodetext eingeben zu kdénnen,
mussen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt werden. Man fligt die Daten
Gber die Zeichenkette "{binary:nn}" ein, wobei nn flr eine beliebige Folge von
(zweistelligen) Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig, wenn
Maxicodes gemald der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die dafur bendtigten
Sonderzeichen kénnen z.B. auf diese Weise eingegeben werden.

Beispiel: um ein NULL und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten zu packen,
verwenden Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{binary:00}{binary:08}").
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Beispiel: um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie "Hal-
lo{binary:0d0a}Welt"

Maxicode/UPS
Format: Formatierung gemafR UPS-Spezifikation
Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

Postnet

Dies ist ein Barcode flr die US-amerikanischen Postverteiler. Es gibt ihn in 3
Varianten. Bezlglich der Platzierung und des Abstandes zu anderen Objekten lesen
Sie bitte die daflr gultigen Spezifikationen in entsprechender Literatur.

Formate: nnnnn, nnnnn-nnnn, nnnnn-nnnnnn

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Mindestgrofie: 1.245" * 4/16" = 31.6 mm * 6.35 mm (10-stellig).

Balkenabstand mindestens 1/24" = 1.058 mm.

Die Fehlerkorrektur-Ziffer wird automatisch ergéanzt.

Dieser Balkencode wird automatisch in der richtigen GrofRe gedruckt, wenn das
Objekt groRer ist als die maximale Grofie.

RM4SCC, KIX®

Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-z]

Dieser Barcode wird von der Niederlandischen Post zur Verteilung verwendet. Stellen
Sie sicher, einen Inhalt gemaf’ der Spezifikation zu Gibergeben. Nahere Informationen
erhalten Sie bei der niederlandischen Post.

Royal Mail mit CRC

Dieser Code wird bei den Massensendungsverfahren "Cleanmail" und "Mailsort" der
englischen "Royal Mail" zur Codierung der Postleitzahl benutzt. Royal Mail Postleit-
zahlen enthalten eine Kombination aus Ziffern und Buchstaben. Der Zeichensatz
umfasst daher die Ziffern 0..9 und GroRbuchstaben A..Z. Das Leerzeichen ist nicht
enthalten.

Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]

Format: Codiert wird entweder nur die Postleitzahl (z.B. LU17 8XE) oder die
Postleitzahl mit einem zuséatzlichen "Delivery Point" (z.B. LU17 8XE 2B). Die Maximale
Anzahl von Nutzstellen ist damit auf 9 Stellen begrenzt.
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